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Space Station
Kompakt-Station flir
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Konsole, 2 Controller
und Game CD-Rack
fiir 16 Einzel- oder

8 Doppel-CDs
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chne Playstation und Contro

Thrustmaster
Shockhammer

Dual Shock, kompatibel

zu allen PlayStation Spielen,
einzigartiges Design,
Umschaltknopf fiir digitale und
analoge Anwendung, Turbo
und Slow Motion, rutschfester
Griff, kompatibel zu

Sony PlayStation

Lara Croft Figur
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Diese Angebote erhalten Sie in folgenden ProMarkten: Annaberg-Buchholz, Aschersleben, 13 x in Berlin, Brandenburg, Bobbau/Wolfen,
Chemnitz-Réhrsdorf, Cottbus, Dessau, Eberswalde, Frankfurt/Oder, Greifswald, Gundelfingen, Halberstadt, Halle, 2x in Heidelberg, Heilbronn,
Hermsdorf, Karlsruhe, Landshut, 2x in Leipzig, 2x Ludwigshafen, Magdeburg, 2x in Mannheim, Merseburg, Miinchen-Gréfelfing, Neubrandenburg,
Nordhausen, 2x in Niirnberg, Potsdam, Regensburg, Speyer, St. Leon-Rot, Stendal, Stuttgart, Viernheim, Weiden, Wernigerode, Wittenberg,

Worms
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MGS

und der

Import-
Stop

iesen Monat war es endlich soweit: Meral Gear Solid - das bislang wohl am
sehnlichsten erwartete PlayStation-Spiel - traf zum finalen Test in der Re-
daktion des offiziellen PlayStation-Magazins ein. Sogar Jan, "Chef vom
Dienst" und somit der Herr und Meister iiber unsere Abgabetermine, schlof3
sich trotz Termindrucks fiir mehrere Stunden zum MGS-Zocken in seinem Biiro ein. Sein Resiimee:
Das Warten auf die deutsche Version hat sich wirklich gelohnt. Konami hat sein Versprechen gehal-
ten und eine perfekte Lokalisierung abgeliefert.
*

An dieser Stelle ein paar Anmerkungen meinerseits zum "Import-Verbot". Zu diesem Thema ist in
den letzten Monaten viel in der Fachpresse geschrieben worden. Der Tenor ging dabei meist in Rich-
tung "Zensur" und "Bevormundung". Meiner Meinung nach haben einige Kollegen hier das Kind mit
dem Bad ausgeschiittet. Versetzen Sie sich doch mal in die Situation von Konami & Co.: In Japan
erscheint ein neues Spiel. Sie beginnen mit den Lokalisierungsarbeiten, um nach deren Abschluf3
enttduscht feststellen zu miissen, daB der Verkauf um mehr als die Hilfte hinter den Erwartungen
zuriickbleibt; und das nur deshalb, weil der Markt durch den vorzeitigen Verkauf von Importversio-
nen bereits gesittigt ist. Die logische Folge: Fiir zukiinftige Lokalisierungen steht Ihnen deutlich we-
niger Geld zur Verfiigung, die Qualitiit (z.B. bei der Synchronisation) liBt zwangsliufig nach. Durch
das ach so gescholtene Import-Verbot wird dieser Teufelskreis (wenn alles glatt geht) durchbrochen.
Ein anderes Beispiel; diesmal aus der Filmindustrie. Kein Mensch regt sich dariiber auf, daB deutsch
synchronisierte Fassungen etwas spiter als in USA erscheinen; und ich rede hier nicht iiber die zwei
Prozent Hardcore-Cineasten, die einen Film unbedingt im Original sehen wollen, sondern iiber das
Gros der Kinobesucher. Ahnliches gilt doch fast fiir die gesamte Unterhaltungsbranche (TV, Video,
DVD, u.s.w.); und das hat nichts mit Zensur oder Bevormundung zu tun.
Glauben Sie mir: Weder Konami noch irgendein anderer Hersteller hat etwas dagegen, wenn sich
Freaks Japanversionen exotischer Titel besorgen, die ohnehin nicht offiziell in Europa erscheinen.
Was bleibt also unterm Strich: Hardcore-Zocker werden auch weiterhin ihre "Originale” bekommen,

wiihrend PlayStation-Fans wie Sie und ich uns in Zukunft iiber (hoffentlich) gut lokali-

_'T- G- =2 R sierte deutsche Fassungen freuen konnen. Warten wir's einfach ab...
ETALGEAN x

Zum SchluB noch ein kleines Update zur unendlichen Apocalypse-Story. Auch diesen

Monat ist die Demo erneut durch die Qualititskontrolle gefallen: Eine Minute nach dem
Start stiirzt das Spiel regelmiiBig ab. Fragen Sie mich bitte nicht, wie die Entwickler es geschafft
haben, die Vollversion fehlerfrei abzugeben - in Sachen Demo-Programmierung sollten sie wohl
besser nochmal die Schulbank driicken. Also Jungs... Eine Chance habt Ihr noch! Wir versuchen es
ndchsten Monat nochmal.

Herzlichst Thr

5
Michael Schmittner, Chefredakteur
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82 Metal Gear Solid

Fast auf den Tag genau vier Monate nach dem Re-
lease der US-Version bricht auch hierzulande das
Metal Gear Solid-Fieber aus. Angesichts der hohen
Qualitat der PAL-Version ist dies auch vollkommen
berechtigt.

88 Akuji the Heartless

Alle Welt freut sich auf den nachsten potentiellen
Action-Adventure-Hit Legacy of Kain: Soul Reaver
und vergipt dabei, dap Crystal Dynamics mit Akuji
the Heartless noch ein zweites Eisen im Feuer hat.
Und das ist verdammt heif!

104 A Bug's Life

Von der Kinoleinwand auf die PlayStation: A Bug's
Life entfiihrt Sie in die Welt der Ameise Flik, die so
manchen ungebetenen Gast im Ameisenhigel in
seine Schranken weist.

30 Populous - The Beginning

Macht, Magie, Mythen. Wenn Ihnen der Sinn nach
okkulten Zeremonien, diktatorischem Herumkom-
mandieren, zaubern und kdmpfen steht, soliten Sie
einen Titel in den kommenden Monaten im Auge
behalten: Populous - The Beginning.

26 Driver

Lust auf eine wilde Verfolgungsjagd mit heulenden
Sirenen, quietschenden Reifen und heftigen Blech-
schdden? Das britische Softwarehaus Reflections

arbeitet gerade am ersten reinrassigen Rauber-und-

Gendarm-Simulator der PlayStation-Geschichte.
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MARZ
Metal Gear Solid

Endlich ist es soweit! Schlipfen
Sie in die Rolle des Top-Agenten
Solid Snake und machen sich
selbst ein Bild von Konamis
Top-Titel!

A Bug's Life

Punktlich zum Kinostart von
"Das grofe Krabbeln" prasen-
tiert SCEE und Disney Inter-
active das Jump 'n Run zum
Film. Hupfen Sie mit!

Rival Schools

Capcom meldet sich im Genre
Beat'em-Up zuriick. Ein nicht
ganz typischer Japano-Prugler
erwartet Sie mit witzigen
Charakteren und vielen Combos.

Cool Boarders 3

Der Winter ist noch lange nicht
vorbei: Schappen Sie sich ein
Brett und ab geht die Lucie mit
dem dritten Teil von Sonys
Boarderspektakel.

Max Power
Racing (C3)

Lizensierte Autos, exzellentes
Streckendesign und aufer-
gewohnliches Gameplay sind
essentielle Bestandteile einer
guten Simulation.

offizielle PlayStation Magazin
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Runde Zwei

V-Rallye 2

ach dem groBen Erfolg des ersten Teils nimmt nun endlich der

lang erwartete Nachfolger des Infogrames Hits V-Rallye For-

men an.

Bei V-Rallye 2 diirfen Sie in 20 offiziellen Autos plus Bonus-
Wiigen Platz nehmen, die alle deutlich sichtbar von der Umwelt beeinflufit
werden. Wenn Sie also keine Schlammpfiitze auf der Strecke auslassen, wird
Thr Fahrzeug nach dem Rennen auch nicht mehr aussehen wie frisch aus der
Reinigung. Auch werden Sie wesentlich mehr Details an den Autos ausma-
chen wie z.B. die animierten Fahrer im Innern. Von auflen glinzen die Boli-
den im wahrsten Sinne des Wortes durch schone Lichteffekte auf der Ober-
fliche. Die ganze 3D-Engine wurde komplett neu geschrieben, und das sieht
man auch, wenn man einen Blick auf die Screenshots wirft. Neben voller
Dual-Shock-Unterstiitzung, hochwertigen Replays, neuen Modi und zahlrei-
chen verschiedenen Kameraeinstellungen bietet das Spiel noch etwas ganz
besonderes. Laut Infogrames soll es Erweiterungen wie neue Wagen und
Tracks akzeptieren! Genaues hierzu steht noch nicht fest. doch die Entwick-

Die Lizenz zum Genremix

Bugs Bunny auf Zeitreise

ach Lucky Luke und Asterix hat sich Infogrames wie-
der eine Comic-Lizenz gesichert. Bugs Bunny auf
Zeitreise soll eine echte 3D-Umgebung mit 360°-Ka-
merarotation bieten. In 24 Levels verteilt auf fiinf
Zeitzonen trifft der smarte Hase auf zwolf unterschiedliche War-
ner-Bros.-Charakter, die in der englischen Version alle mit den
Stimmen der originalen Sprecher versehen
wurden. Uns ist noch nicht bekannt, ob Info-
grames auch in der deutschen Version die
Synchronsprecher verpflichtet, doch wire es
wiinschenswert.

Auf ein bestimmtes Genre it sich Bugs
Bunny auf Zeitreise wieder mal iiberhaupt nicht
festlegen. Zu Ihren Aufgaben zihlen nimlich
ebenso das Knacken von Puzzles und
die Suche nach Extras und Secrets
wie ein Minenwagenrennen, ein Ritt
auf dem Hexenbesen oder ein Auto-
rennen durch die StraBen Chicago’s
in den 30er Jahren.

Der Release steht im Moment
auf Juni, in einer der nichsten Aus-
gaben erfahren Sie also Niheres.

PIayS[atidh ;

m das offizielle PlayStation Magazin

ler wollen moglicher-
weise eine Zusatz-CD
nachliefern, die man im
Spiel einlegt, um Zu-
griff auf weitere Autos
oder Strecken zu erlan-
gen. Klingt auf jeden
Fall sehr interessant, auch wenn es
wohl noch etwas dauern wird. Von
der Idee her kann man es mit der
geplanten Mission-Disc zu Grand
Theft Auto von Take2 vergleichen
(siehe Meldung).

Lassen wir uns iiberraschen.

Momentan ist der Release fiir Ende Juni angesetzt. Wir hoffen, bald eine
spielbare Version in den Hénden zu halten

Alles fur den MGS-Fan

S I e A RS M T R AT
Soundtrack, Losungsbuch, T-Shirt...

lle, die bei Metal Gear Solid an einer besonders schwierigen
Stelle hdngen, oder einfach nur alles besitzen miissen, was
auch nur im entferntesten mit Konamis Toptitel zu tun hat, diir-
fen sich auf den 26. Februar freuén. Denn ab diesem Tag steht
das Offizielle Metal Gear Solid Losungsbuch in den Liden. Fiir etwa
25 Mark bekommen Sie auf 148 Farbseiten alle
Infos, die Sie sich wiinschen. Uber 70 Karten
samtlicher Abschnitte und hochaufidsende Bild-
schirmfotos zeigen Thnen die Lage aller Waffen,
Fallen und Uberwachungskameras und helfen
bei Ihrer schwierigen Mission. AuBerdem kon-
nen Sie sich in ausfiihrlichen Dossiers iiber
Freunde und Feinde informieren. Laut Konami
enthilt dieser Fiihrer alle Tips und Secrets. Als
Goodie erfahren Sie alles iiber die Metal Gear
Solid-Trilogie.

Fiir alle MGS-Fans ist nun auch das streng
limitierte Metal-Gear-Solid-Premium-Pack er- _, "
hiltlich. Fiir etwa 170 Mark finden Sie darin ne- -
ben dem Spiel selber (deutsch) und einer Demo
zu Silent Hill auch ein T-Shirt, den kompletten
Soundtrack (einzeln 20 Mark), eine "Hundemarke" als Schliisselanhéinger,
ein Postkarten-Set und Memory-Card-Aufkleber.

Informationen konnen ab sofort auch auf der Metal Gear Solid-Home-
page im Internet abgerufen werden: www.metalgear.de

M |Z '.|.|.|
LOSUNGSBUEH (2
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In der Pipeline bei Electronic Arts
Sports Car GT M

Jetzt, da sich der Winter dem
Ende nihert, bastelt Pitbull
Syndicate fiir EA an einem
neuen "Brettspiel” fiir die Play-
Station. Die Entwickler von
Test Drive 5 stellen laut EA den
bisher detailreichsten Snow-
board-Titel iiberhaupt auf die

Zahlreiche groBe Lizenzen hat sich EA fiir ihre neue Rennsport-Simulation
gesichert. Wenn Sie schon immer einmal im Cockpit des Porsche 911, eines
BMW M3, des Mercedes CLK GTR oder eines Saleen Mustang Platz neh-
men wollten, sind Sie bei Sports Car GT an der
richtigen Adresse. Reicht Thnen die Leistung
dieser Kraftprotze noch nicht ganz, diirfen Sie
auch mit diversen Tuning- und
Upgrade-MalBnahmen experi-

mentieren. EA betont auch ganz Kufen. Die Fahrer wirbeln hin-
besonders die hohe Kiinstliche ter sich Schnee auf, und die — iibrigens voll lizensierten — Kleidungsstiicke
Intelligenz der computergesteu- flattern im Fahrtwind. Damit keine Langeweile aufkommt, diirfen Sie sich
erten Fahrer, sowie das priizise auBer beim Racing, Half Pipe, Boardercross und — wie soll es anders sein —
Handling und die realistische Big Air auch in einem neuartigen Thrash-Modus beweisen, was auch immer
Fahrzeugdynamik. Wie Sports dort genau von Ihnen verlangt wird...

Car GT tatséichlich in der Kurve Big Air bietet zehn verschiedene Kurse mit diversen Abkiirzungen und
liegt, erfahren Sie voraussicht- alternativen Routen, und weil es allein nur halb soviel Spal macht, unter-
lich in der nichsten Ausgabe. stiitzt das Game sowohl Splitscreen als auch Linkkabel.

Brett vorm Hirn Noch schneller!?

P R CE s T
Tony Hawk's Pro Skater Psygnosis kundigt das nachste wipEout an

ie am 14.Januar bekannt wurde, wird die Skateboardlegende
Tony Hawk hochstpersonlich mit Activision zusammenarbei-
ten, um ein Skateboard-Game zu entwickeln, das auch einge-
fleischte Fans begeistern soll. Tony Hawk. der bereits seit

eil die Fangemeinde der wip Eout-
Reihe schier unendlich lange auf eine
Fortsetzung zu ihrem Speed-Favoriten
warten muBte, baut Psygnosis nun of-

1981 auf dem Brett steht, meint hierzu: "Ich habe schon immer mal an fenbar doch wieder auf Bewiihrtes — endlich.
einem Videospiel mitarbeiten wollen, das die Spannung des professionellen Noch trigt das Spiel keinen Namen, doch da
Skatens lebensnah 'riiberbringt. Activision gab mir die Gelegenheit, diesen die wohlklingende Bezeichnung "wip Eout 2000"
Traum wahr zu machen". chronologisch 97 Jahre vor dem letzten Teil statt-
In Tony Hawk's Pro Skater diirfen Sie Einkaufszentren, Autobahnen und finden miiBte, ist unser Tip ein simples wip Eout 3.
sogar Grundschulen und iiberfiillte Innenstidte unsicher machen. Neben di- In jedem Fall wird das Game mit dem lang er-
versen anderen Spielmodi bietet der Titel auch einen "Career Mode", bei warteten Zweispieler-Splitscreen-Modus aufwar-
dem Sie sich vom unbekannten Skateboard-Freak bist zum gesponsorten ten. Ob das bedeutet, dal wir auf die hervorra-
Superstar hochkimpfen miissen. AuBerdem konnen Sie Ihre Fihigkeiten via gende Link-Option verzichten miissen, steht noch
Splitscreen auch mit einem Freund messen. nicht fest.

Acht Kurse und ihre spiegelverkehrten Ausga-
ben konnen wir auf jeden Fall erwarten. AuBer- [ —

Allens vs. Pred ator dem warten voraussichtlich drei vollig neue Teams

[ R ] auf sie, wobei die alten fiinf wohl wieder eingebaut werden. Zu Single Race, Time
Eg o-Shooter in Sicht Trial und Competition wird sich ein zusitzlicher Turnier-Modus gesellen, bei dem
mehrere Spieler Punkte sammeln miissen. Der Sieger darf dann eine Trophie in
aut Fox Interactive wird der First-Person-Shooter Alien die Liifte stemmen.
vs. Predator auch fiir die PlayStation erscheinen. Aller- Des weiteren baut Psygnosis zahlreiche neue Waffen ein. Und auf einen Hoch-
dings haben sie die Arbeiten an der Konsolenversion ge- klasse-Soundtrack miissen Sie natiirlich auch diesmal nicht verzichten.
stoppt, um mit voller Kraft an der Fertigstellung der PC- Psygnosis will mit wip Eout 3 wieder die grafischen Grenzen der PlayStation
Version zu arbeiten. Ob dieser Titel auch den Weg nach Deutschland ausbeulen. Auch der Dual-Shock wird in einem Titel wie diesem mit Sicherheit
finden wird, ist uns noch nicht bekannt. Dieses Genre wird von einem Verwendung finden.
bestimmten deutschen Amt ist ja immer ein wenig kritisch bedugt... Mehr Infos zu diesem heilen Titel lesen Sie demnéchst bei uns.

marz-'99 das offizielle PlayStation Magazin m



aro bietet eine neue Reihe von Spielfiguren zu
PlayStation-Titeln an. Neben Tekken 3 — und
Crash Bandicoot 3-Charakteren konnen Sie
sich auch ein auBerirdisches Monster aus
Alien Resurection auf den Kaminsims stellen. AuBer-
dem werden Sie bald auch Darsteller aus Metal
Gear Solid im Sortiment finden.
Die Figuren kosten etwa 40 Mark, nihere Infos
gibt's bei MARO: Tel.: 07151/95646-46; www.maro-gmbh.com

Eidos wagt sich auf die
Rennstrecke

F-1 World Grand Prix fur die
PlayStation

idos hat mit Video System einen 3-Jahresvertrag abge-

schlossen und wird sich fiir diese Zeit um den Vertrieb der

Formel 1-Titel des japanischen Herstellers kiimmern.

F-1 World Grand Prix ist in den USA bereits fiir das Nin-
tendo 64 erschienen und wird nun auch fiir die PlayStation umgesetzt.
Der Titel basiert auf den Daten der 98er-Saison und bietet eine offizi-
elle FIA-Lizenz.

Dank einer brandneuen Engine von Lankhor sollen die 16 Renn-
strecken bis ins kleinste Detail dargestellt werden. Neben den iibli-
chen Perspektiven soll das Spiel laut Eidos auBerdem sogenannte
"intelligente" Kameras enthalten. Die Einstellungen hierfiir wurden
entsprechend der echten Positionen an den realen Rennstrecken
iitbernommen. Der PlayStation-Release ist im Moment fiir Sommer 99
angesetzt — warten wir’s ab, ob die Entwickler den Zeitrahmen ein-
halten konnen.

Neuer Vertrag zwischen
Eidos und Mucky Foot

Xploder Pro

Urban Chaos 2 bereits in der
Entwicklung

dhrend fiir den vielversprechenden Titel Urban Chaos

(In der Mache in Ausgabe 12/98) noch noch nicht mal ein

Release-Termin feststeht, schlieBt Eidos bereits einen

neuen Vertrag mit dem englischen Entwickler Mucky
Foot. Der Nachfolger zu Urban Chaos hat noch keinen Namen, doch
laut einer aktuellen Pressemeldung von Eidos befindet sich das Spiel
bereits seit 16 Monaten in Entwicklung.

Genauere Informationen zu diesem Produkt haben wir leider noch
nicht, doch selbst die erste Zusammenarbeit zwischen Mucky Foot
und Eidos wird wohl noch ein Weilchen auf sich warten lassen. Also
warten wir's ab — wir halten Sie auf dem Laufenden.

[E. das offizielle PlayStation Magazin
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e e e
Laut einer aktuellen Pressemitteilung von SCED konnte die PlayStation am
21.12.98 die beeindruckende Grenze von 50 Millionen Einheiten weltweit hinter
sich lassen! Die Aufteilung sieht dabei folgendermaBen aus:

— USA 19.35 Mio. Einheiten (Markteinfiihrung: 9.9.95)

— Europa 16,40 Mio. Einheiten (Markteinfiihrung: 29.9.95)

— Japan 14,25 Mio. Einheiten (Markteinfiihrung: 3.12.94)

Verbesserungen in der

Wild Arms-Verkaufsversion
o S SRR S S R R e

Unsere Version des hervorragenden Rollenspiels Wild Arms (Note 1,7) wies zum
Test in Ausgabe 7/98 noch einige Schwiichen auf. Insbesondere bei der Uberset-
zung ins Deutsche hatte sich SCED ein paar grobe Schnitzer geleistet. Da sich
die Entwickler mit dem Release noch recht viel Zeit genommen haben, nahmen
wir erwartungsvoll die nun endlich verfiigbare Verkaufsversion unter die Lupe
und waren sehr erleichtert. Die Ubersetzung ist zwar an manchen Stellen immer
noch holprig, doch zumindest fehlen z.B. nicht mehr ganze Zeilen. Diese Nach-
lissigkeit wurde also mehr oder weniger ausgebiigelt und triibt nicht mehr den
durchwegs positiven Gesamteindruck.

Trekkies aufgepaft!
L= i o e ee e et

Interplay meldete uns kurz vor RedaktionsschluB, daB Star Trek New Worlds fiir
die PlayStation erscheinen wird. Leider haben wir noch keine weiteren Informa-
tionen zu diesem Titel, also seien Sie gespannt wie wir.

Die neue Version des Schummelmoduls von Blaze ist
fertig und wird produziert. Mit dem Xploder Pro kon-
nen Sie ohne die Unterstiitzung eines PCs auf Cheat-
Suche gehen und die gefundenen dann direkt in das
Modul einbinden.

L] " L] L] L] ‘l
Die erste “Mission-Disc
([ 4J L]
fur die PSX
R RN
Take 2 Interactive wird die erste "Mission-Disc" fiir ein PlayStation-Spiel auf den
Markt bringen! Es handelt sich um die Stadt London zum Toptitel Grand Theft

Auto. Wie genau Take2 das anstellen will (Memory Card? CD?) lesen Sie in einer
der nidchsten Ausgaben.

Tai-Fu verschoben

Der Release von Activisions Tai-Fu hat sich schon
wieder verschoben, im Miirz soll es dann aber soweit
sein. DreamWorks hat inzwischen aber sichtlich an dem Titel gefeilt, wie aktuelle
Screenshots zeigen. Den Test lesen Sie in der nidchsten Ausgabe.
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Auch wenn |hre Oma
UING spielen kann, sollten
"noch nicht einmal im
raum daran denken, dieses
auBergewohnliche Knobel-
spiel zu den Akten zu legen.
Ganz im Gegenteil: Wenn
Sie erst einmal von den
kleinen bosartigen Kugeln
verhext wurden, werden Sie
Stunde um Stunde mit
SWING verbringen.

2000 is a registered trademark of the Software 2000 Company.

TURES

- Unterstiitzung des Dual Shock Systems
- Spezieller Single-Player Missions Modus
- Multiplayer “Competion”- und

" Arcade " -Modi fiir zwei Spieler
- Visuelle Effekte (Licht Effekte,

Screen Shaking, etc.)
- Erweitertes Playstation Startmenti
- Hilfemodus zur Erklarung aller Extras
- Viele verschiedene Kugelsatze
- Personliche Konfiguration der Joypads
- RegelmaBig neue Kugelsatze

und Missionen als Add-Ons

- Speicherméglichkeit im Missions Modus T £ D
PlayStation -
SOFTWARE 2000

SOFTWARE 2000 e Postfach 110 ® 23691 Eutin  Hotline: 01 90 - 57 20 00 (12,1 Pf/ 6 Sek) Mo — Do von 14 bis 19 Uhr, Fr von 10 bis 14 Uhr ¢ Intemnet: http://www.software2000.de
EXKLUSIV VERTRIEB UBER FLASHPOINT Flashpoint e Lily-Braun-StraBe 40 e 23843 Bad Oldesloe » Tel.: 0 45 31 - 88 00-0 * Fax.;: 0 45 31 - 88 00-88 * Internet: http:/Aww.FLASHPOINT.CC » eMail: SALES@FLASHPOINT.CC

“ Ao and "PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 1999 Software 2000. SSHEIA



Leistung: 250 PS bei

Die Support-Trucks miissen im-
mer vor den Fahrern am Ziel sein,
um das Lager aufzubauen.

B das offizielle

Frauen-Power!

PR R T W
Das PlayStation-Team landet auf dem

dritten Platz der Rallye Paris-Dakar

lirrende Hitze, iiberall Sand und mérderisches Tempo. Nicht viele
Rennveranstaltungen vereinen diese drei Punkte unter einem Hut.
Anders die Rallye Paris-Dakar: Die wohl bekannteste Rallye-

_ Veranstaltung der Welt zieht immer wieder die besten Fahrer an, um
ein knallhartes Duell gegen Zeit, Umwelteinfliisse und die Konkurrenz zu beste-
hen. Immerhin sind von den 88 an den Start gegangenen Teams ganze 40 im Ziel
angekommen.

Gliicklich angekommen: Die Fahrerinnen des PlayStation-Pajero
im Ziel. Eines der 40 “iliberlebenden” Teams.

Der PlayStation-
Pajero

Motor: 6G74 V6
DOHC 24-Ventil
MIVEC
Hubraum:

3496 ccm
Drehmoment:
34m/kg

bei 3000 U/min

6500 U/min
Getriebe: 5-Gang,
manuell

Die letzte Ausgabe dieser Langstrecken-Tortur ging in die Geschichte ein. Zum
ersten Mal konnte ein reines Frauen-Team einen Platz auf dem Siegertreppchen
belegen. Die Deutsche Jutta Kleinschmidt und ihre
schwedische Copilotin Tina Thorner fuhren mit
ihrem 265 PS starken Mitsubishi Pajero auf den drit-
ten Rang der hiirtesten Rallye der Welt. Das motori-
sierte Monster ist etwa eine Million Mark wert und

Nach der Adrenalin-Tour '98 ist dies ein weiterer
Meilenstein der Zusammenarbeit zwischen Mitsu-
bishi (MMC Auto Deutschland) und der Sony Play-
Station. Damit die rasanten Damen auch stets gut im
Bilde (und vor allem immer informiert) sind, ver-
sorgte sie Sony mit den nétigen Kleinigkeiten wie
Kameras und Computern.

PlayStation Magazin

erreicht eine Maximalgeschwindigkeit von 210 km/h.

POWERLINE

Kompetente Hilfe in allen Fragen
rund um die PlayStation:

powerline: 01 90/5 78 578*

Montag bis Freitag 10:00 - 20:00 Uhr

Fax Powerline: 0] 90/58 5 255*

365 Tage/Jahr 24 Std.

Technische Hilfe: 01805 / 766 977

Montag bis Freitag 10:00 - 20:00 Uhr
(*1,21 DM/min.)

B Schweiz

Powerline: 0900 / 552 055 (1 Sfr / Min.)
Montag bis Freitag 9:00 - 12:00 Uhr und 13:20 -
17:00 Uhr

Fax-Anmelde-Powerline: 0522 / 451819

B Osterreich
Infone: 0900 / 970 111 (41 Groschen / Sek.)
Montag bis Sonntag 10:00 - 24:00 Uhr

Wenn Sie die Ansage abbrechen wollen, driicken Sie die
O und wahlen danach aus folgendem Menii: 1-Sport und
Racing; 2-Action, Adventure, Rollenspiele; 3-Jump'n-
Run, Geschicklichkeit; 4-Beat'em-Ups; 5-Zubehor,
Technik; 6-Termine, Neuheiten, Informationen.

Magische Grenze
gebrochen

—
Uber 50 Millionen PlayStations

weltweit

aB die PlayStation der Spitzenreiter unter den aktuellen

} Konsolen ist, diirfte sich inzwischen herumgesprochen

b haben. DaB sie sich jedoch zum absoluten All-Time-
e Favoriten entwickelt, war erst vor kurzem in Zahlen zu

messen: Seit dem 21.12.1998 steht fest, daB weltweit mehr als 50 Mil-

lionen PlayStations verkauft wurden, davon allein 2,5 Millionen in

Deutschland! Interessanterweise ist der Spitzenreiter nicht etwa Japan,

sondern die USA gefolgt von Europa. Die asiatischen Zocker belegen

nur Platz drei in der Liste.
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ﬁ Die Redaktion behalt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.

Sie wundern sich liber das Bild? -
Wir uns auch! Aber mal im Ernst:
Lesen Sie selbst, warum in man-
chen Situationen - die zugegebe-
nermafen nicht alltaglich sind -
ein Fon beim PlayStation-Spielen
dringend notig ist...

In Ausgabe 11/98 war die
Tekken-Story fiir die 12/98
angekundigt, in der zwolf dann
fur die eins, und da war dann

beantwortet von Patricia Beischl

Dauerhafte
Bindung

Unter anderem mdchte ich erst mal was
zum neuen Layout los werden: Ich finde
es klasse, wie |hr Euer Outfit geandert
habt. Das einzige ist, dap die Kontraste
bei den Wertungskasten nicht mehr so
deutlich sind, aber die Facts & Features-
Boxen sind klasse!

Allerdings habe ich auch noch ein
kleines Problem: Ich habe den Aufkleber
eines anderen Magazins (der Seiten-
sprung sei mir verziehen!) auf meine
Konsole geklebt. Als ich mich nach mei-
ner einfachen grauen Kiste zuriick-
sehnte, habe ich mit Spachtel und ande-
ren Hilfsmitteln das Ding miihsam wie-
der abgeldst. Allerdings blieb die Kilebe-
schicht zuriick und jetzt ist meine Play-
Station ganz pappig. Ich habe mittler-
weile schon so ziemlich alles versucht,
die Konsole wieder sauber zu kriegen -
habt Ihr vielleicht noch eine Idee?

|

Januar

e A e —————

Ach ja, ein paar Fragen habe ich auch
noch:
1. Gibt es - auPer KKND Krossfire noch
ein anderes Strategiespiel, das man zu
zweit an einer PlayStation zocken kann?
2. Wie viele Strategiespiele erscheinen
1999 insgesamt?
3. Wéare Total Annhilation fur die Kon-
sole moglich?

Johannes F., ??7?

Danke fiir die Blumen! Wir nehmen Ihre Anre-
gung mit den Kontrasten gerne auf und achten
kiinftig darauf, daB wir nicht mehr unbedingt mit
schwarzer Schrift auf dunkelblauem Hintergrund
schreiben...

Was Ihr Klebstoff-Problem angeht: Vielleicht
ist das ja die gerechte Strafe fiir den in der Tat un-
glaublichen und — fast schon — unverzeihlichen
Seitensprung (2?7 Aber wir haben in der Tat
einen Tip (so Sie das nicht auch schon ausprobiert
haben): Man nehme einen Fohn, halte ihn gezielt
auf den Kleber und reibe das Ganze dann mit
einem fusselfreien (!!) Tuch ab. Und so arbeitet
man sich Stiick fiir Stiick tiber die PlayStation.

ufigsten Fragen im

Wieso machen sich Menschen die Miihe, Aufkleber abzu-
rubbeln? Nun, wie dem auch sei - wir wollten Sie damit
nicht auf eine anstehende Preiserhohung vorbereiten,
sondern es ist schlicht und ergreifend ein Fehler passiert,
den wir unter Einsatz von Zeit und Geld mit einem klei-
nen Sticker korrigiert haben. Also keine Angst, wir

auch nix drin. Was soll das?

Vor und wahrend der Weihnachtszeit haben uns die Spie-
lefirmen logischerweise mit Produkten liberhduft. Damit
unsere Leser bestens iiber das turbulente Marktgesche-
hen informiert sind, haben wir zugunsten der Spiele-Flut
das Special zu Tekken zweimal verschoben.

Wieso stand bei Ausgabe 1/99
plotzlich als Preis 14,80 DM
auf dem Titel? Es war ein Auf-
kleber mit 12,80 DM druber,
aber deutet das Gedruckte
darauf hin, dafp das PSM dem-
nachst mehr kostet?

offizielle PlayStation Magazin

planen absolut nicht, Ihnen kiinftig mehr Geld fir unser
Magazin abzunehmen.

Wo war die Demo von Apoca-
lypse, die fur die CD der Aus-
gabe 1/99 grof} auf dem Titel

angekundigt war?

Wie schon im Editorial der 2/99 berichtet, gab es da ein
kleines Problem... Das Heft war fertig und lag - auf die
CDs wartend - in der Druckerei. Die CDs kamen auch,
aber aufgrund eines technischen Problems ohne das
angekiindigte Apocalypse-Demo. Tatsache ist, dap ir-
gendwo bei SCE in England plétzlich ein massiver Bug
auftrat - nach einer gewissen Spielzeit stirzte das Game
immer ab. Und das wollte unseren Lesern dann wohl kei-
ner zumuten...




WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraRe 46a, 85586 Poing,
Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: mail@playstation-magazin.de

Diese Vorgehensweise hat sich bereits bei Glisern
mit klebrigen Preisschildern und Bilderrahmen
mit iberdimensional und untrennbar aufgebrach-
ten Etiketten in vielen Fillen hervorragend
bewihrt.

Zu Thren Fragen:

I. Die Antwort lautet: nein. Zwar liBt sich
Command & Conquer mit einem Spiel zu zweit
zocken (weil zwei CDs zum Game gehoren), aber

Nachtrag

In Ausgabe 12/98 haben wir Special
Editions von Spyro the Dragon
verlost. Gewonnen haben:

Philipp Purucker, Thale

M. Siegler, Weimar

Christian Brauer, Muhr am See
Markus Rausch, Rosenfeld

Werner Hirmer, Pfungstadt

Airbrush-Konsole

Die Crash Bandicoot-PlayStation
aus Ausgabe 1/99 ging an
Janosh Philipp, Weimar

dennoch ist ein Linkkabel, eine zweite Konsole
und ein zusitzlicher Fernseher notig.

2. Wollen Sie eine ehrliche Antwort? — Die lautet:
Das wissen wir ganz genau am 31.12.1999!

3. Grundsiitzlich ja, aber bislang ist noch keine
Umsetzung geplant.

Nie krieqg' ich was!

Warum bietet kein Handler mehr die
PlayStation-Version von Baphomet's
Fluch 1an?

Auferdem wifte ich gerne, was aus
Eurer Schwesterzeitschrift "N64 Maga-
zin" geworden ist. Seit Ausgabe 3/98
habe ich nichts mehr davon gehdort.

‘ Sven K., Senden

Der erste Teil von Baphomet's Fluch hat schon ein
paar Tage auf dem Buckel. In der Regel ist es so,
daB — insbesondere kleine — Hiindler, den ohne-
hin knapp bemessenen Platz in den Regalen fiir
aktuelle Titel frei raiumen. Versuchen Sie es aber
doch mal bei einem der Versandhiindler — entspre-
chende Anzeigen finden Sie in unserem Magazin.
Dort kéinnte es sein, daB in dem einen oder ande-

Lara und die
kleinen Jungs

Der jiingste uns bekannte
Lara-Fan ist gerade mal acht
Jahre alt und lebt in Nieder-
uzwil in der Schweiz. Er heifit
Dominik und ist nicht nur
Anhéanger der PSX-Vorzeige-
dame, sondern - wie wir fin-
den - auch duferst begabt im

I

| TOMVIB
RAIDER

Umgang mit Papier und Far-
ben. Aber iiberzeugen Sie sich selbst!

ren Archiv noch ein Ur-Baphomet schlummert.
Das "N64 Magazin" erscheint nach wie vor. Da
allerdings der Nachschub an N64-Spielen nach
wie vor begrenzt ist, ist eine monatliche Erschei-
nungsweise nicht mehr realisierbar — oder wollen
Sie gerne ein ca. zehnseitiges Heft? Aus diesem
Grund haben wir uns entschieden, das Magazin
unregelmiBig zu veroffentlichen, im Schnitt

ca. viermal im Jahr. Die aktuelle Ausgabe (1/99)
gibt's mittlerweile fiir 6,80 DM ohne Video am
Kiosk zu kaufen.

CiviLIZATION II”
JETZT FUR DIE PLAYSTATION.

=8

(Bildvorlage: “Berliner Mauer” 1989)

SCHREIBEN SIE DIE GESCHICHTE NEU.

gen Inhaber.
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Gute Zeiten, schlechte Zeiten...

...im Februar

LUST

Die Aussicht auf
kostenlose Ortsge-
sprache bei Zah-
lung eines monat-
lichen Pauschalbe-
trages. Das wird
meine astrono-
misch hohe Tele-
fonrechnung halbie-
ren.

Da das Auto von
Moritz den Geist
aufgegeben hat, ho-
len wir ihn jeden
Morgen ab. Macht
Spaf, den Menzel
aus den Federn zu
scheuchen...

Skiurlaub! Eine Wo-
che Pulverschnee,
viel Sonne und
nette Menschen
(hallo, Pitter &
Co.!)

Feiertage: durch-
feiern, ausschlafen,
im Bademantel bis
in die Nacht hinein
zocken und dann
weiterfeiern.

Endlich in meine
neue Wohnung um-
ziehen und dann
geniigend Platz ha-
ben.

* Liebe im Winter.

= Michael Schmittner Jan Binsmaier Patricia Beischl Moritz Menzel Alex Folkers Artur Hoffmann M. Schmithduser
£
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FRUST

Jeden Montag ver-
abschiedet sich
erst mal mein E-
Mail-System. Liebe
Kollegen von der
EDV-Abteilung,
konnt lhr mich
horen? Zu Huddl-
fee!

Frust? ... Wie soll
man nach einem
gelungenen Zocker-
Urlaub Frust schie-
ben? 1999 - Du
kannst kommen!

Jeden Tag beim
Heimkommen gibt
es etwas, was ich
seit Jahresanfang
schmerzlich ver-
misse: die tagli-
chen Videoauf-
zeichnungen von
den Uralt-Folgen
der Lindenstrafie
im WDR! Sang- und
klanglos einge-
stellt!

Nachdem sich in
meinem betagten
fahrbaren Unter-
satz jetzt sogar
Wasser im Fuffraum
sammelt - prak-
tisch, bei Tempera-
turen unter Null -
mup ich mich jetzt
wohl doch von ihm
trennen.

Nach dem x-ten
Besuch in Mdbel-
hdusern kann ich
keine Lampen mehr
sehen.

Ein BMW, der aus-
einanderfallt, und
sich die Hande rei-
bende Auto-
mechaniker mit
Dollar-Zeichen in
den leuchtenden
Augen. Merke:
BMW bedeutet
"Bring mich Werk-~
statt"...

ﬂ das offizielle PlayStation Magazin
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Wir freuen uns...

...immer, Uber lhre zahlreichen An-

Bewge regungen, Ihre konstruktive Kritik
i ST und Ihren immerwéhrenden Zu-
spruch, was die Gestaltung "lhres"
CEa ) offiziellen PlayStation-Magazins
%f_—: = angeht. Was wir jetzt auf den
Eé’z: — Tisch bekamen, gab's aber noch

— nie: Daniel Flege und sein OPSM-
Fanclub haben uns ein Zeugnis

Gesamnote: 1+ ausgestellt! Was lernen wir dar-
——— aus: Nur am Editorial miissen

cl L wir noch ein bifchen arbeiten -
“::"; 7. | die Cheats haben ja bereits eine
9 : Sl s

Generaliberholung hinter sich...

Star Wars

Seit qut drei Monaten bin ich dem
PlayStation-Fieber verfallen. Da
bleiben einige Fragen nicht aus:
Wird es das Spiel Shadow of the
Empire in absehbarer Zeit fur die
PSX geben? Haben Sie Informa-
tionen zu einer eventuellen Fort-
setzung des indizierten Grusel-
Schockers? Welche Ausgaben lh-
res Magazins kann man nachbe-
stellen?
Auperdem fande ich eine Aufstel-
lung aller bislang erschienen Star
Wars-Spiele schon - ich bin nam-
lich ein grofer Fan.
Noch eine letzte Frage: Ich spiele
mit dem Gedanken |hr Magazin zu
abonnieren. Allerdings behandelt
die Post andere Zeitschriften, die
ich zugeschickt bekomme, nicht
sehr pfleglich, so dap ich mir Sor-
gen um die CD mache. Kann man
diese umtauschen, falls sie kaputt
ankommt?

Olaf B., Hannover

Arbeiten wir uns langsam von oben nach
unten durch diesen Fragen-Katalog: Nein,
in absehbarer Zeit (wir meinen damit das
nichste halbe bis dreiviertel Jahr) wird es
wohl keine PSX-Umsetzung von Sha-
dows of the Empire geben. Eine Fortset-
zung des von Thnen angesprochenen Ga-
mes mag es geben — aller Voraussicht
nach aber nicht fiir die breite Offentlich-
keit, da Nachfolgetitel indizierter Spiele
ebenfalls sofort auf den Index gesetzt
werden.

Nachbestellungen unserer Zeitschrift
steht nichts im Wege. Im Impressum fin-

marzi o9

den Sie die Anschrift unserer Versand-
firma unter dem Stichwort "Einzelheftbe-
stellung”. Vorausgesetzt, Thre Wunschaus-
gabe ist nicht vergriffen, erhalten Sie alle
bisher erschienenen Magazine seit 8/96.
Die Auflistung der Star-Wars-Spiele ist
einfach: ein indiziertes und Rebel Assault
11 - das war's.

Sollte unsere Demo-CD auf dem
Postweg beschiidigt werden, diirfen Sie
sie selbstverstindlich umtauschen.
Schicken Sie einfach das defekte Exem-
plar an unseren Leserservice (die An-
schrift ist die gleiche wie bei "Einzelheft-
bestellung"), und Sie erhalten umgehend
Ersatz.

[ ]
Hieroglyphen
In den Ausgaben 7 und 8/98 habt
Ihr zu allen Tekken-Kampfern die
wichtigsten Moves aufgezahlt.
Tolle Idee - aber ich versteh' blof
Bahnhof! Was bedeutet Ip, rk
usw.?

Mein zweites Problem habt Ihr
in umgekehrter Form bei Eurem
Hotline-Special beantwortet: Ich
habe zwar keine amerikanische
PSX, die in Deutschland laufen
soll, sondern ich will mit meinem
Europa-Modell nach USA. Eine
Multinorm-Konsole und ein RGB-
Kabel besitze ich, aber woher be-
komme ich einen Umwandler, der
aus 110 mal eben 220 Volt
macht? Was kostet sowas?

Dejan S., Hamm

Und schon liiften wir das Geheimnis (von
dem wir — ehrlich gesagt — nicht dachten,
daB es eines ist): Das [ steht fiir left




Leser Top Ten
. Tomb Raider 3
. Gran Turismo
. Tekken 3

1 174
2

3

4. FIFA '99

5

6

7

169
134
75
73
65
56

. Tomb Raider 2
. Formel 1’98
. MediEvil

Media Control Charts

1.1 Tomb Raider 3
2. (3) FIFA Soccer '99
3.2 Formel 1 '98
4. Crash Bandicoot 3 :
5.+ Oddworld: Abe’s Exoddus
6.s) Tomb Raider (Platinum)
7.6 Tekken 3

ﬁ Die Redaktion behalt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.

8. Colin McRae Rally 53 8. TOCA 2 Touring Car...
9. Crash Bandicoot 3 49 9.0 Hercules (Platinum)
10. indiziert 47 10.) Lemmings & Oh no!
Das Abo hat diesen Monat In Klammern steht die Plazierung
Pascal Raugust, Laufen gewonnen! g__es Vormonats.

(links), das r fiir right (rechts), p fiir
Punch (Schlag), k fiir Kick (Tritt). Alles
klar?

Einen Umwandler fiir 110/220 Volt be-
kommen Sie im Elektrofachgeschiift. Al-
lerdings sind die Dinger nicht ganz
billig: Zwischen 50 und 100 Mark miissen
Sie schon berappen, um Ihre Konsole auch
in den USA zur Zusammenarbeit
zu iiberreden.

Lob und Tadel

Gerade wollte ich mich noch iiber so
viele Dinge beschweren, da

bekomme ich die neue Ausgabe in die
Hénde, und mir vergeht die Lust am
Meckern. Ihr habt mir den Grund genom-
men! Fast alle Mankos, die ich anspre-
chen wollte, habt Ihr auf einen Schlag
ausgemerzt. Konnt |hr Gedanken lesen?
Eine Sache habe ich dann aber doch
noch gefunden, und zwar mangelt es
dem neuen Layout meiner Meinung nach
an Ubersichtlichkeit.

Natiirlich habe ich auch noch ein paar
Fragen. Warum bekommt man z.B. bei
manchen Spielen ein "Angespielt" pra-
sentiert, es folgt aber nie ein Test? So
geschehen unter anderem bei
Motorhead. .

Was sind Pop-Ups und Clipping-Feh-
ler?

Wo ist Mental Kombat geblieben?

Zum Schluf noch eine Anregung:
Warum bringt Ihr nicht in
jeder Ausgabe eine Liste mit allen bis-

das offizielle

lang getesteten
Spielen inklusive
kurzer Beschreibung
und der Wertung?
Florian K.,
Frankfurt

Danke, danke, danke!

Wir errten schamhaft

und freuen uns iiber so

viel Lob. Schade, daB
Sie nicht genauer spezifi-
ziert haben, wo es Thnen an Ubersichtlichkeit
mangelt, so 14Bt sich das fiir uns schwer nachvoll-
ziehen. Denn eine klare Struktur war das Haupt-
anliegen beim Konzipieren des neuen Layouts.
Vielleicht haben Sie Lust, uns nochmal einen
Brief zu schreiben, in dem Sie uns genau mittei-
len, wo das "neue" Magazin an Deutlichkeit zu
wiinschen iibrig la6t.

Warum gibt es manchmal nur ein "Ange-
spielt"? Gute Frage. Bei manchen Titeln ist es so,
daB sie bei den Herstellerfirmen "unter den Tisch
fallen", sprich, nie in die Liden kommen und
folglich auch nie ein Test-Stadium erreichen. Es
passiert allerdings auch, daB Produkte uns nicht
vorab zugesandt werden und wir dann auch erst
die Verkaufsversion erhalten. Das soll bei dem
einen oder anderen nicht ganz so prickelnden
Spiel schon mal vorgekommen sein... Tritt so ein
Fall kurz vor Weihnachten ein, also zu einer
Zeit, in der wir mit genialen neuen Games ohne
Ende versorgt werden, vergeben wir den Platz
im Heft schon mal zugunsten der brandneuen
Titel. Allerdings finden Sie die vernachldssigten
Genre-Vertreter in der Regel in unseren Themen-
Sonderheften.

PlayStation Magazin

Als Pop-Ups be-
zeichnet man plotzlich
vorhandene Hinter-

PlayStatig

UBER 440 SPIELE Vo 4-2

Ein Sonderhelt yom

HWS[&UQE

grundobjekte in einem
Spiel. Bei einem Ra-
cing-Game konnen
das z.B. Tribiinen
sein, die scheinbar
aus dem Nichts in
voller Grife auftau-
chen und genauso

als ganzer Block wieder

verschwinden. Von Clipping-Fehlern spricht man

immer dann, wenn Sie z.B. vor einer Mauer ste-
hen und im Vordergrund des Bildschirms den
Raum dahinter sehen konnen.

Mental Kombat haben wir im Rahmen der
Neukonzeptionierung des Heftes voriibergehend
gestrichen. Sollte es die Mehrzahl unserer Leser
vermissen, lassen wir diese Rubrik selbstverstind-
lich wieder aufleben.

Ihre Anregung ist von der Idee nicht schlecht
— aber wo sollen wir dann die aktuellen Tests und
Angespielts plazieren? Es gibt mittlerweile allein
in Deutschland weit iiber 440 Games, von denen
wir fast alle getestet haben. Das ergibt in sich
schon ein ganzes Magazin. Und genau das ma-
chen wir auch daraus. Jedes Jahr erscheint im
Dezember respektive Januar ein Sonderheft, in
dem alle nicht indizierten Titel in Wort und Bild
inklusive der OPSM-Wertung vorgestellt werden.
Die neueste Ausgabe liegt seit 4. Januar 1999
am Kiosk.

Hall of Fame
(Ausgabe 1/99)

Sie sind ermittelt - die Bestzeiten
bei Gran Turismo.

DEEPFOREST
Gasammiz el

HLANMCER EvelV @S8A
Reme Petlzel

Fooesignz ol
Remas Petzel

Ein Spiel nach Wahl hat René Pot-
zel aus Eschweiler gewonnen,

Rekorde

a3 ymizeit

.iIS'IFI! w

Eyndea ;e

Ol Deist

die Uberraschungspakete fiir Platz
zwei und drei gingen an Oliver Deist
aus Kaorle (samt seinen Freunden)
und Werner Kaufmann aus Leipzig.

_— —— - .
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wird: Gex is back! Alexander Folkers
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Geheimagenten und Spione
aller Lander, geht in Deckung!
Da ist einer im Anrollen, der
Euch alle das Fiirchten lehren

r ist cooler als James
Bond, gewitzter als
das A-Team und hat
deutlich mehr Sex-
Appeal als alle anderen Kaltbliiter
dieser Erde: Gex, der digitale
Gecko, geht nun in die dritte Play-

Station-Runde. In Gex: Deep Cover

Gecko spielt unser Held die Rolle
eines international titigen Geheim-
agenten. Seine Aufgabe ist ur-
typisch fiir das Genre — mutiger
Agent rettet Schonheit vor Bose-
wicht. Agentin Xtra, ihres Zeichens
Geheimdienst-Kollegin von Gex,
wird von Rez entfiihrt, der nun
wiederum der bekannte Erzfeind
von Gex ist.

Einmal mehr hat Crystal Dyna-
mics in die Vollen gegriffen, um
den Spielern etwas wirklich Beson-
deres zu bieten. In diesem Fall han-
delt es sich unter anderem um Mar-
liece Andrada, die die Agentin Xtra
verkorpert. Wem dabei kein Licht
aufgeht: Die Dame spielt in
Baywatch mit und war , Miss Miirz
1998" im Hochglanz-Herrenmaga-
zin Playboy. Inwieweit Madame im
virtuellen Leben mit ihren Reizen
arbeitet, ist noch unklar — lediglich
auf einem Poster ist sie bisher zu
finden. Auf jeden Fall wird sie mit
Gex iiber eine Bond-miBige Video-
Armbanduhr in Verbindung stehen.

Richtiges 3D ist hip, Gex ist
hip, daher muBl Gex richtiges 3D
bieten. Dem ist auch so — ein ver-
bessertes Kamerasystem inbegrif-
fen. Nicht nur die Landschaft und
die Charaktere werden durch Poly-

gone in Szene gesetzt, auch die zu-
sdtzlich verfiigbaren Fahrzeuge
(Panzer, Snowboard) und Reittiere
(Esel, Krokodil) sind alles andere
als flach. In einigen Szenen (z. B.
dem alten Rom) scheint sich der

[1] Keine Ente -
Gex im Robo-
Kostiim

[2] Da isser wie-
der: Der coolste
Gecko der Play-
Station schlagt
wieder zu.

Kaltbliiter in eine schuppige Ver-
sion von Lara C. zu verwandeln —

eine Motorboot-Fahrt
in Venedig und einige
Schwimm-Einlagen
fordern dem Agenten
einiges ab.

Eine spielbare
Version war Eidos
bislang noch nicht ab-
zuringen —es gibt
namlich noch keine.
Alle Gex-Fans miis-
sen sich noch ein paar
Tage gedulden: Im
April soll das gute
Stiick in die Liden
kommen ... und dann

| A T
———

HERSTELLER:
Eidos

ENTWICKLER:
Crystal Dinamics

VERFUGBAR AB:

April

HERKUNFTSLAND:
USA

GENRE:
3D-Jump'n-Run

[1] Lara |apt gripen: Gex im
feuchten Element.

[2]1 Mit dieser Technik hdtte
Alice auch keine Probleme im
Wunderland mehr.

ist fiir Jump'n-Run-

P ANZAHL DER SPIELER:

K\
so kein Hal- ,g -

ten mehr, ms | Parstaren

marz '99 das offizielle PlayStation Magazin .ﬂ
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600 PS unter der Haube, 320 Stunden-
kilometer auf dem Tacho und in
vier Sekunden von O auf 100: Im 24-
Stunden-Rennen von Le Mans treten
die starksten Boliden der Motorsport-
szene zum ultimativen Dauertest an -
bald auch auf der PlayStation.

Michael Schmithduser

~aszination Le Mans:
L Alle Jahre wieder
L zieht das beriihmte
| 24-Stunden-Rennen

scharenweise Besucher an. Kein
Waunder bei den atemberaubenden
Wettkdmpfen, die sich die erfahre-
nen Langstrecken-Piloten in ihren
hochgeziichteten PS-Monstern lie-
fern. Eutechnyx, die Macher von
Total Driving und C3 Racing, ent-
wickeln gerade einen realistischen
Racer rund um dieses schillernde
Rennsport-Ereignis. Anhand einer

[1]1 Unangenehme Dreher nach Ver-
bremsern oder zu schnell angegange-
nen Kurven gehoren zum Alltag in Le
Mans. [2] Schon in der frihen Beta-
Version sehen die Autos sehr vielver-
sprechend aus. [2] Die Boxenmonitore
halten Sie stets uber die aktuellen
Plazierungen und den Fortgang der
Reparaturarbeiten auf dem laufenden.

frithen Vorab-Version konnten wir
uns schon mal von den Qualititen

des vielversprechenden Titels iiber-

Zeugen.

Schone Autos,

tolle Strecken

In der Fahrzeugauswahl von Die
24 Stunden von Le Mans erwarten
Sie einige der stirksten Rennfahr-
zeuge der Welt. Sie wollten schon
immer mal eine Runde im 1.5 Mil-
lionen Mark teuren Porsche GTI
drehen? Oder einen beherzten
Druck aufs Gaspedal eines Merce-
des CLK in der 550 PS starken
GTR-Version wagen? Dann sind
Sie bei Die 24 Stunden von Le
Mans genau richtig.

m das offizielle PlayStation Magazin

[7] Das Wahrzei-
chen von Le Mans
darf natiirlich
nicht fehlen.

[2] Mit viel Fin-
gerspitzengefiihl
konnen Sie die
Boliden rasant
durch die Kurven
= driften lassen.

ACD Le Mans 6T Racing

Schon in der frithen Betaver-
sion sehen die Polygon-Flitzer so
gut aus, daB sich ein Vergleich mit
Gran Turismo aufdringt. Spiegeln-
der Lack, korrekt angebrachte Wer-

besignets und sehr realistisch wir-
kende Fahrwerksanimationen ma-
chen die virtuellen Boliden zu einer
wahren Augenweide.

Auch die Streckengrafiken kon-
nen sich sehen lassen: Berge und

Tyres

E;ﬁ:: Feel
B aru‘d o1l
Pit Time 0:00:00




Wilder sind mit superfeinen Textu-
ren tiberzogen, und die detaillierten
Gebdude und Werbeschilder am
Streckenrand machen Appetit auf
mehr. Bislang wurden leider nur
zwei Kurse in das Spiel integriert.
Neben der bis ins kleinste Detail
exakt nachgebildeten Rennstrecke
von Le Mans findet sich in der Be-
taversion auch eine knifflige Ge-
birgsstraBe. Im finalen Produkt sol-
len dem Spieler zehn abwechslungs-
reiche Strecken geboten werden.

Am Fahrverhalten der super-
starken Renner wird zwar im Mo-
ment von Entwicklerseite noch
kriftig herumgefeilt, doch im An-
satz 1dBt sich schon erahnen, wie
sich Die 24 Stunden von Le Mans
spielen wird: wie eine gewagte Mi-
schung aus Ridge Racer
und Gran Turismo. Auf-
grund der im UberfluB
vorhandenen Pferdestir-
ken neigen die flotten Ki-
sten dazu, blitzschnell
mit dem Heck auszubre-
chen. Die Folge sind
spektakulire Dreher wie
in Gran Tursimo. Wer al-
lerdings die Urgewalten
an der Hinterachse ge-
schickt zu bindigen
weiB, kann seinen Renner
mit Karacho durch die
engste Haarnadelkurve
driften lassen — Ridge
Racer 1dBt griiBen.

Um dem hohen An-
spruch einer Rennsport-

m-airiz 2"9.9

[1] Mercedes contra Por-
sche: riskantes Uberhol-
mandver mit 300 km/h.

ben im harten Rennbetrieb
nicht aus.

Simulation gerecht zu werden, bie-

tet Die 24 Stunden von Le Mans
realistische Boxenstops mit Stati-
stiken und Videoeinblendungen

sowie umfangreiche Tuning-Mog-

lichkeiten. Neben Standards wie
Spoilerabtrieb und Fahrwerksein-

stellungen haben Sie die freie Aus-
wahl unter nicht weniger als sechs
unterschiedlichen Reifenmarken -
von Bridgestone iiber Michelin bis

hin zu Yokohama.
Leider soll der Realo-Racer

erst Ende Mai in den Handel kom-

men. Doch das Warten diirfte sich
lohnen, denn Die 24 Stunden von

Le Mans verfiigt iiber alle Anlagen

[2] Unschone Rempler blei-

zu einem absoluten
Rennspiel-Highlight.

mom PlayStation
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HERSTELLER:
Infogrames

ENTWICKLER:

VERFUGBAR AB:

HERKUNFTSLAND:
Frankreich

GENRE:
Rennsport-Simulation

ANZAHL DER SPIELER:
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“DEIN LEBEN
FUR DEIN
SCHICKSAL”

“EIN WUNDERVOLL ANIMIERTES, EINFALLSREICHES UND
AUFWENDIGES ROLLENSPIEL DER TOSHINDEN-SCHOPFER”
GAMERS' REPUBLIC

Mach Dich auf eine phantastisc he

Begegne einem wandlungsfihigen Bili:‘.\.

Rollenspiel-Reise durch eine Erziehe es zu Deinem Verbiindeten.

beeindruckende Welt im Anime-Stil. Weist Du es zuriick, wird es Dein Feind.

(TARDIANS

¢ Jodimt—

ayStation

www.activision.de

Wenn Sie an regelmapigen Informationen zu den neuesten Produkten
unserer Firmengruppe interessiert sind, wenden Sie sich an: info@activision.de
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Ein Spiel, das indiziert ist, darf nach
einer Uberarbeitung erneut zur Uber-
prufung vorgelegt werden. Was bei der
PSX-Version von Panzer General funk-

tionierte, soll nun auch Carm.

ageddon

den Weq freimachen. Artur Hoffmann

[ARMAGEDDOK

PlayStation

[1] Max, das Maskottchen ist standig

prasent.

[2] Hier diirfen sich alle Stuntfahrer

austoben.

[3] Der Looping erinnert irgendwie an
die alten Dardadrom-Rennbahnen.

. ie PC-Version von

| Carmageddon sorgte
- vor iiber einem Jahr
= * fiir viel Aufregung
und wurde aufgrund der iibertriebe-
nen Gewaltdarstellung rasch indi-
ziert. Doch auch in eher tolerante-
ren Lindern wie GroBbritannien
und den Vereinigten Staaten schlu-
gen Wogen der Emporung hoch.
Das alles scheint den Publisher
nicht zu storen, da die von Grund

auf neu programmierte PlaySta-
tion-Version im Frithsommer auf
den Markt kommen soll.

Crah Test Dummies
Bei Carmageddon handelt es sich
um einen Racer, bei dem in bester
Twisted Metal-Tradition die Fetzen
fliegen. Thre Hauptaufgabe besteht
darin, die gegnerischen Fahrzeuge
durch Einsatz Ihrer Waffen zu ver-
nichten, um am Ende als Sieger da-
zustehen. Bei der Zusammenstel-
lung der insgesamt 30 Fahrzeuge
griffen die Entwickler auf Bewiihr-
tes zuriick: Die besten und coolsten
fahrbaren Untersitze des indizier-
ten Vorbildes und eine Missions-
CD des kiirzlich fertiggestellten
Nachfolgers Carmageddon II —

m das offizielle PlayStation Magazin

Carpocalypse Now wurden in
die PlayStation-Version
tibernommen. Somit stehen
[hnen nicht nur schwerbe-
waffnete Fun-Cars (Jeep,
Dragster, Strallenkreuzer,
etc.), sondern auch einige
"echte" Modelle wie ein

Mini oder ein Citroen 2CV
zur Verfiigung. Das Besondere an
diesen Vehikeln ist die Tatsache,

daB Sie upgegradet werden konnen.

Das gilt sowohl fiir die Bewaff-
nung als auch fiir den Motor und
die Panzerung. Das dazu notige
Kleingeld verdienen Sie sich wiih-
rend der Rennen. AuBerdem stellen
Sie vor jedem Rennen Parameter
wie Lenkempfindlichkeit, Brem-
skraft und Beschleunigungsverhal-
ten ein.

Ein Kapitel fiir sich sind die un-

glaublich skurrilen Fahrer, die aus-
sehen, als wiren sie direkt aus der
Nervenheilanstalt entsprungen. Ob
Agro Man oder Don Dumpster, Ed
Hunter oder Omar Sheriff, Otis P.
Jivefunk oder Yoga Hurt — in kei-
nem zweiten Game treffen derart
abgefahrene Gestalten aufeinander.

marz
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Titel des Monats

Februar (PSX):
Asterix*

89,99

Knallhart kalkuliert
Unsere

PSX TOP 10

0180/522 5300
0831/57 51 57

) € mrﬂl
T-Online:
Game It! -

einige themenbezogene Strecken
wie z.B. ein Flipper designt: Auber-
dem feilen die Coder ge-
rade an einem Zwei-Spie-
ler-Modus, der via Split-
Screen realisiert wird.

Wie es sich fiir ein
Spiel dieses Genres
gehort, miissen Sie wiih-
rend der Rennen nicht
nur auf Thre Konkurren-
ten achten, sondern auch
einen Blick auf eventu-
elle Abkiirzungen und
gut versteckte Bonus-
level werfen.

Uber die Gewaltdar-
stellungen konnen wir '

Preise gelten meist fur die de e Version incl, Ellservice
ah, am Lager vorange Spiels (cias sind die Medsten) sind innerhalty von 1.2 Tagen &
Verofentichung versandt. Da sich eveniusll bef e Bestellung genannie Termine
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fehier.
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Preise Stand 8.1.99 F1 98 89 99
* = noch nicht verfugbaram 8.1. : ’
N = Neu! P = Preisanderung | Tai Fu 79,99
Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = Tenchu 79.99
Unsere osterreichischen Kunden bestelien hier . :
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 | Tomb Raider 3 84,99
Versand erfolgt mit 6sterreichischer Post
3 LOI"I!I'O”BI" lnlraro! gg.gg e (=] +
Neue Offnungszeiten | o ahuster Modul 69.99 WCW vs. NWGO 1299
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[1] Die Streckengrafik sieht o de 8332 |samstag 9-16 Unr| Link Kabel 19,99 |Yoshis Story 2%
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angesichts einer fehlen- i
S
den spielbaren Version %

nur spekulieren: Einer-
seits sehen die uns vorlie-
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Colony Wars: Veng
Constructor

Cool Boarders 3 39 99
Crash Bandicoot 1 44,95
Crash Ba ndicoot 3 89,99
Dead rf Alive 89,99
Deathtra F Dungeon 89 ‘39
Deer Stalker*

Destructlon Derby 2 39 99

Diablo 89,99
Discworld 2 87.99
Dogdem Arena 79,99
Dreams*® 84 .99

ungeon Keeper
Earthworm Jim 30* ?9 59
E:treme Snowbreak79,99

a 99 89,99

Fmal Fantasy 7 99,99
Firetrap* 84,99
Fiottenmanover* 79,99
Fluid srehe Pulse!

Football 79,99

99*
Formel 1 Platinum 39,99
Formel 1 98 9,99
Forsaken 39.99

Ghostym the Shell 89.99
Global Dommat:on'87.99

72,99
gran Tounsmo 89,99
rand Theﬂ Auto 42,99
Hardball & 89,99
Heart of Darkness 87,99
4ercu les 44,99
ui 84,99
Pro Platinum 39,99
.S.S. Pro 98 84,99
nternational
Track & Field 3933
John 89,
KKND* 79,99
Klonoa 89,99
Kula World 89,99
Legend 89,99
Lemmings 39,99
Libero Grande 89,99
ost World Plahmuna&é%Q
;ﬂnatcﬁ Bay 3+ 89.59
Medievil 89.99
Megaman 8 79.99
Megaman Lesends‘69.99
Megaman X4
Metal gear Solid® a.A.
Mickey's World 44,
M:cro Machlnes V3 39, 99
Monopoly 79,
Moto acer 2 79.99
Music 87,99
Myst 77,99
Nascar 99 89,99

Road Rash
99 |Road Rash 3D 89(

| Rushdown
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; Soccer 2000 69,99
| Sentinel 2 77,99
| Small Soldiers
Soul Blade*
Soviet Strike
Spyro the Dragon
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hter Coll. 79,99

Street Fi
Street Fighter EX Plus/74,99
79,99
89,99

Supercross 98
Super PanE Coll.

et Fight. 79 99
Tai Fu 9,9
B 3

Super Poc

TBR y 29
Tekken 2 Platinium 44,99
Tekken 3 9

88@

Tenchu 79,99
Test Drive 4 29,99
Test Drive 5 ‘
Test Drive 4 x 4 A
The unholy War® '

Theme Hospltal
i
¥§EA Plati mum
TOCA

Tomb Raluer 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Tombi

Tommi Makinen
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Vergessene Welt*
Victory Boxing 2
Vigilante 8
Virtual Baseball 99
Vlrus"

War Games
Warhammer 2 (cma
Wild 9's

Wing Over 2*
WipEout 2097
World League
\%%“"” Rt

rms Platinium
WWF Warzone
Zero Devide 2*
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Controller Sony 2999
Dual Shock Sony 49 99
Controller

]

8§

0.t Dead 84,

omb Y

Virtua Fighter 2 39,
Winterheat

|Wipeout 2097 59,99

3D Controllpad 49,99
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Olympic Hockey 98 79,
Playmobil Hype 99,99
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Star Wars: Rogue S
Starshot 9,
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Turok 2 79,99
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Virtual Pool* 89,99
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Fragen Sie nach unserem
Héandler-
Partnerschaftsmodell!
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Fi
%Emu& 1-0911/7418811
28 Hof

Karolinenstr. 35

a
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ABUEFAHREN

Lust auf eine wilde Verfolgungsjagd mit
heulenden Sirenen, quietschenden

Reifen und heftigen Blechschaden?
Das britische Softwarehaus Reflections
arbeitet gerade am ersten reinrassigen
Rauber-und-Gendarm-Simulator
der PlayStation-Geschichte. 2
Michael Schmithauser ¢

REFLECTIONS

INTERALTIVE

er riesige Chevy mit
der geschmackvollen
orangefarbenen
Lackierung biegt
I.mgmm um die Ecke. Der Acht-

Zylinder-Bigblock unter der Motor-

haube gibt ein tiefes Grollen von
sich. Der Fahrer lafit seinen Blick
langsam iiber die Uferpromenade
schweifen — keine Polizei, die Luft
ist rein. In Schrittempo rollt der
schwere Benzinschlucker die Ha-
fenstrafBe entlang. Plotzlich verfin-
stert sich die Miene des Fahrers —
im Riickspiegel blitzen die rot-
blauen Signalleuchten eines Poli-

Verfolgungsjagd in der Tiefgarage - mit
diesem klassischen Thema stimmt uns das
Intro auf die nachfolgende Action ein.

m das offizielle PlayStation Magazin

zeiwagens auf. Die Ord-
nungshiiter kommen
schnell niher und setzen
sich direkt neben den
Chevy. Doch bevor der
Polizist einen Blick auf
den Fahrer werfen kann,
driickt dieser das Gaspe-
dal bis zum Boden durch. Mit qual-
menden Hinterreifen und eine zen-
timeterdicke Gummischicht auf
dem Asphalt zuriicklassend, macht
sich der Verdiichtige aus dem
Staub. Jetzt kann's losgehen — der
StartschuB fiir eine atemberau-
bende Verfolgungsjagd durch Los
Angeles ist gefallen.

Furiose
Gangster-Hatz
Klingt wie eine Szene aus einem
typischen Action-Film der 70er-
Jahre? So soll es auch sein, denn
mit threm neuesten Action-Racer
Driver will die englische Soft-
wareschmiede Reflections den
Geist jener Kino-Kniiller auf der
PlayStation wieder aufleben lassen.
Firmengriinder Martin Edmunson
und sein 40 Mann starkes Team

[1] Mit Vollgas durch die Absperrung -
da kommt wahre Freude auf!

[2] Wiirden Sie von diesem Mann einen
Gebrauchtwagen kaufen? Ob Sie's
glauben oder nicht: Jener finstere
Geselle ist ein Mitglied des Program-
miererteams...

[2] Huch, was ist denn das? Quiet-
schende Reifen storen die Stadtbewoh-

sind erklirte Fans jener "Crashploi- ner beim Nachmittags-Kaffee.

marz '99



[1] Die weichen Fahr-
werke der 70er-Boli-
den wurden perfekt
simuliert, wie diese
Aufnahme nach
einem Sprung deut-
lich zeigt.

[2] Sie konnen sich in
den Stadten vollkom-
men frei bewegen -
auch mitten durch
den Vorgarten des
werten Nachbarn,
wenn's sein muf.

[2] Ein Fall fur die
Vollkasko-Versiche-
rung: Bei einem
Crash verformen sich
die Karosserien und
es wirbeln Blechteile
und Glasscherben
durch die Luft.

taition"-Streifen im Stil von Star-
sky&Hutch, Driver und Bullitt. Mit
ihrem Topseller Destruction Derby
konnten die Programmiergenies aus
dem rauhen Norden Englands
schon ausreichend Erfahrungen mit
spektakuldren Unfiillen. brennen-
den Motoren und iibel verformten
Blechteilen sammeln. Kurz nach
der Vollendung des zweiten Teils
von Destruction Derby kam Martin
auf die Idee, StraBenkreuzungen in
einen actionorientierten Racer ein-
zubauen. Aus der fixen Idee wurde
schnell ein konkretes Projekt: Ein
Gangster-Fahrsimulator in einem
realen Umfeld — inklusive Gegen-
verkehr, Ampeln, Passanten und
natiirlich auch Polizisten. DaB sich
derart hohe Anforderungen an ein
PlayStation-Spiel nicht mit einem
Fingerschnipp erfiillen lassen, ist
klar — und so werkelt Reflections
seit mittlerweile zwei Jahren an der
Realisierung von Driver herum.

Let's Crash again

Da es sich bei der neuesten Reflec-
tions-Produktion nicht um ein
"Renn-", sondern laut Edmunson
um ein "Fahrspiel" handelt, geht es
ausnahmsweise mal nicht um das
Erzielen von Bestzeiten und das
Einfahren von Siegen.
Der Spieler muf hin-
ter dem Lenkrad eine
Reihe von anspruchs-
vollen Missionen be-
wiiltigen, um weiter-
zukommen. Das kon-

nen sowohl klassische

Fluchtfahrten nach einem Bank-
iiberfall als auch Spezialauftrige wie
das Dingfestmachen eines ldstigen
Konkurrenten sein. Dabei konnen
Sie sich vollkommen frei auf den
realistisch nachgebildeten Stralen
von vier US-Metropolen bewegen.
Um hochstmoglichen Realismus zu

garantieren, waren Reflections-Mit-
arbeiter in den StraBen von Los An-
geles, San Francisco, Miami und
New York unterwegs, um die Lage
und das Aussehen von Hiuser-
blocken, StraBenziigen und Kreu-
zungen auf Video zu bannen. Das
Ergebnis der aufwendigen Vorar-
beiten sind je 30 Kilometer
StraBenziige und mehr als 150.000
Gebiude pro Stadt.

Die Einwohner dieser virtuellen
Metropolen gehen ganz normal
ihrem Tagesrhythmus nach — Pas-
santen sdumen die Gehwege und
iiberqueren vorsichtig die StraBen,
Autofahrer halten sich an Ge-
schwindigkeitsbeschrinkungen und
stoppen an roten Ampeln. Inner-
halb dieser superrealistischen Um-
gebung diirfen Sie sich am Steuer
von zehn PS-starken StraBenkreu-
zern so richtig schon austoben. Wer
auf der Flucht vor der Polizei mit
80 Sachen iiber eine rote
Ampel braust, riskiert
ein unangenchmes Ren-
dezvous mit dem dahin-
flieBenden Querverkehr.
Wenn's in Driver mal
kracht, dann aber rich-
tig: Reifen quietschen,
Rauchwoken steigen
auf, Glassplitter fliegen
durch die Luft und kilo-
weise Blech wird zu-
sammengeschoben. Die realistische
Fahr- und Crash-Physik kann be-
reits in der friihen Alpha-Version
auf ganzer Linie iiberzeugen.

Auch die detaillierte Darstel-
lung der miichtigen StraBenkreuzer
ist eine wahre Augenweide — selten
zuvor haben wir derart "echt” wir-

HERSTELLER:
GT Interactive

ENTWICKLER:
Reflections

VERFUGBAR AB:
Marz

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Fahrsimulator

[1] Tja, das war's
dann wohl: Der
Fluchtfahrer sitzt mit
brennendem Motor in
der Falle. [2] Unge-
wohnliche Kamera-
einstellungen sorgen
fir dramatische
Replay-Sequenzen.

ANZAHL DER SPIELER:

kende Fahrwerksanimationen auf
der PlayStation bewundern diirfen.
Starke Lichteffekte und feinste
Texturen an Fahrzeugen und Ge-
biuden runden die Optik von
Driver ab.

Das innovativste Feature kon-
nen Sie allerdings erst nach den
packenden Verfolgungsjagden ge-
nieBen: Thre Fahrten werden vom
Programm aufgezeichnet und las-
sen sich anschlieBend zu einer
ansehnlichen Videosequenz zu-
sammenschneiden. Dabei steht es
Thnen vollig frei, wo Sie die Ka-
meras plazieren und wie drama-
turgische Elemente wie unge-
wohnliche Perspektiven, wilde
Schwenks und spektakulidre Nah-
aufnahmen zum Einsatz kommen.
Der fertige Action-Reifler lafBt
sich nach der Produktion auf Me-
mory-Card verewigen.

Momentan arbeitet das Reflec-
tions-Team mit Hochdruck am
Feinschliff des vielversprechenden
Titels, um den angepeilten Verof-
fentlichungstermin Ende Mirz ein-
zuhalten. Hoffentlich werden die
Jungs rechtzeitig fertig — denn dann

steht uns ein echtes Friih-
jahrs-Highlight ins Haus.

p at PlayStation

[1] Auch die allgegen-
wartigen Passanten
wurden hochst auf-
wendig animiert.

[Z] Viel Rauch um
Nichts: Kavaliersstart
mit angezogener
Handbremse.

das offizielle PlayStation Magazin m



I ® Anges Eielt | GuARDIANS cRUSADE

[1] Ein duperst gefahrlicher Pilz be-
drangt uns - nicht mehr lange...
[2] Die Hohlenwesen zeichnen sich
als Meister der antiken Baukunst A _ HP/Imax ’Plp/ max
aus. [3] Sollte es einmal zum Kampf n T/ 108 “/ 68
kommen, wahlen Sie aus diesem | 33 Attacl
niedlichen Menii Ihre Aktionen aus.

MIND §| EML

wFEEWET ﬁl-l-E"',

iN DIE WEITE

WELI MNEIN ..-

Geben Sie es doch zu: Sie wollten schon
immer mal Ziehvater fur ein verloren
gegangenes Monster spielen, oder? Verhillt
im Mantel eines fast reinrassigen Rollen-
spiels mit leichtem Zuckerstangen-Touch
dirfen Sie diesem heroischen Trieb nun
endlich nachgehen. Philipp Schneider

sich, Verantwortung fiir die kleine
Monstrositiit zu iibernehmen. Um
das Knuddel-Wesen auch sicher
nach Hause zu geleiten, durchsto-
bern Sie zahlreiche Stidte, Verliese
und weitliufige Landschaften, bis
Sie den Gottesturm auf der anderen
Seite der Welt erreicht haben.

Des Ritters Kreuz
Nach dem mehr als zuckersiil ge-
renderten Intro steigen Sie in die
Welt von Guardians Crusade ein.
Mit der lustigen Musikuntermalung

spiel Guardians Crusade einen
niedlichen Quiilgeist vom Himmel

ie erinnern sich be-
stimmt noch an diese

uralte Geschichte mit
dem Storch, der die
kleinen Racker bringt. Nun gut,
heute sind wir fast alle erwachsen
und wissen, daf} diese Fortpflan-
zungstheorie nicht ganz der Wahr-
heit entspricht. Talonsoft hélt je-
doch wacker an den alten Briiuchen
fest und 148t auch in dem Rollen-

plumpsen — unabsichtlich, versteht
sich. Durch einen heiklen Blitz-
schlag lieB der tolpatschige Storch
seine wertvolle Fracht fallen. In

dem Beutel ist jedoch nicht wie ge-

wohnt ein siiles Menschlein, son-

dern ein freundlich gesinntes Mon-

ster. Als Sie eines Tages auf die
“Luftpost™ stofien, verpflichten Sie

m das offizielle PlayStation Magazin

im Hintergrund stobert man durch
das kleine Stidtchen, sucht den
Biirgermeister auf und erhilt somit
den ersten Auftrag. Ausgenommen
von Kampfsequenzen betrachten
Sie Thren Charakter aus einer iso-
metrischen, frei drehbaren Perspek-
tive. Schone Licht- und Schattenef-
fekte, sanfte Hohenunterschiede

i
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[1] Wie bei allen Rollenspielen
ist ein Stufenanstieg immer
willkommen und bringt auch
allerlei Schmankerl mit sich.
[2] In diesem furchteinflopen-
den Totenschéadel versteckt sich
eine Schatztruhe. [2] Noch
ahnt der tapfere Recke nichts
von seiner beschwerlichen Reise.

und nette Details wie fliegende
Schmetterlinge zeichnen die hiib-
sche Grafik aus.

Die prizise Steuerung, welche
sowohl digital als auch analog aus-
gefiihrt werden kann, wird in den
Gefechten zuriickgestellt. Ahnlich
Final Fantasy VII wird in Runden
gekimpft. In einem Menii wiihlen
Sie unter verschiedenen Punkten
wie Angriff, Magie, Inveritar und
Flucht. Je weiter Sie im
Spiel fortschreiten, desto
mehr Waffen, Riistungen
und Zauberspriiche ste-
hen zur Verfiigung. Um
selbst den iibelsten Mon-
stern beizukommen,
wihlen Sie zwischen 50
Waffen, 100 verschiede-
nen Riistungen, 50 magi-
schen Gegenstinden und
70 Zauberspriichen.

Wiihrend aber nun
das kriegerische Dasein
nur zwecks Sammlung
von Erfahrungspunkten
notig ist, welche Sie ab
einer gewissen Anzahl in
eine neue Stufe aufstei-
gen lassen, ist das

mdarz '99

primdre Ziel Thr kleiner Advokat.
Das rosa Monster begegnet dem
Spieler innerhalb der ersten halben
Stunde und weicht von dann (fast)
nicht mehr von dessen Seite.
Besondere Aufmerksamkeit gilt
also der liebevollen Aufzucht und
Pflege. Selbstverstindlich ist
Guardians Crusade kein weiteres
Tamagotchi, dennoch trigt Ihr
Umgang mit dem Balg entschei-
dend zu dessen Charakter bei.

Je nachdem wie Sie sich verhalten,

entwickelt sich das Monsterbaby
in einen von 14 unterschiedlichen
Charakteren mit verschiedenen
Kampfeigenschaften.

Insgesamt ist Guardians Cru-

sade ein sehr vielversprechender
Titel, welcher nicht nur durch die
feine Grafik. sondern auch durch

die netten Ideen hervorsticht.
Einzig die etwas kindlich-siile
Aufmachung wird Hardcore-Rol-
lenspielern sauer aufstoBen. Ein-
steiger und Freunde des “einfa-
chen” RPGs diirfen sich

aber auf den Release- %

monat Mérz freuen. mom [ "=

HERSTELLER:
Activision

ENTWICKLER:
Talonsoft

VERFUGBAR AB:

Marz

HERKUNFTSLAND:
Japan

GENRE:
Rollenspiel

ANZAHL DER SPIELER:
1

'super serl | ca. Galla-
auch noch VERSANDK
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Master of Monsters 59,95 ‘g

! DreamcaSt Megaman Legends 89,95
|| Konsole 999,95 Megaman X4 89,95
{ § Joypad Original 89,95 ‘Metal Gear Solid 4
Joystick Arcade 159,95 Monkey Hero
Memory Card VMS . 79,85 NBA Jam 99

Godzilla Ganerations 159,95 NBA Pro 99

incoming 159,95 . Need for Speed 4
Pen Pen Trlath!on 159,95 . NFL Blitz
Sega Rally 2 159,95 NFL _Exkem@
Senngoku Turb 169,95 NHL Pro 99

: Populous-Beginmng 89,95
PoyPoy2 *
Premier Manager 99
Pro 18 World T. Galf

SeventhCross 159,95
Sonic Adventure 154,95
Tetris 4 D 144,95
Virtua Fighter 3tb 159,95

PlayStation

Equalizer
Gamebuster

INTERACTOR

Multiplayer Tap
Powerflash GB-PSX
Xploder

Case (Tasche)
Case Bundle Tas
Case fiir CD's :
Gun G-Con 45 Namco 79,95
Gug dator 2 e . 79%5 i

pa e 1

Joy. Anal. DS M.CATS 44,95

VEE o nnuos”"
i _
l‘ ?‘zﬂre“ah\gggwe =

r 4 £

. Fifa9g ; 9,98
_ Crash Bandlcoot 3 Warped 89,95
Tamb Raider.'i g :

1. Devil Dme_
12, Medi Evil
13. NBA Live 99

Bug Riders
Slamscape
Alien Trilogy
| | Worms
| | Gex2-Enter Ge

Rock & Roll Racing
Fifa Soccer 97

Lemmings
Discworld °

Preisliste fiir alle Systeme gegen 3,- DM Riickporto
nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werd
berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - Ur
| angenommen - Druckfehler und Irrtiimer vorbehalte
| verlieren die bisherigen Preise ihre Giiltigkeit. Alle P n
- La enpreis

endungen werden nic
n dieser Anzeige,

Karlsruhe {ca. 300m?) MARS, JUPITER,

ZENTRALE DEMNACHST
Kriegsstr. 27 - 29 AUCHIN IHRER
76133 Karisruhe UNAHE1.

nsprechpartner Tropf, Oliver

CICSi—ues HOTLINE
Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Verschiedene Partnerschafts - bzw. - 2
| Handlermodelle - Rufen Sie an !!! _Tel_efax' 07_21 -93357 28
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I ® AngeSEielt |PoPuLOUS - THE BEGINNING

FALLMALHMT -
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Das bislang noch etwas
unausgereifte Tutorial zeigt
alle Tastenkombinationen
und weist Sie in die grundle-
gende Denk- und Vorgehens-
weise von Populous ein.

FririN 1 ISIEN

Macht, Magie, Mythen.
Wenn lhnen der Sinn nach
okkulten Zeremonien, dik-
tatorischem Herumkom-
mandieren, zaubern und
kampfen steht, soliten Sie
einen Titel in den kommen-
den Monaten im Auge be-
halten: Populous - The
Beginning. Justin Smart

ies ist die Geschichte
eines Stammes in ei-
ner fernen Welt der
Mythen. Eine junge
Frau des Stammes wurde auser-
wiihlt. Sie hatte das zweite Gesicht
und wurde so zur Schamanin, der
geistigen Fiihrerin. Sie ist einerseits
die unumschriinkte Priesterin der
Gemeinschaft, andererseits ist sie

jedoch auch die weltliche Herr-

scherin. So befiehlt sie ihren Unter-
tanen, wo sie das Lager zu erbauen
haben und in welcher Weise sie
sich weiterentwickeln. Was sie iiber
alle anderen erhebt, ist ihre Fihig-
keit zu zaubern. Diese flieBt ihr aus

dem Mana zu, das wiederum von
[hren Untertanen produziert wird.
Aber neben der Fihigkeit zu zau-
bern, hat das Mana noch eine
zweite Auswirkung auf die Scha-
manin: So erfihrt sie in Visionen,
daf} ihr Stamm nicht der einzige in
ithrer Welt ist ... greift zum néchst-
liegenden Problemlésungsansatz
und proklamiert, daB nun alle Geg-
ner zu vernichten seien und die
lange Zeit des Friedens jetzt ein
Ende habe. Sie selbst hat eine klare
Vorstellung, was den Ausgang die-
ses Weltenkrieges betrifft: "Ich
werde allméchtig".

... und Action
An dieser Stelle betreten Sie die
Biihne der Geschichte. Denn an
Ihnen ist es, die Schamanin und ihre
Anhinger durch 25 Level zu fiihren.
Ahnlich wie bei Command & Con-
quer sind die ersten Mis-
sionen recht einfach. Hier
geht es lediglich darum,
die verschiedenen Ele-
mente und Prinzipien des
Spiels kennenzulernen.
Doch bereits nach weni-
gen Erfolgen wird es
plotzlich ziemlich kniff-
lig, und die Hoffnung, an
einem Wochenende zur

das offizielle PlayStation Magazin

Allmacht zu gelangen, verfliegt
recht schnell.

Am Anfang jeder Mission er-
klirt Thnen ein Sprecher, was zu
tun ist. Sie sehen zur Visualisie-
rung die Weltkugel, auf der Ihr
Leben spielt. Der Kommentator
schwenkt zu allen markanten
Punkten und liefert dazu seine
Hinweise. Horen Sie ihm gut zu,

Er erklirt Thnen. wo es einen Zau-

[1] Ihre Dorf-
gemeinschaft
konnte so
idyllisch le-
ben, [2] wenn
biof} die bosen
Nachbarn
nicht waren.

mdrz '99
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ber oder sonstiges Wissen zu ho-
len gibt und was de facto Thr End-
ziel ist.

Jede Runde beginnt in einem
Kreis. der aussieht, wie die Steine
von Stonehenge. Dieses Areal wird
die "Reinkarnationsarena” genannt.
Hier erscheinen Sie — die Schama-
nin — zu Beginn und immer dann,
wenn Thnen ein Gegner das Lebens-
licht ausgeblasen hat. Vorausge-
setzt, es existieren noch Anhiinger,
die Sie anbeten. Davon erhalten Sie
zu Anfang eine gute Handvoll, die
ziichtig im steinernen Kreis um Sie
herumsitzen und Sie anbeten. Aber
auch wenn dies das Ego streichelt,
ist es doch angesagt, Ihre Mannen
ein wenig in Gang zu bringen.

Seid fruchtbar und
mehret Euch

Als erstes heilit es, die Bevolke-
rung zu vergroBern. Dazu miissen
Sie Hiitten bauen. Also markieren
Sie ein Geliindeareal und weisen
einige der Arbeiter an, mit dem
Bau zu beginnen. Diese holzen

good

zunichst anliegende Baume ab,
begradigen das Land und ziehen
anfinglich ein kleines Héuschen
hoch. Schicken Sie dann Arbeiter
in die Hiitte, beginnen diese mit
der Mana-Produktion. Je mehr Th-
rer Untertanen eine Hiitte bevol-
kern, desto groBer der Ertrag. Zu-
dem kiindigt Babygeschrei an, daB
sich Thre Bevélkerung wieder um
einen Biirger vergroBert hat. Diese
Minigebiiude werden Thren Fami-
lien jedoch mit der Zeit zu klein,
so daB sie sich an die Erweiterung
machen und diese zu recht stattli-
chen Luxustipis fiir bis zu fiinf
Personen umbauen.

Je mehr Gebiude Sie besitzen,
desto schneller wichst Thre Bevol-
kerung. Allerdings kénnen Sie nur
in der direkten Umgebung anderer
Bauwerke neues Terrain zuweisen.
Es sei denn, Sie besitzen die Kon-
struktionszeichnung eines Wach-
turms. Dann ndmlich haben Sie
erstmals die Gelegenheit, eine Ko-
lonie Ihres Stammes an einem be-
liebigen anderen Platz zu griinden.

'

VI

Wie aber kommt man an solches
Ingenieurwissen heran? Um eines
vorweg zu nehmen: Es gibt keine
Universititen. Dafiir stehen mas-
senhaft Obelisken, steinerne
Kopfe, die wie Heckfenster-Waldis

[1] Mit ihrem Zauber
bekehrt die Schamanin
auch Wilde zu treuen
Anhdngern. [2] Von der
Luft aus kann die Scha-
manin ungefahrdet ihre
Gegner ins Nirwana
schicken. [3] Nach er-
folgreich bestandenem
Level erhalten Sie eine
Statistik lhrer Arbeit.

brations ..

: Dual-Analog
\__’,/’—‘ ‘8 Joypad mit
izi | L e s
Das offizielle | 3 s S < Rumble-Technik
si1ekken 3“-Buch | . - :'-"L‘.';\ R Sl Mit Auto- und

- Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du | b " 1 Turbofeuer-Funktion.
alles Uber Namcos grandioses | ., ' DUM. RUMBLE FURCE Zwei analoge Mini-
E PlayStation-Spiel. Fg ALUULIE Joysticks und X-tra star-

kem Rumble-Effekt.
Umschaltbar auf
Digitalmodus. Fir jedes
PSX-Spiel verwendbar.

Unverb. Preisempf. v
49,95 DM

Nur 24,95 DM

QA JOYPAD

\
|

i

- ; Colony Wars
' Vengeance

Das offizielle Losungsbuch

zum Spiel von Psygnosis:

130 Seiten, 4-farbig, DIN A4-Format,
DIN A1 Poster. Alle Missionen,

e Raumschiffe und Waffen werden
ausfuhrlich beschrieben.

Nur 24,95 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fir kraftvolle Vibrationseffekte bei
allen Spielen mit ,Dual-Shock™-
Unterstitzung. 8 Aktionstasten,
digitale Fingertip-

1 Rennschaltung, Gas- und
Bremspedal, progragamier-
bare Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl.
Netzadapter und ausfihrli-
cher Anleitung. Fur max.
Realitatsnahe. Auch flr alle
Rennspiele ohne ,.Dual
Shock"-Feature.

Unverb. Preisempf.

iy

The Glove

Fiihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt
mit Deiner Hand. Fur PlayStation!
Unverb. Preisempf.

159,95 DM 129,95 DM
g,
el € NE
V. =
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mit dem Kopf wackeln, und To-
tempfihle herum. Und da wir uns
in einer Welt der Magie und My-
then befinden, bergen diese die
verschiedensten Geheimnisse.
Diese geben sie preis, wenn man
(oder Frau) sie anbetet. So erhiilt
die Schamanin zu-
= sitzliche Zauber-
spriiche oder eben
Konstruktionszeich-
nungen fiir neue
Gebiude.

Wandlungs-
fahigkeit
Arbeiter werden geboren. Sie
stellen sozusagen die unterste
Stufe der Populousianischen
Evolution dar. Dennoch sind
sie unentbehrlich, sind sie doch
die einzigen, die neue Gebdude
konstruieren sowie Mana und
Nachwuchs (er-)
4 zeugen. Wollen Sie
jedoch fremde
Stimme angreifen,
bendtigen Sie
schon andere Kali-
ber. Denn eines
konnen Ihre Arbei-
ter nicht: kimpfen.
Dafiir bauen sie nach Plan
die "Kriegerhiitte". Schickt
man ein paar Arbeiter zum Stu-
dium in dieses Etablissement,
kehren sie als ausgewachsene
Kimpfer zuriick. Aber wehe,
wenn sie im gegnerischen Lager
auf einen Priester
treffen. Denn
ebenso wie Politi-
ker in unserer Welt
verstehen die Prie-
ster der Staimme
es, Gegner mit
Worten einzulullen
und ihnen einzureden, sie miiB-
ten ithnen folgen. Und ehe Sie
sich versehen, sind alle Ihre
kampfliisternen Mannen plotz-
lich Thre Gegner. So lohnt es
sich, mehrere Krieger um die
Schamanin zu scharen und ih-
nen den Befehl zu geben, sie zu
bewachen. Denn die Schamanin
verfiigt tiber verschiedene Zau-
ber, wie z.B. den Feuerball. Und

[1] Erinnert dieser Recke mit
Triefaugen nicht ein wenig an
Sylvester Stallone? [2] Das
Intro erzdhlt die Geschichte
der Welt, [3-4] das Erscheinen
des Mana und [5-6] den Auf-
bruch der Schamanin zu ihrem
[7] heiligen Krieg.

selbst wenn ein gegnerischer
Pfaffe versucht, Ihre Recken
abzuwerben, bringt ein gezieltes

feuriges Argument ihn fiir immer
zum Schweigen.

Deshalb ist es gut, daff auch
Ihnen eine Priesterhiitte zur Verfii-
gung steht und ein zum Prediger
ausgebildeter Arbeiter mit Thren
Gegnern dasselbe tut. Schlau ist es
also, immer einen Priester mit den
Kriegern mitzuschicken, da dieser
Ihre Jungs gleich wieder umdreht
und zudem bei den Seelen der
Gegner seinerseits ein wenig hau-
sieren geht...

Apropos Seelen! AuBer bei
Crash Bandicoot 3 wurde dieses
Thema noch in keinem PSX-Game
derart nett auf den Bildschirm ge-
bracht. Denn nach einem gewonne-
nen Angriff bleibt die leblose Hiille
des Verlierers zuniichst auf dem
Schlachtfeld liegen, um dann in
christlicher Form gen Himmel zu
schweben.

Weiterhin erhalten Sie von Le-
vel zu Level neue Gebéaudepline,
um z.B. Schiffs- und Ballonwerften
zu konstruieren und die gefiirchte-
ten Feuerkrieger auszubilden.
Zudem geben immer neue Zauber
Ihrer Schamanin neue Fihigkeiten
und Einsatzgebiete, um das Mana
sinnvoll fiir ihre Allmachtphanta-
sien einzusetzen.

Zweifrontenkrieg

Wer jetzt denkt, es reiche aus,
Nachwuchs zu zeugen und auszu-
bilden, um danach mit einem Total-
schlag den Gegner zu iiberrollen,
ist leider kein guter Populous-Stra-
tege. Denn natiirlich sind auch die

EB das offizielle PlayStation Magazin
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Schone
Grafiken als
Ladebild-
schirme

verkiirzen
das Warten.

anderen Stimme auf
dem Kriegspfad.
Die? Jop! Denn zuweilen haben Sie
auch zwei oder noch mehr Gegner,
die Thnen nach Leben und Macht
trachten. Und zwangsliufig bleiben
diese nicht wie Lammer auf der
Schlachtbank brav in ihren Dorfern,
um lhren Angriff abzuwarten, son-
dern fiihren Guerillakriege gegen
[hre AuBenposten oder auch mal
eine GroBoffensive auf Thr Haupt-
lager durch. Und besonders wenn
Sie sich gerade nur um die Depen-
dance gekiimmert haben, kehren
Sie vollig iiberrascht in Ihr total
verwiistetes Hauptlager zuriick.
Alles, was bislang bei Populous
— The Beginning zu sehen war,
wirkt ausgereift, solide und durch-

dacht, so daB sich alle Stra- I

tegiefans auf ein spannendes

MayStation

Spiel freuen diirfen.  pat

HERSTELLER:
Electronic Arts

ENTWICKLER:
Bulifrog

VERFUGBAR AB:

Marz

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Strategie-/Aufbauspiel

ANZAHL DER SPIELER:

=1




NHL FACE OFF 99 | AngeSEielt ®

DUER LEI<TE

Mit enormer Verspatung stelit
nun auch Sony die aktuali-
sierte Version des Dauerbren-
ners NHL Face Off 99

vor. Und der erste Eindruck
verspricht eine grandiose
Umsetzung des eiskalten

Sports. Artur Hoffmann

—

[1] Der Torhiiter
braucht Nerven
wie Drahtseile,
um in seinem

Job zu bestehen.

[2] Auch wenn
die Grafik noch
nicht berauscht,
Gesichter haben
die Spieler auf

jeden Fall schon.

marz '99

ummelten sich in den
. letzten Jahren noch

. zahlreiche Eis-
hockeysimulationen
auf dem PlayStation-Markt, sieht
es momentan recht diister aus. Ge-
rade mal ein einziges aktuelles
Game — EA Sports hochklassiges

NHL 99 — steht hier-
zulande im Regal.
Was ist aus all den Po-
werplays, Break-
aways, Gretzkys und Co. gewor-
den? Haben die Entwickler ange-
sichts der EA-Marktdominanz kalte
FiiBe bekommen, oder interessiert
sich hierzulande niemand mehr fiir
den Kufensport? Lediglich ein
Hiiuflein von Aufrechten scheint

e =tk
=<

WINMUFRHENI 7

sich gegen den iibermiichtigen ka-
nadischen Gegner aufzulehnen ...

Wie gehabt

Sonys Neuauflage des beliebten
Klassikers wurde auch diesmal
wieder vom bewiihrten Team aus
den "989 Studios" programmiert.
Allein dieser Umstand biirgt im all-
gemeinen fiir hohe Produktqualitit,
gepaart mit eingdngigem Gameplay.
Wie bei allen anderen Genre-
Vertretern stehen die Spielmodi
Freundschaft, Saison und Play-Off
zur Auswahl. Ganz Schnelle ent-
scheiden sich fiir ein "Quick Start"-
Match, bei dem es ohne lange Vor-
rede zur Sache geht. Auch in Sa-
chen Teams warten keine groien
Uberraschungen auf Sie: Neben
dem Einsatz in allen 27 US-ameri-
kanischen NHL-Vereinen diirfen
Sie den Schlidger auch in einer von
acht Nationalmannschaften (darun-
ter auch Deutschland) sowie in
einem All-Star Team (NHL-Profis
bzw. Weltauswahl) schwingen.

Auch alle anderen zur Grund-
ausriistung eines Sportspiels
gehorenden Management-Features
wie Spielereditor, Tausch- bzw. Re-
lease-Option sind selbstverstind-
lich vertreten. Taktiker freuen sich
zudem iiber den Linemanager, mit

das

Chris Kellos freut sich sehr, am "coolest game
on earth" teilnehmen zu dirfen.

dessen Hilfe Sie sich fiir jede er-
denkliche Ausgangslage die pas-
senden Blocks zusammenstellen.
Ubersteigt der rasante Spielablauf
Ihr Reaktionsvermdgen, senken Sie
kurzerhand die Geschwindigkeit.
Grafisch hinterlait die NTSC-
Preview-Version einen guten Ein-
druck, da die grofien Spieler gut
animiert iiber die spiegelglatte Eis-
fliche gleiten und auch das Sta-

diondesign iiberzeugt.
Kommentiert wird
das Geschehen durch
ein US-amerikani-
sches Sprecherteam,

offizielle

das recht Ireffend.e ;ICEERDSTELLER'
Floskeln wiedergibt.
Hoffentlich erreicht ENTWIC!‘SLER:
auch die lokalisierte 989 Studios
Ausg:lhe diesen ho- VERFOGBAR AB:
hen Standard. Méarz
Wie sich der ein-
same Konkurrent HERKUNFTSLAND:
. USA
gegen die Genrerefe-
renz NHL 99 schliigt, GENRE:
erfahren Sie hoffent- Eishockeysimulation
lich schon 1n der
i ANZAHL DER SPIELER:
nichsten 1-8
Ausgabe. ‘g
(If PlayStation

PlayStation
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I .ADQESEiert |riDGE RACER TYPE 4

Eoberpeme: Bersni LPS] | Cormmee : WiLDDOAR Stalle : 82

1 HJIT§8 ., i)

| Anermon pesss. | User imereca Uss the Buhons

| Directionsl Buttons : Sslect | OButten:0X. | XButien : Cancel

[1] Die Auswahlbildschirme prasentieren
sich in Gran-Turismo-Manier sehr schlicht
und plakativ. [2] Nach einem Etappensieg
werden Sie mit neuen, leistungsstarkeren

Autos belohnt. [3] Was

Racer-Spiel ohne endlos lange Tunnel-
systeme? [4] Zahlt man auch alle Fahr-

zeug-Variationen, lasse
nach iiber 300 Wagen f

wdre ein Ridge

n sich nach und
reischalten!

| Brectionsd Bultons - Select

-t

| Amemion passe | User imertacs Use the bufions mdcsted below 10 mats sslectiom

| OButtan: —— | XButten: —— |

FALLEFR DUIEN

DINUE IND VIEF

Der vierte Teil der kultigsten Rennspiel-
Serie fur die PlayStation nahert sich mit
Riesenschritten seiner Vollendung. Wir
haben fur Sie schon mal einen Blick auf

die japanische Version des heif ersehnten
Arcade-Racers geworfen. Michael Schmithduser

rgendwo im japani-
schen Bergland, kurz
nach 16:00 Uhr: Eine
- sanfte Brise streicht
iiber die Hiigellandschaft, die Luft
ist klar, und bis auf des Zwitschern
der Vogel ist es vollkommen still in
dieser Idylle. Plotzlich durchbricht
ohrenbetiubender Motorenldrm die
Ruhe: Acht total verspoilerte und
knallbunte PS-Monster tauchen
hinter einer Kuppe auf und landen
nach meterweiten Spriingen kra-
chend auf dem Asphalt. Mit mérde-
rischer Geschwindigkeit heizen die
Renner iiber die kurze Gerade, um
mit quietschenden Reifen um die
nachfolgende 90-Grad-Kurve zu
driften. Bei den acht vermeintli-
chen Verkehrsrowdies handelt es

sich um Teilnehmer an der Rennse-

rie "Real Racing Roots '99", dem

Herzstiick von Ridge Racer Type 4.

Schoner, besser,
schneller

In wenigen Wochen erscheint mit
Ridge Racer Tvpe 4 die PAL-Ver-
sion eines der heiBersehntesten

Y

Rennspiele der letzten Zeit. Die
PlayStation-Zocker im Land des
Lichelns diirfen sich schon seit
Weihnachten mit dem neuesten
Namco-Racer vergniigen. Anhand
der japanischen NTSC-Version ha-
ben wir schon mal vorab gecheckt,
ob er sich genauso gut spielt, wie er
aussieht.

Wie man es von Namco nicht
anders erwartet, gibt sich auch der
vierte Teil der legenddren Renn-
spiel-Serie hochst actionlastig.
Zwar wurde die Fahrphysik-Engine
aufwendig iiberarbeitet, um nicht
mehr ganz so unrealistische Drifts
wie in den vorangegangenen Teilen
zu produzieren. Doch im Vergleich
zu ausgesprochenen Simulationen
wie Gran Turismo oder
TOCA 2, spielt sich Ridge

Fi'886"IeS

ULBISTI8
e wos‘eses

Die Nachtfahrten sind ein echter

optischer Leckerbissen.

das offizielle PlayStation Magazin

Racer Type 4 hichst un-
kompliziert — getreu der
Devise "Ich will Spal, ich
geb' Gas". Auf den langen
Geraden wird auf Teufel
komm raus beschleunigt,
durch die engen Haarna-
delkurven gedriftet, was
das Zeug hilt. Fans der

marz

‘99



Vorgiingerversionen und alle, die
unkomplizierte Rennspiele mogen,
werden das Fahrzeughandling
lieben.

Neben der eingiingigen Steue-
rung konnen auch die sechs ab-
wechslungsreichen Rennstrecken
auf ganzer Linie iiberzeugen. Man
braust durch Ridge Racer-typische
StraBenschluchten, tiber idyllische
BergstraBen hinweg oder an den
Kréinen und Containern einer Ha-
fenanlage vorbei. Besonders gelun-
gen sind die Nachtstrecken: Wun-
derschone Licht- und Schattenef-
fekte sorgen fiir einen Augen-
schmaus, der auf der PlayStation
seinesgleichen sucht. Die pfeil-
schnelle 3D-Engine produziert un-
glaublich geschmeidige Animatio-
nen ohne stérende Blitzer
oder héBliche Pop-Ups.

Was die Spielvarian-
ten betrifft, glinzt Ridge
Racer Type 4 mit einem
herausfordernden Grand-
Prix-Modus, einem Time-
Trial und einem Zwei-
Spieler-Duell mit Split-
Screen-Darstellung (mit
Multitap sogar vier Spie-
ler). Der Grand Prix mit
der eingidngigen Bezeich-
nung "Real Racing Roots
‘99" besteht aus insge-
samt neun Léaufen. Die
ersten beiden Rennen
miissen Sie mindestens
auf Platz drei landen,
wihrend bei den nachfol-

mdrz '99

[1] Gastaste loslas-
sen, kurz anbrem-
sen und wieder voll
beschleunigen:

In solchen Kurven
miussen Sie die
Technik des Driftens
voll beherrschen.
[2] In den dynami-
schen Replay-Se-
quenzen kdnnen Sie
das Rennen noch-
mal Revue passie-
ren lassen.

genden drei Liufen eine Zweit-
plazierung fiirs Weiterkommen
notig ist. In den vier Endrunden
miissen Sie unbedingt gewinnen,
wenn Sie die Saison als Gesamt-
sieger abschlieBen wollen. An-
schlieBend kdampfen Sie in den
Special Stages um die Freischal-
tung neuer, sehr interessanter
Fahrzeuge.

Der Schwierigkeitsgrad wurde
insgesamt recht niedrig angesetzt,
so daB auch Einsteiger keine Miihe
haben werden, den einen oder an-
deren Sieg zu erringen.

Unterm Strich ist die Japan-
Version von Ridge Racer Type 4
ein technisch perfektes Rennspiel
mit wegweisender Grafik, Spitzen-
sound und famosem Fahrzeug-
handling. Lediglich der niedrige
Schwierigkeitsgrad bietet AnlaB
zur Kritik — mal sehen, ob die
deutsche Version, die wir in einer
unserer niichsten Ausgabe einem
griindlichen Test unterziehen

werden, von Namco ein

wenig komplizierter ge- 4&

staltet wird. pat | frees

Boot-Chip

(fur jap und us)

*6,99 DM

Memorycard IMB 16,99 DM
Memorycard 2ZMB 24,99 DM
Memorycard SMB 29,99 DM
Memorycard 24MB 49,99 DM
RGB Kabel 9,99 DM
RGB Kabel & Audio 17,99 DM
Link Kabel 9,99 DM
Padverldngerung 9,99 DM
Pad (bunt) 16,99 DM
Infrarot Pad 59,99 DM
TwinShock Pad 35,99 DM
Sony DualShock 55,99 DM
LighTGun G-conkomp)  4D,99 DM
LightGun + Pointer 79,99 DM
Scorpion Gun 65,99 DM
Lenkrad 139,99 DM
PSX-Maus 29,99 DM

— e ________.-
HERSTELLER:
SCE

ENTWICKLER:
Namco

VERFUGBAR AB:

Marz

HERKUNFTSLAND:
Japan

GENRE:
Arcade-Racer

ANZAHL DER SPIELER:

g4

PalBooster
X-Ploder

Playstation

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM

49,99 DM
75,99 DM

249,99 DM

05331-99590

BauConTec
Lindener Str. 15
38300 Wolfenbuttel

http://www.baucontec.de
FAX 05331-995928
Handleranfragen erwunscht!

das offizielle PlayStation Magazin
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[1] Nostalgie pur: der Arcade-Mode entspricht 1:1 dem Spielhallen-
klassiker der friihen 80er Jahre. [2] Im Adventure-Modus gilt es,
eine vorgegebene Heldenaufgabe zu erfillen.

VBTSN T e ]

Rescue Wee People 5

Defend Houses

Hint: Your Shooter is equipped with an Automatic
Magic Relocator to help you rescue your brethren;
jump bump into them with the Shooter and they’ll
be teleported to safety.

ARALCHNUPHUBIE

Sie haben Angst vor Spinnen und Kafern?
Beim Gedanken an einen Wurm, der

Ihnen das Hosenbein hochkriecht, stehen
lhnen die Nackenhaare zu Berge? Dann ist
Centipede genau die richtige Medizin,
um Sie von lhrer Neurose zu befreien.

menstoB = Exodus. Das letzte Ele-
ment waren die Hindernisse. Denn
jedes zerballerte Wurmteil verwan-
delte sich in einen Pilz. Dieser wie-
derum stellt sich dem herabwinden-
den Kriechtier in den Weg, wo-
durch es wendete und so schneller

nach unten schlingelt. r
¥ [1] Theorie und

Justin Smart

or einem knappen
Jahrhundert — zumin-
dest in Computer-
zeitaltern gerechnet —
gab es einen Spielautomaten, in
dem sich ein Wurm von oben nach
unten schlingelte. Und wie Wiir-
mer nun mal so sind, war er aus
lauter kleinen Gelenkstiicken zu-
sammengesetzt. Nun weil ja jedes
Kind, da} bei einem Wurm, wenn
man ihn zerteilt, beide Teile weiter-
leben (bitte nicht ausprobieren!).
Genau das war die Aufgabe beim
Arcadekniiller Centipede. Wihrend
sich der aus Kugelgliedern zusam-
mengesetzte Wurm mit zunehmen-
der Geschwindigkeit von oben
nach unten schlingelte, sal der
Spieler am Joystick und steuerte
eine kleine Kanone, die sich im un-
tersten Viertel des Feldes frei be-
wegen lieB. Immer wenn er das
sich nidhernde Insekt mit einem
FeuerstoB traf, zerplatzte das ge-

troffene Gelenk und die beiden an-
deren Teile setzten eigenstindig
ihren Weg fort. Womit sich der
Spielhallenheld plétzlich zwei
Gegnern gegeniiber sah. Ein weite-
rer SchuB teilte den Kriecher
nochmal, was die Anzahl der Geg-
ner wieder erhohte. Da sich das
Gewiirm nun schon recht nahe am
unteren Bildschirmrand befand,
mubBte der digitale Shooter aufpas-
sen, daB er nicht mit einem der wu-
selnden Gelenke zusammenstiel3,
was nach dreimaligem Patzer zu
einem Game Over fiihrte.

Damit das Ganze etwas span-
nender wurde, gab es noch zwei
weitere Zutaten, die dem tapferen
Miinzspender in der Spielhélle das
Leben schwer machten und ihm die
Markstiicke aus der Tasche zogen:
Zum einen gab es Springspinnen
und Krabbelkifer, die in hektischen
Bewegungen das Spielfeld iiber-
querten. Auch hier galt: Zusam-

das offizielle PlayStation Magazin

Aus alt mach neu
Allen Nostalgikern und jenen, die
es werden wollen, eine gute Nach-
richt: Centipede 3D enthilt eins zu
eins den Automatenklassiker —
wahlweise fiir einen oder auch fiir
zwei Spieler. Wihrend das Original
sich in einer flachen 2D-Draufsicht
prisentierte, zeigt sich die PSX-
Version zunichst einmal in einer
perspektivischen Darstellung. Mit

[2] Praxis:

Ein

Hauptdarsteller
auf dem Zeichen-
brett und im

Introvideo.
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- Nascar ‘99 isursi

Damian Keenan

Fentipede einem Klick auf den Kameraknopf
im neuen o, : :
3D-Gewand st jedoch die Erinnerung an damals

wieder vollends hergestellt. Fast
schon riihrend wirkt die zerfahrene
Grafik, die zuckelnden Kifer und
wuselnden Spinnen, die nur aus ei-
ner Handvoll Pixeln bestehen.

Auf zu neuen Ufern
Wer noch nicht mindestens die Drei
als erste Ziffer seines Alters nennt
oder wer ganz einfach nichts von
Retrospielen hilt, findet vielleicht
Gefallen am Adventure-Modus.
Dieser ist eine Mischung aus "Ad-

venture-Light” und einer 3D-Vari-

ante von Pac-Man. Denn dhnlich
wie bei der Urversion, finden Sie
sich auch hier in einem Wald voller
Pilze wieder. Aus unterschiedlichen
Kameraperspektiven betrachten Sie
sich das Terrain und sehen so die
schleichend-krabbelnde Gefahr. Ei-
nerseits kommt diese von vorne —
wie damals in Form eines aus Ku-
gelelementen zusammengesetzten
TausendfiiBlers. Aber auch die
Arachnophoben diirfen sich freuen.
Denn hier wird der Alptraum jedes
Spinnenhassers wahr: Plotzlich und
unvermittelt stoBt eines dieser lang-
beinigen Tierchen von oben herab
und hat nur eines in seinen facet-
tengekriimmten Augen: Sie als
Nahrung. Immer wenn Sie drei
komplette Wiirmer ins Nirwana ge-
schickt haben, geht es iiber eine
VerbindungsstraBe in die nichste
Welt. Hier erwartet Sie wieder eine
Wurm-Trilogie und natiirlich wei-
tere Spinnen und Kifer.

Von Zeit zu Zeit liegt eine Spe-
zialwaffe herum. Das kann eine

Strahlenkanone sein, oder auch ein
Gewehr mit dreifachem Lauf, so
daB Sie eine erheblich groBere
Reichweite und durch die Streuung
eine grofere Treffsicherheit besit-
zen. Und da ein echter Held natiir-
lich nicht nur totet,
sondern sein priméres
Ziel sein sollte, als Ret-
ter zu gliinzen, gibt es
zu Beginn jedes Levels
auch noch ein kurzes
Missionsbriefing. In
der Regel lautet die
oberste Direktive
"Schiitze die menschli-
chen Siedlungen und
rette soviel Homo Sa-
piens wie méglich!"

So gilt es, kleine her-
umwieselnde Artgenos-
sen mit an Bord zu
nehmen und sie so vor
dem sicheren Spinnen-
Kéfer-Wiir-

mertod zu 4&
retten. s s

pat

LENIIFEUE 3U

HERSTELLER:
Hasbro

ENTWICKLER:
Atari

VERFUGBAR AB:
Juni

HERKUNFTSLAND:
NETED

GENRE:
Adventure-Shooter
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1-2

Kleiner Auszug
aus unserem Programme.

e
Pad

Nintendo 6Y + m-.rto

T
zer uster Delu ,ﬁ.ﬁ

Ex ansion Pack wsu 4 e

] o = ".100

‘s Life )

Neue
Preisliste!
Kostenlds
anfordem.

. real

& a Dreameast

. Spannungswandler

Motor Racer _
Musik resx . 1,00
120/100,00°
NBA Jam ‘99 mew 100,00 o
NBA Live "99 wsursn 115/100,00 Rally
Need fo 3 100,00 Seven Cross
Soni¢ Adventure

R e "
Lo

. Alle Sndungen versandkostenfret!

Produktangebot anch erhaltlich bei 6 A M ESTORE
Ritttenscheider Str. 181 - 65131 Essen - Tel 0201-777235
Rolner Str. 25-60 - G0211 Dusseldort

Lieferbedingungen: + 3.50 OM Nact

Cas

¢

"1

ity

abel o 60,00
Memeory Card W

Metal Gear Seolid

ﬁ! '«I:Irl.’on PSH
Wars Rogue Squadron (s«

W h.&bonrdl‘nq NBY .

el oo

" Wild

Wipe Out mew

lelel

[heodo

an

!

Heuss-Strasse 15 -
10.00-18.30

10.00-16.00
10.00-18.00

Hemogears psxi
H-Ploder Pro (rski

2220 109

GROSSHANDEL
Telefon

Olllﬂﬂny 1PSHI .. .

' 3|b5ut.m
¢ Car Teil 2 msui

t Platinum psk)
[ us. : (HEY)
RIS (PSKI... . o

00,00
125/100,00
50,00 ¢
120,00
100,00
100,00
130,00

135,00
115,00

aur fidr Handier!!
0711.222910-10
0711.222910-20




® Anges Ei&lt |A-TvPeE DELTA

[1] Im ersten Level fighten
Sie in einer Metropole.

[2] Aufgrund der unzdh-
ligen Gegnertypen kommt
keine Langeweile auf.

LR e

SFPIELPHRINZIF IN

NEUEM DEWHFNLD

PlayStation-Besitzer der ersten Stunde
werden sich mit Sicherheit noch an den
furiosen Side-Scroller R-Type erinnern,
der vor etlicher Zeit viele Space-Shooter-
Fans an den Bildschirm bannte. Wir werfen
einen Blick auf den offiziellen Nachfolger
R-Type Delta. Artur Hoffmann

fen (ein viertes miissen Sie sich erst
verdienen) entscheiden. Um hier
eine hohe Langzeitmotivation zu
gewihrleisten, sind die drei
Schiffe selbstverstiandlich mit
unterschiedlichen Waffensy-
stemen (primir und sekundir
plus Delta-Waffe) bestiickt,
die sich erweitern lassen.
Dazu miissen Sie lediglich
die auffillig dargestellten
Drohnen abschiefen und

das hinterlassene Goodie
einsammeln. Damit dies nicht
zu einfach ist, wimmelt es von wild

auf die zweidimensionale Ebene
beschriinkt. Stippvisiten in die
Tiefe sind ebenso unméoglich wie

ie bei nahezu allen
Space-Shootern ist
die Hintergrundstory

offizielle

in der fernen Zu-
kunft angesiedelt, in der Sie sich
mit einem schwerbewaffneten
Raumschiff auf die Jagd nach den
bosen Aliens machen. Dies alles
geschieht in einer — zumeist — seit-
wirts scrollenden Umgebung, die
durch einige grafische und pro-
grammiertechnische Tricks ein
leichtes 3D-Flair besitzt. Das dn-
dert aber nichts an der Tatsache,
daB sich Thr Bewegungsspielraum

PlayStation

ein Wenden des Raumgleiters.

Auch am Spielziel hat sich seit
den ldngst vergangenen Scramble-
Tagen nichts geédndert: Sie ballern
sich Level um Level weiter, um am
Ende hoffentlich den Superfiesling
zu erledigen...

Einzelkampfer

Bevor Sie sich Hals iiber Kopf in
den Kampf stiirzen, miissen Sie
sich fiir eines von drei Raumschif-

Magazin

um sich ballernden Gegnern. Als
ob das nicht ausreichen wiirde,

um Ihnen das Leben schwer zu ma-
chen, miissen Sie auch auf herab-
fallende Gegenstinde achten, die
[hren Raumgleiter zerstoren konn-
ten. Mit ein wenig Ubung — und der
Inanspruchnahme der Continues —
werden Sie aber bald fiir Ruhe und
Ordnung sorgen und die Feinde
pulverisieren. Selbst zuniichst un-
bezwingbar erscheinende Level-

marz
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bosse lassen sich mit etwas
Geduld, einem permanenten
Schufreigen und der richti-
gen Taktik bezwingen. Falls
Sie trotzdem an der Vielzahl
der Gegner scheitern, sollten
Sie den dreistufigen Schwie-
rigkeitsgrad Threr Tagesform
anpassen.

Die Grafik lebt vor allem durch

die iiberproportional hiufig vor-

kommenden Explosionen, die alle-
samt eine wahre Augenweide sind.

Das gleiche gilt auch fiir das De-

sign der unzihligen Sub- und End-

bosse, die sich teilweise
iiber mehrere Bild-
schirme erstrecken und
aus allen Rohren feuern.

Je nach Geschmack
steuern Sie analog oder
digital, eine Dual-Shock-
Unterstiitzung ist auch
mit von der Partie. Das
einzig wirklich Storende
ist das Fehlen eines
Zwei-Spieler-Modus. Ge-
rade einem solchen Game
wiirde diese Form der
Geselligkeit gut zu Ge-
sichte stehen.

Obwohl die uns vor-
liegende Version nahezu
keine Macken aufweist,
heben wir uns etwaige

e

[1] Die Darstellung der Ex-
plosionen gehort zu den
grafischen Schmankerin.

[2] Des ofteren miissen Sie
auch auf herabfallende
Trimmer achten.

[3] Die Endgegner sind
nicht gerade als kleinwiich-
sig zu bezeichnen.

Kommentare zum Gameplay und
der Gegnerintelligenz fiir den end-

giiltigen Test auf. Dieser wird aller

L

PlayStation

Voraussicht nach auf der
komplett deutschen Ver-
sion basieren.

mom

HERSTELLER:
SCED

ENTWICKLER:
Irem

VERFUGBAR AB:

April

HERKUNFTSLAND:
NETEL

GENRE:
Action

ANZAHL DER SPIELER:
1

S SHEITE COMPUTER COMPUTER

S&S CoMPUTER GMBH+CO.KG

WEBERSTR.79 - 45879 GELSENKIRCHEN
( MO.-FR. VON 10-19 UHR / SA. VON 10-14 UHR )

BESTELLHOTLINE D209 / 179610 - FAXLINE 0209 / 1796199

CHIP fur
ALLE Modelle
erhaltlich!

(nur fir Importspiele)
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staunen Sie Uber hochauflosende Grafik
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7 : --Schﬁlfen Sie zwischen PC und Konsole einfach um

IDEAL FUR E

- HighTech Freaks

- Leute mit uralten Fernsehern :

- alle, denen ihre Augen lieb sind

- ungestortes Zocken im
Arbeitszimmer

- eigentlich jeden Gamer
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Endlich kénnen Sie
Sony” PlayStation™ ode
; , ._'es__ist nur f‘" fu.g;enbli:k eines Klick... N’O n f e n d o ™ o d e r

Sega’ Dreamcast™

auf lhrem
COMPUTERMONITOR spielen !

179,99 DM

Tel. 030-399918-0
Fax 030 - 399 031 57
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[1] Gestatten:
Mein Name ist
Kingsley. Ritter
Kingsley. [2] Ge-
spannt warten die
jungen Marchen-
landbewohner
auf die Vorstel-
lung des Kas-
peritheaters
(Szene aus dem
Intro). [3] Leider
ist Kingsley nicht
kraftig genug, um
die Kurbel der
Winde zu drehen.

DEDEN " U007

Es war einmal das Marchenreich Fruit King-

dom, in dem sich Fuchs und Hase noch
gute Nacht sagten. Doch "Ubler Pudding"

versetzte das Land in Angst und Schrecken.

Da entschlof sich der Fuchs, ein echter
Ritter zu werden, um den Bosewicht und
seine Schergen zu erlegen. Marcel Peters

tetes Konigreich im 3D-Outfit. Sie-
ben unterschiedliche Stidte und
prunkvolle Schlésser, mehr als
vierzig voll moblierte Gebidude und
zwolf unheimliche Burgverliese
gilt es ebenso zu erkunden wie eine
Landschaft in schillernden Farben
und Formen. Geschmeidig bewegt
sich Kingsley durch die
Level, schligt Saltos
riickwirts, hiipft und
kdmpft sich mit seinem
Schwert durch Heer-

[1] Der Pelikan in
seinem unvorteilhaft
wirkenden Matrosen-
pullover beichtet
Kingsley seine Sorgen.
[2] Scheint in zu sein,
dieses Hemd. Auch
Daddy Smith leidet
unter den Repressalien
des Piraten Gallagher.

leiBig haben die Ent-
wickler von Psygno-
sis in den letzten Wo-

sich dem Bosewicht ein mutiger
Held — ein listiger Fuchs — in den
Weg, um dem Konig zu beweisen,

scharen von Gegnern,
wie z.B. Rex der Riick-

i chen an ithrem neuen
Spiel Kingsley geschuftet. Ergebnis
der geistigen und physischen Kno-
chenarbeit ist eine spielbare Vor-
abversion des Mirchenadventures.
Tauchen Sie einen Moment ein in
die Welt eines Konigreiches, des-
sen Frieden durch Bad Custard
(Ubler Pudding) ernsthaft bedroht
wird. Der Zauberer steht auf der
finsteren Seite der Macht. Er war
es, der die magischen Biicher aus
der Bibliothek des Schlosses raubte
und nun mit Hilfe der geheimnis-
vollen Niederschriften die Herr-
schaft iiber das Land an sich reilen
will. Doch unerschrocken stellt

daB sich unter seinem Pelz ein
waschechter Ritter verbirgt.
Das possierlich animierte
Tierchen hort auf den Namen
Kingsley, und in der Tat muB
der Vierbeiner knifflige Prii-
fungen und Kimpfe bestehen,
bis er zu Ritterwiirden ge-
langt.

Fabelhaftes
Marchenparadies
Spielwiese und Schauplatz
der haarstriubenden Aben-
teuer ist ein grafisch pracht-
voll inszeniertes und mit
Liebe zum Detail ausgearbei-

m das offizielle PlayStation Magazin

came to Sea Town
of ¢ Cutlass Isle. It's too dangerovs now

sichtslose oder Gustav

Ves, before that plri_té"

| used to dive

For oysters
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[1]1 Schwert, Dolch, Axt und Armbrust - Kingsleys
Waffenarsenal ist nicht von schlechten Eltern. [2]
Kingsley kann nicht schwimmen und sauft ab. Links
unten die Energieanzeige in Form einer Karotte?!
[3] Fischgerippe auf dem Boden lassen Schlimmes
ahnen. [4] Der Mond hat eine blaue Bommelmiitze
auf. Fiir romantische Aussschweifungen hat Kings-
ley allerdings wenig Zeit. Schlieflich gilt es, "Ubler
Pudding” zu besiegen. [5] Schiff ahoi! Die Frage ist:
Wie kommt Kingsley zum Schiff? [6] Weltunter-
gangsstimmung im Marchenland. [ 7] Gespréche, die
in Textboxen ablaufen, sind fiir das weitere Voran-
kommen im Spiel entscheidend. Auch wenn diese
Figur hier mit der Nase zu sprechen scheint.

nissen und Fallen gespickte Miir-
chenwelt brauchen Sie bei Kingsley
auch einen hellen Verstand.

Puzzles und
Fallstricke

Alles in allem diirfen wir zurecht
auf die endgiiltige Version von
Kingsley gespannt sein, in der dann

der Gewaltige.
Spiter greift der

spricht einen
Zauberspruch, um Feinde niederzu-
zwingen. Einzig und allein die
Waffen sprechen zu lassen, wird
aber auch einem noch so schlauen
Fuchs nicht zu Ritterehren verhel-
fen, denn erst durch die Unterhal-
tung mit anderen Charakteren ver-
bucht man im Spiel den Erfolg auf
seiner Seite. Kingsley trifft im
"fruchtigen Konigreich" auf iiber
100 unterschiedliche Figuren. Die

meisten sind zu einer Konversation
bereit, der Rest tritt als "normale”

len Passagen, in denen eine ruhige
Hand und schnelle Reaktion erfor-
derlich sind, wenn es gilt, Spriinge
iiber Plattformen richtig zu timen,
um Hindernissen wie z.B. grollen-
den Kanonen lebend zu entkom-
men. Auch Schliissel miissen ge-
funden werden, die Zugiinge zu
verschlossenen Raumen offnen.
Neben dem geschickten Umgang
mit Waffen und einer zielsicheren
Steuerung durch die mit Hinder-

m das offizielle PlayStation Magazin

hoffentlich auch die un-
schonen Clipping-Fehler
der Vergangenheit an-
gehoren werden.

Uber Geschmack 1Bt
sich bekanntlich streiten,

nen oder doch eher ein
miirchenhaftes Rollenspiel
ist. Eines ist sicher: Der
zauberhafte Fuchs hat Po-
tential und vereint Span-
nung, Spiel und Spa
ebenso wie hochauflo-
sende Grafik, detaillierte
Figurenanimationen und
sehr weitriu-
mige Land-
schaften. mom

PlayStation

< " . HERSTELLER:
Hauptdarsteller Gegner und zwdlf Oberbosse ge- auch dariiber, ob Kingsley Psygnosis
auf Extrawaffen gen Sie an. nun in die Schublade "Ac-
zuriick oder Knifflig sind nicht nur die vie- tion-Adventure" einzuord- ENTWICKLER:

Psygnosis

VERFUGBAR AB:

April

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Action-Adventure

ANZAHL DER SPIELER:
1

marz '99



Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

INHALT

Codes
Jeder bleibt irgendwann  scqua soccer 3.......... 48
an einer Stelle in einem Spiel hangen. adidas Power Soccer ‘98 .. 46
Verzagen Sie aber nicht! Unsere monatlichen Tips ADOCAIYPSE ..o venreennn. 52
helfen Ihnen aus der Klemme. Ob aktuelles Spiel Oddworld: Abe’s. Exoddus . . 56
oder Oldie - mit unseren Cheats und Codes sind Sie Rally Cross 2 ....vevnves 49
auf der sicheren Seite. Michael Schmithéduser P R 56
WA ciiiiniicersa 51
090000 OOOPOO OO
Gamebuster/
Xploder-
Codes
Backstreet Billards (US) . . 60
Blo Freghs. ... cisvivs 57
B:Movle i vivciicinisiis 58
Box Champions.......... 57
Brave Fencer
Musashiden (US)......... 65
CIRACIN e ocoovvnss 57
Cool Boarders 3 ......... 58
Ehrgeiz (JAP) .....c...... 61
SRR S 58
Grand Tour
RACINGAUS), s 55000 v 64
KO Kings (US)......ouvn. 57
Psybadek. . ... . 55 vivis 58
. Rival Schools . .......... 60
\ e Tt — 2@~ WA  Street Fighter
S & i S N Zero TAIAPE s i 60
- ' Unholy War (US)......... 58

F

"

i 909000000000 OPOGOSGOESC
.,

Oldie

PIHIBH3D. . .cciiisivsnis 66

marz '99 das offizielle PlayStation Magazin m



Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

...TOP SECRET...TOP SECRET

i Alle Cheats Der

1002

In dieser Rubrik finden Sie PaRworter, Level- =
codes und Tastenkombinationen zu aktuellen

und knallharten Spielen. Um MiRverstindnisse
auszuschlieRen, werden US-amerikanische und
japanische Games gesondert ausgewiesen.

n der aktuellen Ausgabe verraten wir Th- [l Neues Stadion

nen alles Wissenswerte zu adidas Power ~ Um Thre Spiele in einem neuen Stadion auszutragen,
Soccer '98, Actua Soccer 3, Rally Cross  geben Sie die Tastenkombination ©, ©, ®, ®, ®, ©,
2, Wild 9 und Oddworld: Abes Exoddus  ®, ® ein. Dies schaltet das Stadion "The Difference”
sowie brandneue Cheats zu Apocalypse und TOCA 2. frei. Diese aus der adidas-Werbung bekannte futuri-
stische Arena macht das Game zwar nicht besser,
dafiir kommt ein wenig Fun ins Spiel.

adidas Power
Soccer '98

Auch wenn das Game nicht zu den brillantesten FuB-
ballsimulationen gehort, gibt es eine Menge Fans, die
auf den unkomplizierten Kick abfahren. Diese freuen
sich mit Sicherheit iiber die folgenden Cheats.

B Neue Mannschaften
Obwohl Sie sich kaum iiber die Anzahl der vorhande-
nen Teams beklagen konnen, sollten Sie auch die
o ren RSN P e versteckten Teams
freischalten. Um dies
zu bewerkstelligen, ge-
M Cheat Modus ben Sie im Cheatscreen
Um den Cheatmodus zu aktivieren, halten Sie wih-  die Tastenkombination
rend des Ladebildschirms die Tastenkombination ®, 0,00, 0 ®
+ [L2] + + [R2] gedriickt. Im niichsten, blau hinter-  und ® ein. Um dann ei-
legten Screen geben Sie dann eine der folgenden nes der Teams auszu-
Tastencombos ein. Nach erfolgreicher Eingabe er-  wihlen, klicken Sie im

scheint wieder der Startscreen. Mannschaftsauswahl-

mdas offizielle PlayStation Magazin marz '99
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...TOP SECRET...TOP SECRET

Alle Cheats

bildschirm auf die leere Stelle unter der nieder-
lindischen Flagge und wihlen ein Team (Adi-

1 o 00/ das 1, Adidas 2, Rest of the World, All Stars,
o Oldies but Goodies, Concacaf Stars, England

1966, Frankreich 1984, Argentinien 1978, Bra-

qeteStet silien 1970, Italien 1982, Shen und Psygnosis

i

QA) aus.

M Gewonnen!

Wollen Sie jedes Match zu jedem beliebigen Zeit-
punkt gewinnen, geben Sie im Cheatscreen die Ta-
stenkombination ®, @, ®, ©, ®, @, © und @ ein.

Um nun zu siegen, pausieren Sie das Spiel und

G PIUSED BY PLAVER |

klicken auf den neuen Meniipunkt
"Win Match".

M Riesenkopfe

Falls Sie den Spielern riesige
Kopfe verpassen wollen, geben Sie
im Cheatmenii die Tastenkombina-

tion ©, ©, 0, ®, ®, ®, ©, © ein.

M Abspann

Wer schon immer mal wissen wollte, wer fiir diesen

arcadelastigen Kick verantwortlich ist, sollte im
Cheatscreen die Tastenkombination ©, @, ®, ©, ®,
®, ®, @ eingeben.

Actua Soccer 3

Um bei Gremlin’s viertem Versuch neue Teams frei-
zuschalten, begeben Sie sich in den Editor und geben
einen der folgenden Codes als Mannschaftsnamen
ein. Nach erfolgreicher Eingabe sollten Sie ein ge-
sprochenes "Nah, you wouldn’t be cheating, would
you?" vernehmen — vorausgesetzt, Sie haben Robbie
Williams™ Gejaule deaktiviert. AnschlieBend verlas-
sen Sie den Editor und
wiihlen eines der neuen

Teams aus.
e —{E g W Bonus-Teams

A

CHELSEA STARS g | Um 24 britische Mann-

schaften freizuschalten,

geben Sie als Teamna-

men PREM CLUBS ein.

Diese Teams verstecken
sich im Mannschaftsaus-
wahlbildschirm  hinter

m das offizielle PlayStation Magazin

der Bezeichnung AS31.

5 Nations: Die besten
Spieler aus England, : _.
Schottland, Wales, Irland [Rifuangs

B Hac
und Nordirland. 8 Cuan von
b P BASCOIGNE
Arsenal 70 - 90: Die be- D BECKHAN MAN TO MAN

O THODOX

sten Spieler des FC Arse-
nal London (Tony Adams,
George Graham und Lee
Dixon).

Busby Babes: Die Mann-
schaft von Manchester United, die mit dem Flugzeug

verungliickte.

Blackburn 94/95: Die Meistermannschaft der

Blackburn Rovers (Alan Shearer, Graeme Le Saux

und David Batty).

Boro Stars: Die All-Star-Mannschaft des ¥C Mid-

dlesbrough (Graeme Souness, Dean Armstrong und .
Michael Smith).

Charlton Stars: Das All-Star-Team von Charlton

Athletic.

Chelsea Stars: Das All-Star-Team des e ——

FC Chelsea London (Gianfranco Zola, / » HOME TACTICS «
Ed De Goey und Glanlluca Vialli). - T = %‘ “E
Classic Ipswich: Ipswich Town. D Coarew o= f:f "fija
Coventry Stars: Das All-Star-Team . i
von Coventry City (Dion Dublin, Paul T e
McGrath und Gary McAllister). N

Derby Stars: Das All-Star-Team von =\ ok PR X e

Derby County.

Dons Stars: Das All-Star-Team des FC
Wimbledon.

Everton Stars: Das All-Star-Team des FC Everton
(Andy Gray, Gary Sharp und Kevin Sheedy).

Forest Stars: Das All-Star-Team von Nottingham Fo-
rest (Peter Shilton, Tony Woodcock und Terry Fran-
cis).

Leeds Stars: Das All-Star-Team von Leeds United
(Gordon Strachan, Jacky Charlton und Gary Speed).
Leicester Stars: Das All-Star-Team von Leicester City.
Liverpool 77 — 98: Die besten Spieler

des FC Liverpool (John Barnes, Kevin

Keegan und Michael Owen). * = [ g
. J -.Al = ,

Newcastle Stars: Das All-Star-Team
von Newcastle United (Andy Cole, Paul
Gascoingne und Terry McDermot).
Shearer XXX: Alan Shearers All-Star-
Team (Roberto Carlos, Georghe Hagi
und Pele).

Soton Stars: Das All-Star-Team des FC
Southhampton.

Spurs Stars: Das All-Star-Team der
Tottenham Hotspurs (Darren Anderton,
Jiirgen Klinsmann und Glenn Hoddle).
Villa Stars: Das All-Star-Team von
Aston Villa (Mark Bosnich, Dion Saun-

§ A HANKES

ders und Steve Staunton) | e

¥ CMADOLE

Wednesday Stars: Das All-Star-Team
von Sheffield Wednesday (Des Walker,
Chris Waddle und Paolo Di Canio).
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»FRIENDLY

} ACTUA SOCCEM WED
£ reth

West Ham Stars: Das All-Star-Team von West Ham

United (Rio Ferdinand, Ian Wright und John
Hartson).

Wigan 79 - 98: Die besten Spieler von Wigan Athle-
tic.

M Skurrile Teams

Wer auf der Suche nach der et-
was anderen FuBlballmann-
schaft ist, sollte im Editor sei-
nem Team den Namen TFF
TEAMS  verpassen. Dies

an 'l:\’:akﬂﬂl. LADES

I "1:1 DONCASTEN ROVERS

schaltet 24 abgedrehte Mann-

TS [

DUOS SPUDS

Ty

schaften frei, die sich unter

l

AS32 verstecken.
Actua Soccer Web: Die 30
Favoriten der Programmierer.

CBART -wNLLIAMS
AGEMMILL
S FENNA
2P VAN HODWLDONK

Arsenal Ladies: Unbekannt!

Boat Racers: Lieblingsgetrinke der Programmierer.
Borecrust: Unbekannt!

Cyborg Rovers: Ein Team voller Androiden.

Dicks Pick’n’Mix: Unbekannt!
Doncaster Rovers: der
Name verrit: Das Team der Donca-
ster Rovers.

Duds Spuds: Unbekannt!

FC Gremlin: Das Gremlin-Team.
Fighting Forth: Unbekannt!

Food Group: Die verballhornten
Lieblingsgerichte der Programmie-

Wie es

AUTO SELECT
MAN TO MAN
—
ORTHODOX
FASIING

8 PATRCK BERGER
cdacass

7 MEL MASH FOTATD

CHERRY CHIFS

BULOEEO SPAGHETTI

rer (inklusive Patrick Berger).

Greenhouse Test: Unbekannt!

Gremlin Staff 1: Das komplette Gremlin-Team Teil 1.
Gremlin Staff 2: Das komplette Gremlin-Team Teil 2.

arz 99

Heavenly HTFC: Unbekannt!
Ledbury FC: Unbekannt!
Madness Friday: Unbekannt!
Pattis Shandi Men: Unbekannt!

AUTO SELECY
MAN TO MAN
QR THODOX

i

l'

Rushden: Unbekannt!
Skellington United: Unbekannt
The Hardmen: Die hirtesten
FuBballspieler aller Zeiten (Eric
Cantona, Toni Schumacher und
Vinnie Jones).

Top 50 Babes 1: 27 Lieblings-
miezies der Programmierer.

Top 50 Babes 2: Weitere 23 be-
kannte Damen aus dem Show-
biz.

Virtual Blades: Unbekannt!

Rally Cross 2

Sonys Off-Road-Racer gehort trotz einiger Schwii-
chen zu den besten Rallye-Simulationen. Warum?
Lesen Sie einfach den Test in dieser Ausgabe.

M Saisonmodus
Die folgenden Codes werden allesamt im Saisonmo-
dus als Fahrernamen eingegeben.

e {(* season menu

@ select car

@ setup

@ paint

@ save season
@ quit season

track 6 of 6: black forest
surface: tarmac
weather: rain
mode: normal reverse

& accept

Rookie

Auf den ersten Blick édndert sich nach Eingabe des
Fahrernamens PREVET gar nichts. Es steht Thnen
nur der Rookiemodus zur Auswahl, die Anzahl der
Autos betriigt drei. Der groie Vorteil ist aber die Tat-
sache, dal Sie mit dem sechsten und letzten Rennen
beginnen.

das offizielle PlayStation Magazin m
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Alle Cheats

B it (B season menu

100095 i |

getestet

@nextrace
@select car 1
@ setup :
@ paint

@ save season

@ quit season

™ season menu
L=

=@ tomobile

frack 13 of 13: county air
surface: tarmac and dirt

@quit season

track 9 of 9: black forest
surface: tarmac
weather: rain
mode: suicide random

* accept

Veteran

Auch hier gilt das gleiche wie beim oben aufgefiihr-
ten Rookie-Cheat. Nach Eingabe des Fahrernamens
PREPRO stehen Ihnen zwei Schwierigkeitsgrade und
sechs Autos zur Verfiigung, und Sie beginnen mit
dem neunten und letzten Rennen des Veteranmodus.
Pro

Bei der dritten Schwierig-
keitsstufe gibt es keine An-
derung. Geben Sie PREALL
als Fahrernamen ein, um alle
drei Rennserien und acht Au-
freizuschalten.
Dariiber hinaus beginnen Sie

weather: clear mit dem dreizehnten und

mode: suicide random

% accept

@apex
@baja
@orbit

@aerial
Saxis
@vapor
@$radia

P-113 DUAL IMPACT GAM

* Dual-Analog-/ Dual-Shock-GamePad
fiir Sony PlayStation™

« Zwei eingebaute Motoren
fiir verschieden starke
Erschiitterungs-
Reaktionen

« 16 Funklionstasten

» Drei Spielmodi

¢ Zwei Daumen-
Kontroll-Sticks

unverbindl. Preisempl.

DMV 49.99

‘L
@icon
@trace '
@trail 150 ; -

power: 330 hp
top speed: 128 mph
weight: 2986 Ibs

& back © accept

letzten Rennen und liegen im
Gesamtclassement uneinhol-
bar vorne. Nach dem Sieg

" der Pro-Serie werden auch die letzten beiden Autos

(Vapor und Radia) freigeschalten.

Alles

Wer es ein wenig schneller haben will, gibt das
PaBwort MOOBMOOB ein. Dies schaltet drei
Schwierigkeitsmodi sowie alle zehn Fahrzeuge frei.
Allerdings beginnen Sie die

elect car Rennseriec mit dem ersten
L Rennen.
B Kurse

,g * Die folgenden Codes schalten
die versteckten Kurse des Ein-
zelrennens frei. Um eine
Strecke zu aktivieren, starten
Sie eine neue Saison und ge-

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Anebot
und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt. Geschiitzte Warenzeichen sind E

ben den entsprechenden Code als Fahrernamen ein.
AnschlieBend klicken Sie sich zuriick und starten ein
Einzelrennen.

g @) choose track
@switchyard Tl

@ black forest

Oasis
Um den anspruchsvollen Oasis-Kurs zu aktrvieren,
geben Sie als Fahrernamen SISAO ein.

-
3 @) choose track
@black forest Tl

=]
el
>
@
-] Fiw
@oasis
@ jungle

v

& back © accept

Jungle

Nach Eingabe des Fahrernamens ELGNUJ wird der
coole Jungle-Kurs freigeschalten.

Little Woods

Wollen Sie den verschachtelten Kurs Little Woods
unsicher machen, geben Sie als Fahrernamen FO-
STER ein.

Frozen Trail

Den eisigen und somit eminent anspruchsvollen Kurs
Frozen Trial schalten Sie frei, indem Sie den Fahrer-
namen NIVEK eingeben.

Dusty Road

Nach Eingabe des Fahrernamens MIT wird der ver-
steckte Kurs Dusty Road aktiviert.

SV 1251 CONSOLE CARRYING BACKPACK

Bequemer Multifunktions-Rucksack

« Geeignet fiir alle Spielkonsolen

» Mehrere Innen- und AuBentaschen
bieten ausreichend Platz fiir
Zubehor, Spiele-Kontroller
und Software

* Gepolsterte Riickenauflage
ermoglicht stundenlangen
Tragekomfort

= Spritzwasserfestes Material
schiitzt elektronische
Komponenten sicher vor
Regen und Staub

unverbindl. P(g‘%empf

ntum des jeweiligen

f I:w\\?\\\\ o
e \) A\
-
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M Fun

Auch die Aktivierung der folgenden Fun-Cheats er-
folgt auf die herkdmmliche Art und Weise: Start einer
neuen Saison, Eingabe des entsprechenden Fahrerna-

mens, und los geht’s!
Wenig Schwerkraft
Wollen Sie mit Threm
Off-Road-Vehikel
haarstraubende
Spriinge hinlegen, ge-
ben Sie AIRFILLED
als Fahrernamen ein.

current 2 02 60 best 1 40 56 total 2 02 60
0 00 00
0 00 00
0 00 00
0 00 00

Rock Creek Dies bewirkt eine Ver-
Geben Sie KCIN als Fahrernamen ein, um den Kurs ringerung der Gravita-
Rock Creek freizuschalten. tionskriifte und macht

somit abartige Jumps
moglich.

Altes Feeling

Besitzer der Vorversion sollten LEADSHOT als
Fahrernamen eingeben, um die Fahrphysik der alten
Variante zu aktivieren. Um die normalen Verhiltnisse
wiederherzustellen, geben Sie MOONEY ein.
Kein Crash

Um die Kollisionsabfrage zu un-
terdriicken, geben Sie den Fahrer-
namen INCORPOREAL ein. Von
nun an diirfen Sie durch die gegne-
rischen Fahrzeuge hindurchfahren.

Dry Humps

Die Strecke Dry Humps schalten Sie frei, indem Sie
den Fahrernamen CIRE eingeben.

Hillside

Den letzten Kurs Hillside schalten Sie frei, indem Sie

den Fahrernamen BSIRHC eingeben.

-
@) choose track
A

ODISI';
@ jungle 1

. @Jlittie woods 5 po
@frozen trail ' _ WIId 9

@ dusty road - : ' _ )
@rock creek Es hat ja wirklich lange gedauert, bis uns ein Leser

@ dr yjfiumps Ey die folgenden Cheats zum nicht gerade einfachen
® hillside ) X : ik

v Jump'n-Run zukommen lie. Um eine der folgenden
Mogeleien zu aktivieren, pausieren Sie das Spiel und
& back ® accept geben die entsprechende Tastenfolge ein.

SV-1110 MEGA MEMORY CARDFPSX

» 4Mbit physikalischer Speicher

* Durch intelligente Kompression
bis zu 24fache Kapazitat der
Standard Memory Card

= Bis zu 360 Speicherplatze

unverbindl. Preisempf. b — ' : = ARV . CnD
p — = /] WMEVIORY L:.‘!f

Vertrieb nur iiber den Fachhandel
« 30 Speicher-BIGcKEMUIEAVei Speicher-Banken, Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
2§ﬁkb physikaliscifer Speicher ohne Kompression Tel. ([] 42 37) 12 51-33 - Fax ([] 42 87) 12 51-36

www.interact-europe.de

#informiert jederzeit iiber die
fespeicherbank
» Mit Jewelfase Verpackung, die Platz fiir zwei
weilere gfieicher-Karten bietet
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Alle Cheats

1002

getestet

M Level Select

Um die komfortable Levelanwahl zu aktivieren, ge-
ben Sie die Tastenkombination ®, ©, @, [R2], ®, ©,
® ein. Ein Schrei markiert die erfolgreiche Eingabe.
Um aber in den GenuB der freien Auswahl zu kom-
men, miissen Sie zunichst das erste Level durchspie-
len. Mit den folgenden Cheats diirfte das aber kein
Problem sein.

M Volle Energie

Um die Lebensenergie
des Protagonisten wie-
der auf das Maximum zu
schrauben, geben Sie die
Tastenfolge R, ®, [11],
©, ®, ©, ® ein. Auch
hier markiert ein Auf-
schrei die erfolgreiche
Eingabe. Diesen Cheat
diirfen Sie beliebig oft

anwenden.

M Der rote Strahl

Um Ihre Standardwaffe ein wenig aufzupeppen,
geben Sie die Tastencombo ®, ®, ©,©, ®, ©, © ein.
Haben Sie alles richtig gemacht, ertont ein Schrei und
Sie kicken Ihre Gegner fortan mit einer besseren
Waffe.

B Zehn Raketen

nun auf 99 zu kommen, miissen Sie den Code insge-
samt zehnmal eingeben und dann alle Raketen-Pick-
Ups einsammeln.

M Zehn Granaten

Auch hier gilt das Raketenprinzip: 99 sind besser als
13. Um hier auf die maximale Anzahl zu kommen,
geben Sie die Tastenfolge R, ®, [RT], ®, ©®, ®, ©
ein. Nach dem obligatorischen Schrei wiederholen
Sie das ganze noch neunmal und sammeln dann alle
Granaten-Pick-Ups ein.

M So viele Leben

Obwohl es sich hierbei um keinen Cheat im her-
kommlichen Sinne handelt, verraten wir Ihnen diesen
Kniff, da Sie auf diese Art und Weise ziemlich viele
Leben einsacken.

Nach dem Start geben Sie den Levelcheat ein und
spielen die erste Stufe durch. Im folgenden Levelaus-
wahlmenii entscheiden Sie sich fiir die vierte Aufgabe
(Craterscape), beginnen das Game und begeben sich
auf die Briicke. Hier ist ein Extraleben hinter der
Sdule versteckt. Nach einem beherzten Jump gehort
es Thnen. Nun verlassen Sie das Spiel (=1, Ab-
brechen und Ja) zum Hauptmenii. Hier entscheiden
Sie sich zunichst fiir die Option "Start" und wihlen
dann " Spiel fortfiihren". Nun sind Sie wieder im Cra-
terscape-Level und holen sich das Extraleben. Dieses
Spielchen wiederholen Sie, solange Sie wollen.

Apocalypse
Wer hitte das gedacht! Nach-
dem wir Ihnen in Ausgabe 01/99
die offiziellen Entwicklercheats
vorgestellt haben, tauchten im
Internet neue Codes auf. Hier
sind sie:

Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

Wir wissen es, und Sie wissen es auch: Die Raketen
sind immer dann zu Ende, wenn besonders fiese
Gegner vor der Tiire stehen. Aus diesem Grund soll-
ten Sie stets einen ausreichenden Vorrat von 99 Ra-

ACTvsion (S @ registeree Yademark and Apocalypse 13 @ racdeman
o Activision, Inc. <1868 Actvision, inc
Nevirsofl (4 8 ademy of JCM Producions Ine. Al Aghts réserved

B Debug Anzeige

Nicht unbedingt sinnvoll, aber

man will ja alles einmal aus-

keten mit sich rumschleppen. Dies erreichen Sie, in-
dem Sie die Tastenkombination ®, ©, [R1], ®, ®, ®,
@ eingeben. Auch hier sollte ein Schrei erténen. Um

m das offizielle PlayStation Magazin

probieren. Pausieren Sie das Spiel, halten Sie
gedriickt und geben Sie die Tastencombo ®, ®, ®
ein, um die Debug-Anzeige aufzurufen. Haben Sie

99
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A"e Cheats den Code richtig eingegeben, ertdnt ein

" Th

getestet

ANTRIER. FRONT
VENTRE 24
295 PS., 8500 wWMIN

B Unendlich viele Leben
Um in den GenuB von unendlich vielen Leben zu ge-  CMFORD ein. Nach erfolg-
langen, pausieren Sie das Spiel und geben bei ge-  reicher [Eingabe ertont
driickter [L1J-Taste die Kombination @, ©, ®, @ ein.  "Cheatmodus aktiviert".
Nach dem obligatorischen Geridusch zeigt Thnen das
so-Zeichen Thre restlichen Leben an. M Konstante
Framerate
Um fiir eine konstant hohe
Framerate  wiihrend des
Qualifying zu sorgen, geben
Sie als Fahrernamen TECH-
LOCK ein. Auch hier meldet sich Hans-Joachim
Stuck mit einem gesprochenen "Cheatmodus akti-
viert" zu Wort.

B Verschwommene Backgrounds
Um die Backgrounds ein wenig zu manipulieren,
geben Sie im Einzelspielermodus den Fahrernamen

TRIPPY ein. "Ch Jus akiiviert” biiret fiir di
OddWOf' I d: ert‘ulgreicitenEingalliaet.mo S i o
Abe’s Exoddus

B Gepolsterte Leitplanken

Auch der smarte Abe ver-  Um die Fahrbahnbegrenzungen ein wenig zu polstern

bliiffte durch die scheinbar  und so fiir coole Abpraller zu sorgen, geben Sie im

vollkommene Cheat-Resi-  Einzelspielermodus den Fahrernamen PADDED ein.

stenz. Nun hat das Warten  Striezel Stuck bedankt sich mit "Cheatmodus akti-

aber ein Ende. viert".

W Pfad-Skip -

Um ohne Umschweife zum In E|gener saChe

ndchsten Pfad zu gelangen,

geben Sie bei gedriickter Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir Thre Zuschriften bedan-
[R1]-Taste die Kombination ken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, wie immer
©,0,®,®,0,®ein. nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie bitten, Ihre Cheats

entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.

] OCA 2 Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen, konnen Sie lhre

_ _ WA, Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.
Auch zu diesem in der letzten Ausgabe ausfiihrlich

abgehandelten Game flatterten uns noch einige
Cheats ins Haus. Unser Dank geht an Angie Kiih-
bandner von Codemasters Deutschland.

Was uns nach wie vor ein wenig verwundert, ist die duberst spirliche Zusendung
von Komplettlosungen. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach
nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber. Schreibmaschine oder Computer und mit dem

B Ford rulez! Ergebnis ab zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden kleinen Cheat, jedes

PaBwort, jeden Trick sowie iiber jede Komplettlosung. die wir in die Finger

Wollen Sie die Fahrzeugauswahl auf den Ford

Mondeo begrenzen, geben Sie als Fahrernamen bekommen.

m das offizielle PlayStation Magazin marz '99
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OAMEBUSTER/
X-PLORER-CODES

ECRET...TOP SECRET...TOP

Die richtige
Kombination

Im Rahmen der beliebten Rubrik verraten wir lhnen
jeden Monat auf mindestens zwei Seiten die wichtig-
sten Gamebuster/Xplorer-Codes.

Nahezu alle PAL-Gamebuster/Xplorer-Codes stam-
men aus Stefan Redels Feder. Vielen Dank fiir die
Mitarbeit! Falls Sie iiber einen Internetanschluf3
verfiigen, konnen Sie sich unter der Adresse
http://www.ndh.com/home/redel/psxgb.html  selbst
ein Bild von seiner ansehnlichen, nahezu téglich ak-
tualisierten Liste machen.

C3 Racing

B Arcade Modus
Alle Kurse anwihlbar (Afrika): 8002 5538 0003
Alle Kurse anwihlbar (Monaco): 8002 5528 0003
Alle Kurse anwiihlbar (Rom): 8002 5526 0003
Alle Kurse anwihlbar (Norwegen):
8002 552A 0003
Alle Kurse anwéhlbar (GroBbritannien):

8002 552C 0003
Alle Kurse anwihlbar (China): 8002 5530 0003
Alle Kurse anwihlbar (USA): 8002 5532 0003
Alle Kurse anwiihlbar (Indonesien): 8002 5534 0003
Alle Kurse anwahlbar (Brasilien):

8002 5536 0003

Alle Kurse anwihlbar (Peru): 8002 552E 0003

Box Champions

M Spieler 1

Unendliche Ausdauer: 801D A716 0063
801D A73E 0063
Keine Ausdauer: 801D A716 0000
801D A73E 0000
Maximale Kraft: 801D A744 1500
Keine Kraft: 801D A744 0000

_I'&\:}LTF LD

M Spieler 2

801D BOD2 0063
801D BOFA 0063
801D BOD2 0000
801D BOFA 0000
801D B100 1500
801D B100 0000

Unendliche Ausdauer
Keine Ausdauer:

Maximale Kraft:
Keine Kraft:

KO Kings (US)

M Spieler 1

Unendlich viel Kondition: 801D A5SDE 002D

801D A606 002D
Keinerlei Kondition: 801D ASDE 0000
801D A606 0000
Maximale Kraft: 801D A60C OBB2
Keinerlei Kraft: 801D A60C 0000
M Spieler 2
Unendlich viel Kondition: 801D AF6A 002D
801D AF92 002D
Keinerlei Kondition: 801D AF6A 0000
801D AF92 0000
Maximale Kraft: 801D AF98 OBB2
Keinerlei Kraft: 801D AF98 0000

M Ringcodes
Hauptcode: 800A F790 000X
Anstelle des Platzhalters X geben Sie die gewiinschte
Zahl ein:

0: Madison Square Garden, New York

I: Top Rank Arena

2: Ring Magazine Arena

3: Great Western Forum

4: Grand Casinos, Biloxi

Caesar’s Palace, Las Vegas

Schtanzes Cajun Corner

S

Bio Freaks
B Spieler 1

Unendlich viel Energie: 8009 D570 6400

das offizielle PlayStation Magazin




Geringe Energie:
Unendlich Shields:
Schwache Shields:
Unendlich Jet Pack:
Kein Jet Pack:

Shields immer aktiviert:
Smoke Trail:

Kampf in der Luft:
Flashy Modus:
Dauerfeuer:

M Spieler 2

Unendlich viel Energie:
Geringe Energie:
Unendlich Shields:
Schwache Shields:
Unendlich Jet Pack:
Kein Jet Pack:

Shields immer aktiviert:
Smoke Trail:

Kampf in der Luft:
Flashy Modus:
Dauerfeuer:

B Movie

B Allgemeines
Unendlich Komponenten:

__ Unendlich viele Forscher:

Psybadek

M Allgemeines
Unendlich viele Leben:
Sie besitzen 99 Sterne:

...TOP SECRET...TOP SECRET.

8009 D570 0100
8009 D574 6400
8009 D574 0100
8009 D578 3200
8009 D578 0000
8009 D580 0022
8009 DS7E 0001
8009 D59A 0001
8009 D5SAO0 0001
8009 D628 0000

8009 DBE4 6400
8009 DBE4 0100
8009 DBES 6400
8009 DBES 0100
8009 DBEC 3200
8009 DBEC 0000
8009 DBF4 0022
8009 DBF2 0001

8009 DCOE 0001

8009 DC14 0001

8009 DC9C 0000

8008 558C 0066
8008 5590 0066
8008 5594 0066
8008 5588 0066

800A A648 6300
800B 0594 0063

Sie haben 60 Pinguine (Level 2): 8009 2080 003C

FIFA "99

B Allgemeines

Anzahl der erzielten Tore (Spieler 1, 00 bis 63):

8003 4D40 00XX

Anzahl der erzielten Tore (Spieler 2, 00 bis 63):

8003 4D44 00X X

Cool Boarders 3

B Allgemeines
Mega Points:

8009 AEE4 FFFF

Keine Zeitstrafe fiir ausgelassene Tore:

8009 AFFA 0000

Versteckte Charaktere (Anmerkung 1):

Anmerkung 1: Geben Sie anstatt der Platzhalter
(XXX) den Code ein, um einen bestimmten Boarder

freizuschalten.
10D — Eddie

8006 90B0 0XXX

E’ das offizielle PlayStation Magazin

10E — Mars
10F — Kimber
110 - Irving
111 — Bob
112 — Joshua
113 — Cool
114 — Burg

Unholy War (US)

B Mayhem Modus (Spieler 1)
Unendlich viel Gesundheit — Quicksilver:

801A F610 0258
Unendlich viel Energie — Quicksilver:

801AF614 01F4
Unendlich viel Gesundheit — Telsa:

801A FA48 0258
Unendlich viel Energie — Telsa: 801A FA4C 0640
Unendlich viel Gesundheit — Killcycle:

801A F9DO O1F4
Unendlich viel Energie — Killcycle:

801A F9D4 0258
Unendlich viel Gesundheit — Jaeger:

801A F710 O3ES8
Unendlich viel Energie — Jaeger: 801A F714 0640
Unendlich viel Gesundheit — Mantis:

801A F7A8 02EE
Unendlich viel Energie — Mantis: 801A F7AC 03ES8

Unendlich viel Gesundheit — Razorfane:

801A F610 0320
Unendlich viel Energie — Razorfane:

801A F614 01F4
Unendlich viel Gesundheit — Wasp:

801A F7B0 0190
Unendlich viel Energie — Wasp: 801A F7B4 0258
Unendlich viel Gesundheit — Ecton:

801A F938 01F4
Unendlich viel Energie — Ecton: 801A F93C 0640
Unendlich viel Gesundheit — Prana:

801A F688 0258
Unendlich viel Energie — Prana: 801A F68C 03E8
Unendlich viel Gesundheit — Magnus:

801A F7A8 O03ES8
Unendlich viel Energie — Magnus:

801A F7TAC O1F4
Unendlich viel Gesundheit — Brontu:

801A F540 03E8
Unendlich viel Energie — Brontu: 801A F544 05DC

maraz
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Warum zahlen Sie Porto ?
-> Lastschrift = Portofrei*

Jedes Spiel 159.-

Virtua Fighter 3, eRosSsS im WEB
Sega Rally 2,Blue http://www.cross.de
SnguTihihes, Termine+Preise

Sonic Adventure

PC,PlayStation, Nlntend064 Dreamcast

PSX Software

Alleszumdownloaden
zulhremVergnugen!

PlayStation-Gerat 245.- Fun & Sport-Spiele
MuIﬁ-PSX(JPIUS) 299.- A!Ista.rTennisgg 89.- ShOCk ﬁ Z-?va
Umbauchip(JPUS)39- BloAr s
Umbau v. £20SS 69- Box Champions 89- 59
. ** CoolBoarders 3
i l FIFA Soccer 99 89.
Far(:g‘ 2 ISS PRO 98 94.-
a John Madden NFL99 89
1 9 - ~ LiberoGrande 89.-
L ' NBA Live 99 89.-
_ | NHLHockey 99 89.- ;5 =
IBfr(a’rOt , . Pro18World Tour Golf 89.- Sl‘l'o%k R 4
aas ’ - Psybadek 89.- =
"% Street Skater 89.- :3*!
59-' . TigerWoods99 89.- 129-' |
. Victory Boxing2 84.-
MultlTap X-Game Pro Boarders 89.-
I~ f Adventures &Rollenspiele
65_-11 «% Atlantis 89.- & 2_
' * Blaze 'n"Blade 89.-
Breath of Flre 3 89.-

0= =

Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

3 TalFu

BloodLines
Rival School

Kornebachstr.95 Tel. 0231 -53 11 334
am Alpha-City-Center
44143 Dortmund - 93 11 335
Sa 11.00-14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00
PSX Software Unsere Spiele des Monats
:
C3Racing 79- AKUJ' = .: 9
ColinMcRaeRally  89.- erzlose muB gegen Untote kampfen.
Formel 1 98 99.- Voodoo-Zau rder Extrjlasse
GranTurismo 89.- 94
Moto Racer 2 89.- L
Nascar 99 89.-
| NeedforSpeed3 - Metaks Gear Solld .
R?Cmgs'mma“onz 89. égententhrlllertn'kompfett deutsch.
Ridge Racer 4 99 | Vorbestellengbevor es " eg" ist.
Rolicage 89.- %
Running Wild 79.- g 9 9
" SanFranciscoRush2 74.- i
B o,
e e To n-Ang ebote Dle Top-Hits
Test Drive 5 89.- Batman &Robin
TOCA2 89.

Il Moto Racer

Beat'emUp

SanFranciscoRush 49.-

i DreamstoReallty 84-
59 ) Final Fantasy 7 99.-
i GranstreamSaga  79.-
Memory1MBit  19.- MediEvil 89- Namco
Memory8MBit  35.- WnIdArs e 79.- Stick * :::-
Memory24MBit  59.-
Memory 48 MBit 69.- Bust a Move 4 69.- 99_-
ASCII : Devil Dice 79.- i
TS Music so- ASC
Pad ProPinball BigRace 89.- 'Stick
- Spice World 49.-
99.- 89.-
5th Element 89.-
GF.’(I:S(t)glgs I Akuji - The Heartless 94.- m
%, Apocalypse 89 \bﬂw
! Eliminator
79 ca Metal Gear Solid 99- 99 =
0.D.T.-OrDieTrying 89.- :
g::‘lg?éorz ‘-‘; PointBlank 84.- %omln%tlc()r & |
RetroForce 89.- Oy Stl
% Rogue Trip 84.- 9 é &
69-" ; . Sentinel 2 89.- 5 T >
Small Soldiers 89.-
FI.GBScartKabel 19- Soul Reaver 94.- Al]alog
Lmk'KaI?_el-. 152 Tenchy 8o Stick
Pad-Verlangerung 10.- TombRaider3 85.-
DualShockVerl. 19.- Virus 89.- 1m-"'

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdnderungen vorbehaiten. Die
angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise in DMab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten unsere AGB,
die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM Kostenpauschale !
Nutzen Sie unseren kostenlosen und unverbindlichen Vorbestell-Service !

Civilization 2 89 -
- Constructor+Memory 94.-
Global Domination 89.-
KKND 2 -Krossfire 89.-
Populous3 89.-
Theme Hospital 89.- — =
War Games e Platinum Edition 2 Premler T :
Warzone 2100 89.- Hercules,Croc_-M:ckey s Wild Man.2 T I o
' Adventures, Wipe Out 2097, ” e
Flug-Action -
Ace Combat 2 84.- 89 - — v
Colony Wars 2 89.- %,
y j Platinum Edition3 KKND
V2000 89.- | L
Xenocracy [E58> Crash Bandlcoot Grand Theft é
Auto, Mlcro.Machlnes ! 52
ABug'sLife 89.- alhde 49 89
Asterix 89.- i =
(MR DETT[]) & S RS o viet Strike, True Pinball, TOCA
Gex 3 I ElTouring Car Championship R
Heart of Darkness Y RV-Rally, Worms 4 4
Hugo 89.- je nur
f‘“gs‘? - gg Platinum Edition5
ucky Luke ol Blast Radius,Formel1, MDK +
gddwo:dgmddus gg Soundtrack,Dynasty Warriors,
pyrothe Dragon ol Motor Mash
Wild9 79.- je nur 39 89

* Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 12.- DM, bei Lastschrift mit Kreditkarte ab 2 lieferbaren Artikeln
Porto- und NN frei (1 Artikel zzgl. 5 DM) . Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert.
Nachnahme: Portofrei ab 200.- DM Bestellwert - Lastschrift: Porto und NN frei ab 2 Artikeln !
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q ete Stet Unendlich viel Energie — Angel:

Unendlich viel Gesundheit — Firewitch:
Alle Cheats 801A FAOD O1F4

Unendlich viel Energie — Firewitch:
0/ 801A FA04 01F4
o Unendlich viel Gesundheit — Angel:

801A F710 0315

801A F714 03ES8
Unendlich viel Gesundheit — Mogalin:

801A F7F0 O1F4
Unendlich viel Energie — Mogalin:
801A F7F4 0384

B Mayhem Modus (Spieler 2)
Unendlich viel Gesundheit — Quicksilver:

801D S5E10 0258
Unendlich viel Energie — Quicksilver:

801D 5E14 01F4
Unendlich viel Gesundheit — Telsa:

801D 6248 0258
Unendlich viel Energie — Telsa: 801D 624C 0640
Unendlich viel Gesundheit — Killcycle:

801D 61DO0 O1F4
Unendlich viel Energie — Killcycle:
801D 61D4 0258

Unendlich viel Gesundheit — Jaeger:

801D 5F10 03ES8
Unendlich viel Energie — Jaeger:

801D 5F14 0640
Unendlich viel Gesundheit — Mantis:

801D S5FAS8 02EE

Unendlich viel Energie — Mantis: 801D 5FAC 03ES8

Unendlich viel Gesundheit — Razorfane:

801D SE10 0320
Unendlich viel Energie — Razorfane:

801D 5E10 O1F4
Unendlich viel Gesundheit — Wasp:

801D SFBO 0190
Unendlich viel Energie — Wasp: 801D 5FB4 0258
Unendlich viel Gesundheit — Ecton: 801D 6138 01F4
Unendlich viel Energie — Ecton: 801D 613C 0640
Unendlich viel Gesundheit — Prana: 801D SE88 0258
Unendlich viel Energie — Prana: 801D SE8C 03ES8
Unendlich viel Gesundheit — Magnus:

801D 5FAS8 03E8
Unendlich viel Energie — Magnus: 801D SFAC 01F4
Unendlich viel Gesundheit — Brontu:

801D 5D40 O3ES8

Unendlich viel Energie — Brontu: 801D 5D44 05DC

Unendlich viel Gesundheit — Firewitch:

801D 6200 01F4
Unendlich viel Energie — Firewitch:

801D 6204 01F4
Unendlich viel Gesundheit — Angel:

' 801D 5F10 0315
Unendlich viel Energie — Angel: 801D 5F14 03E8
Unendlich viel Gesundheit — Mogalin:

801D SFF0 01F4
Unendlich viel Energie — Mogalin:
801D 5FF4 0384

M Strategie Modus

Unendlich viel Aurum (Spieler 1): 8011 C5B8 FFFF
Unendlich viel Aurum (Spieler 2): 8011 C914 FFFF
AuBerdem funktionieren alle Mayhem-Energie-
Codes auch im Strategiemodus.

Rival Schools

M Spieler 1

Unendlich viel Gesundheit: 3674 4D56 5922
Maximale Kraft: 8674 5370 625A
M Spieler 2

Unendlich viel Gesundheit: 8674 5156 5922
Maximale Kraft: 8673 5770 625A

M Allgemeines

Alles ist freigeschaltet: 8673 bc28 504f
8673 be2c 504f
8673 bc30 504f
8673 bc2e 504f
8673 bc34 504f
8673 bc32 504f

Backstreet Billards
(US)

CPU trifft nicht mehr: 800E 1544 0000
Sie besitzen maximale Cue Shot Power:

800B A54C 000B
Sie verfiigen iiber maximale Technique:

800B AS550 000C
Sie besitzen maximale Mentality: 800B A554 000B

Street Fighter
Zero 3 (JAP)

M Allgemeines

Alle Modi und Charaktere sind erspielt:
8017 DD16 FFFF

M Spieler 1

Unendlich viel Energie: 8019 4078 0090
75% Energie: D019 4078 0090
8019 4078 006C
50% Energie: D019 4078 0090
8019 4078 0048
25% Energie: D019 4078 0090
8019 4078 0024
Keine Energie: 8019 4078 0090
Ein Schlag reicht zum Sieg: D019 4078 0090
8019 4078 0001

Power Bar ist auf Maximum: 8019 416A 0090
Guard Bar ist auf Maximum: 8019 4228 0050
Power Bar ist leer: 8019 416A 0000
Guard Bar ist leer: 8019 4228 0000

marz
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M Spieler 2
Unendlich viel Energie: 80194 4C0 0090
75% Energie: D019 44C0 0090
8019 44C0 006C
50% Energie: D019 44C0 0090
8019 44C0 0048
25% Energie: D019 44C0 0090
8019 44C0 0024
Keine Energie: 8019 44C0 0090
Ein Schlag reicht zum Sieg: D019 44C0 0090
8019 44C0 0001

8019 45B2 0090
8019 4670 0050
8019 45B2 0000
8019 4670 0000

Power Bar ist auf Maximum:
Guard Bar ist auf Maximum:
Power Bar ist leer:
Guard Bar ist leer:

Ehrgeiz (JAP)

B Allgemeines
Keine Zeitbegrenzung wihrend des Fights:
800F 68C4 0930
Unendlich viel Zeit bei der Charakterauswahl:
800F 661E OEB2
Die Zeit bleibt bei 0:00:00 stehen: 800F 6860 0000
Alle Charaktere sind freigeschaltet: 801F 162C FFFF
801F 162E FFFF
Alle Endsequenzen sind erspielt: 801F 1630 FFFF
Stage Modifer (Anmerkung 1):  800F 6964 00XX

M Spieler 1
Unendlich viel Gesundheit:
75% Gesundheit:

8011 E70E 00B8
D011 E70E 00B8
8011 E70E 008A
DO11 E70E 00BS8
8011 E70E 005C
D011 E70E 00B8
8011 E70E 002E
8012 2522 0000
D011 E70E 00B8
8011 E70E 0001
Power Bar ist auf Maximum: 8011 F406 00DO
Power Bar ist leer: 8011 F406 0000
Charaktermodifizierung (Anmerkung 2):

800F 662C 00XX

50% Gesundheit:
25% Gesundheit:

Keine Energie:
Ein Schlag reicht zum Sieg:

M Spieler 2
Unendlich viel Gesundheit:
75% Gesundheit:

8012 2522 00B8
D012 2522 00B8
8012 2522 008A
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GAMESHOP
 Ogtwall 12
41515 Grevenbroich
- eynBn

~ WOLLYWORLD

_ Viehofer Str. 17

: 45127 Essen
. D201/2437295

: LE  CHEOP'S SYSTEM KOLN

. ~ Mathios Str. 24-26
50676 Kaln

0221/9 231545

~ JOYSOFT POINT
KOLN MOLHEIM
Galerie Wiener Plaiz
51065 Kdln
0221/962 44 48

SOFTPRICE
= Blondel Str. 10
...... _ q _ 52062 Aachen
. ' 0241/40 69 12
JOYSOFT POINT BONN
~ Minster Str. 11

53111 Bonn
0228/65 97 26

CHEOP'S SYSTEM
Kaiser Str. 54
53721 Siegburg
02241/6 80 45

el 05651/301417
ax 05651/301416

email: softhaus@gmx.de

o

KOMPLETT DEUTSCH

3D Voodoo Action Adventure! GAMES INN

JOYSOFT POINT
: KOBLENZ
~ Stegemannstr.33-4
- 56068 Koblenz
 0261/30 96 34

- JOYSOFT POINT
FRANKFURT
Fahrgasse 87

60311 Frankfurt

- 069191398371

- MEDIACTIVE
Siegfriedstr44
67547 Worms

06241/41 71 30

GREENPEACE

Unterstiitzen Sie

METAL GEAR SOLID

KOMPLETT DEUTSCH
Spionagethriller!

MYSTIC GAMES
-~ ) Mauthe Str.7

72458 Albstadt
07431/93 3080

erfolgreichen
Umweltschutz:
Werden Sie
Fordermitglied
ber Greenpeace.

TECHNO LAND
Sirnaver Sir.56
73779 Deizisau
07153/829 90

FLOSCH
EMMENDINGEN GmbH
- Breisgaustr. 37
E 77933 Lahr
Greenpeace e. V. 07821/94 23 14
T-ﬂi:,l Postharten, Memory Sticker . FLOsCH
Erkennungsmarke! - £\ MENDINGEN GmbH
Elzdomm 61
79312 Emmendingen
07641/58 04 161

20450 Hamburg

Fordern Sie jetzt kostenlos die
JOYSOFT NEWS mit vielen
JOYPRICE-Aktionspreisen
und unserem Gesamtsortiment
von ber 2500 Artkeln an.

SOFTPRICE
Friedleinsgasse 6
97877 Wertheim
09342/91 2315

Name, Vorname

~ DEMNACHST
AUCH
IN IHRER

.de

sanderungen und Zwischenverkauf
Versandkosten. Ab Lieferwert 200,- DM
W SHOPS kinnen obweichen.
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e Spiel

Music

Ein absolut neuarti-
ges Spiel fur die Play-
Station. MUSIC
ermoglicht es Profis
wie auch absoluten
Laien, eigene Musik-
stiicke auf der Playsta-
tion zu komponieren.
Dartiber hinaus lassen
sich zu jedem Stiick
kinderleicht eigene
Videos kreieren.

Brunswick Bowling

Noch nie hat Bowling am
Bildschirm so viel SpaB
bereitet wie bei Brunswick
Circuit Pro Bowling! Ein
MuB fiir jeden Bowling-Fan
und all jene, denen die
echten Kugeln einfach

zu schwer sind.

Azure Dreams

Azure Dreams kombiniert
traditionelle Rollenspiel-Ele-
mente mit Monsterzucht
und Stadtebau. Dabei
knlpft dieses Rollenspiel
nahtlos an die hohen Stan-
dards seiner beiden Vorgan-
ger Suikoden und Vandal
Hearts an. Werden Sie es
schaffen, das Geheimnis
des Turms der Monster zu
lGften?

International Super-

Star Soccer Pro 98

Die Fortsetzung der
popularen FuBballsimulati-
on fur die Playstation. Mit
noch mehr Features, ver-
besserter Grafik und verfei-
nertem Gameplay erwartet
den Spieler das realistisch-
ste und spannendste FuB-
ballspiel aller Zeiten.

G. Darius

reiht sich nahtlos ein in die
Ringe der legendaren Darius-
Spiele von Taito. Es verflgt
tber alle jene Eigenschaften,
die einen exzellenten Shooter
der alten Schule ausmachen:
Zwei-Spieler Action, dutzende
Gegner und zahlreiche

Power Ups.

VIDEO ¢ TV ¢ HIFI « COMPUTER ¢ FOTO ¢ CD ¢ TELEKOMMUNIKATION ¢ ELEKTRO



= 50% Gesundheit:

D012 2522 00B8
8012 2522 005C
D012 2522 00B8
8012 2522 002E
D012 2522 00B8
8012 2522 0001
8011 E70E 0000
Power Bar ist auf Maximum: 8012 321A 00DO
Power Bar ist leer: 8012 321A 0000
Charaktermodifizierung (Anmerkung 2):

800F 665C 00XX

25% Gesundheit:
Ein Schlag reicht zum Sieg:

Keine Energie:

B RPG Modus

Unendlich viel Gesundheit:
Power Bar ist auf Maximum:
Maximale Magic/Fireballs:
Unendlich viel Geld:

801E 7B90 0080

801F 2CFE 0080
801F 2E68 FFFF
801F 2E90 FFFF

Anmerkung 1: Geben Sie einen der folgenden Codes
anstelle der Platzhalter (XX) ein, um in der ge-
wiinschte Stage zu fighten.

00-Dome

01-Roof

02-Airship

03-Hong Kong

04-Train

05-Coliseum

06-DigUp

07-Shelter

(08-Elevator

09-Underground

OA-Computer

OB-Random

Anmerkung 2: Geben Sie einen der folgenden Codes
anstelle der Platzhalter (XX) ein, um den Charakter
zu modifizieren.

00-Rio

01-Han Daehan

02-Godhand

03-Lee Shuwen

04-Dasher Inoba

06-Sasuke

(7-Prince Naseem

08-YoYo Yoko

09-Jo

0A-Cloud Strife

0B-Tifa Lockheart

0C-Django

0D-Sephiroth

0E-Koji Masuda

m das offizielle PlayStation Magazin

OF-Clair Andrews

10-Yuffie Kisaragi
11-Vincent Valentine

13-Zax

Grand Tour Racing

(US)

B Kurse

Osterinseln
Ahmed:
Baptiste:
Ivanov:
Lumiere:
Morgen:
Roberts:
Rossi:

Xu:

.f'ig_vpten
Ahmed:
Baptiste:
[vanov:
Lumiere:
Morgen:
Roberts:
Rossi:
Xu:

Hong Kong
Ahmed:
Baptiste:
Ivanov:
Lumiere:
Morgen:
Roberts:
Rossi:

Xu:

Moskau
Ahmed:
Baptiste:
Ivanov:
Lumiere:
Morgen:
Roberts:
Rossi:
Xu:

Schottland
Ahmed:
Baptiste:
Ivanov:
Lumiere:
Morgen:
Roberts:
Rossi:

Xu:

8002 6936 0007
8002 698A 0007
8002 697E 0007
8002 6966 0007
8002 6942 0007
8002 6972 0007
8002 694E 0007
8002 695A 0007

8002 693E 0007
8002 6992 0007
8002 6986 0007
8002 696E 0007
8002 694A 0007
8002 697A 0007
8002 6956 0007
8002 6962 0007

8002 693C 0007
8002 6990 0007
8002 6984 0007
8002 696C 0007
8002 6948 0007
8002 6978 0007
8002 6954 0007
8002 6960 0007

8002 6934 0007
8002 6988 0007
8002 697C 0007
8002 6964 0007
8002 6940 0007
8002 6970 0007
8002 694C 0007
8002 69580007

8002 693A 0007
8002 698E 0007
8002 6982 0007
8002 696A 0007
8002 6946 0007
8002 6976 0007
8002 6952 0007
8002 695E 0007

Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min
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Schweiz
Ahmed:
Baptiste:
Ivanov:
Lumiere:
Morgen:
Roberts:
Rossi:
Xu:

OP SEC

8002 6938 0007
8002 698C 0007
8002 6980 0007
8002 6968 0007
8002 6944 0007
8002 6974 0007
8002 6950 0007
8002 695C 0007

Brave Fencer
Musashiden (US)

Unendlich viele HP:
Unendlich viele BP:
Unendlich viel Geld:

Quick Level Gain:
All Rescues Complete (Set 1)

All Rescues Complete (Set 2)

Zeit bleibt auf 00:00:00 stehen:

Miide bei 0%:
Stop Village Rescue Timer:

Stop Valve Reset Timer:
Alle Legendary Armor Pieces

Sie besitzen alle Techs:
Sie sind unverwundbar:

Tips&Tricks-
Mitarheiter gesucht

8007 8EB2 0212
8007 8EB4 0212
8007 8EB6 0212
8007 8EB8 0212
8007 8ESE 0001
8007 8F08 FFFF
800B A1F8 0101
800B A1FA 0101
800B A1FC 0101
800B A1FE 0101
800B A200 0101
800B A202 0101
800B A204 0101
800B A206 0101
800B A208 0101
800B A20A 0101
800BA20C 0101
800BA20E 0101

: 800BA210 0101

800B A212 0101
800B A214 0101
800B A216 0101
800B A218 0101
300B A21A 0001
8007 8E7C 0000
8007 8E7E 0000
8007 8EA6 00AD
8007 8E90 BE2A
8007 8E92 041B
8012 04A8 0700

. 300AE64B 00FF

300A E64C 00FF
800A E658 FFFF
3012 6C00 4115

Unsere Tips&Tricks-Hotline sucht noch dringend nach Mitarbei-

tern. die z.T. auch von zu Hause aus und nebenberufiich an unserem

Service-Telefon mitmachen. Falls Sie Interesse daran haben, wen-

den Sie sich direkt an Markus Semm. Telefon (030) 32 6092 81.

marz
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Das schlagfertige Quartett,
das nahezu

alle PC-Probleme Isst!

Das schlagfertige Quartett,
das nahezu alle PC-Probleme
16st! Buch und 3 CDs!
Das Buch erldutert lhnen
kompetent und prézise vom
Betriebssystem bis zur Daten-
sicherheit die Komponenten
| und Peripherie des PCs.

Auf den CDs finden Sie:
{Uber 8.500 Experten-Hin-
weise zum optimalen Tuning
* Original Windows 95/98
und NT-Treiber fiir CD-Lauf-
werke, Drucker, Grafikkarte
usw. * BIOS Up-grades
* Neveste Analyse-, Tune-up-
und Benchmark-Tools.

b 2
)
by
w

@
Hardware Kit
Eggeling T./Frater, H.; 1998; 770 S.
ISBN 3-7723-7743-2
&S 723,~/5Fr 89,~/oM 99 =

Franzis-Verlag GmbH

Gruber Strafle 46a, 85586 Poing
Tel.: 08121/95-1444, Fax 08121/95-1679
http://www.franzis.de

Sind Sie den
Aufgaben gewachsen?

Abe hat wieder ein
Hithnchen zu rupfen!

PRIMA'S OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH PRIMA’'S INOFFIZIELLES LOSUNGSBUCH

MeTAL GEAR
S %:t I D

Oddworld: Abe's Exoddus

Erhiltlich im PC-Fachhandel, in Kauf- und
Warenhiusern sowie im Buchhandel!

PRIMA (Deutschland) GmbH
Internet: www.primadeutschland.com
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unter die Lupe.

WIRK > C:L“L/*ID It h

Pitfall 3D

Nachdem wir lhnen in den letzten Ausgaben nur
Cheats zu Oldie-Racern wie beispielsweise Micro
Machines V3, Porsche Challenge oder TOCA Tou-
ring Car Championship vorgestellt haben, kom-
men diesmal alle Jump “n-Run-Fans auf lhre Ko-
sten.

Eine Besonderheit, die nicht allzu viele andere
Spiele aufweisen, ist die Tatsache, daB nahezu
alle Cheats lokalisiert wurden. So wurde bei-
spielsweise aus GIVEMELIFE das deutsche CGIB-
MIRLEBEN. Aus Platzgriinden verraten wir lhnen
aber nur die deutschen Cheats - lediglich bei den
Levelcodes finden Sie beide Versionen.

W Atari-Pitfall

Wie bereits erwdhnt, han-
delt es sich bei diesem
Jump'n-Run um die 3D-Va-
riante des einstigen Atari-
Games. Und wie es bei sol-
chen Neuauflagen ublich
ist, befindet sich auch hier
das Originalspiel auf der
CD. Um dieses zu starten,

m das offizielle PlayStation Magazin
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Es war einmal...

In dieser Rubrik verraten wir lhnen Tips und Tricks zu
ilteren Spielen, die entweder im Rahmen der Platinumreihe
verdffentlicht wurden, zu den unbestrittenen Klassikern
zihlen oder durch die Verdffentlichung eines Nachfolgers
wieder ins Gesprach gekommen sind. In der aktuellen
Ausgabe nehmen wir den Platinumhit Micro Machines V3

geben Sie im PaRwort-Screen die Losung "CRA-
NESBABY" ein. Als ob das noch nicht ausreichen
wiirde, diirfen Sie hier auch noch cheaten, was
das Zeug halt.

B Unendlich viele Leben
Um Pitfall Harry problemlos
durch die — aus heutiger Sicht
eintonigen - Level zu bugsie-
ren, ohne sich Uber verlorene
Leben den Kopf zu zerbrechen,
driicken Sie wahrend des Spiels
die Tastenkombination L1 + L2.
Von diesem Zeitpunkt an ver-
fiigt der Protagonist uber un-
endlich viele Leben.

B Sprechende Krokodile
Um ein wenig Abwechslung ins Spiel zu bringen,
sollten Sie das rechte der drei Krokodile zum Re-
den animieren. Dies bewerkstelli-
gen Sie, indem Sie wéahrend des lau-
fenden Spiels die Tastenkombina-
tion R1 + DREIECK driicken. DaR Sie
sich hierzu in einem Bildschirm be-
finden miissen, in dem auch
tatsichlich Krokodile vorkommen,
mussen wir wohl kaum erwdahnen,
oder?

B Programmierer-Harry

Um sich ein Bild davon zu machen,
wer fiir die Atari-Version zustandig
war, sollten Sie wahrend des laufen-
den Spiels die Tastenkombination
R1 + R2 eingeben. Doch falls Sie
glauben, damit die Credits zu ge-
nieRen, mussen wir Sie enttdu-
schen. Dafiir sitzt auf Harrys Schul-

'9'9
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Runter kommen sie
alle — aber wie!
Mehr Boarder. mehr

Boards, mehr Strecken.

PlayStation ist
Hauptsponsor ﬁes deutschen
Vilkl-Snowboard-Teams.
PlayStatinn-Hoﬁine:
0130/578578 (1.21 DM/Min.)

m.p{aysiatiah—eurape.com

HAUT VOLL HIN. COOL BOARDERS 3

PlayStation

IT'S NOT A GAME

TBWA

....technisch besser
denn je.” (Next Level 10/38)

PlayStation Snowboard-Camy
0.B.SESSION Eventreisen
Hotline: 06249/905599

PURL. FHOQL.
Link-Kabel

- Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. &, and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. l is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Cool Boarders is a trademark

of Sony Computer Entertainment America Inc. Designed and developed by Idol Minds. LLC. Published by 988 Studios. 989 Studios and the 989 Studios logo are trademarks of Sony Computer Entertainment America Inc. © 1998 Sony Computer Entertainment America Inc.
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"R IT 10 EXTRALEBEN

tern ein Bitmap-Portrédt des damaligen Pro-
grammierers.

M Baby-Harry

Die zweite versteckte Bitmap tauscht Harrys
Kopf gegen den eines Babys aus. Um diesen
Cheat zu aktivieren, driicken Sie wahrend des
laufenden Spiels die Tasten R1 + KREIS.

B Coole Codes

Neben den oben erwihnten Cheats, die sich alle-
samt nur um die Oldie-Version drehen, erwarten
Sie auch einige nitzliche und witzige Codes, die
lhnen das "Abendprogramm” Um
einen der folgenden Cheats zu aktivieren, geben
Sie die entsprechende Losung im PaBwortbild-
schirm ein.

versifen.

B Flacher Harry
Obwohl der Titel un-
miBverstandlich  Pit-
fall 3D lautet, interes-
siert es den einen
oder anderen mit Si-
cherheit, wie wohl ein
zweidimensionaler
Protagonist aussehen
wirde. Um dies zu
realisieren, geben Sie
im PaRwort-Screen
den Code 2DHARRY ein und freuen sich an der
neuen Optik.

B 10 Extraleben

Da die Steuerung dieses Games alles andere als
komfortabel ist, werden Sie des Ofteren unge-
wollt Gras
beiRen. Um hier
keinen Frust auf-
kommen zu lassen,
sollten Sie das
Game gleich mit
\ zehn Extraleben
) beginnen. Um dies
zu erreichen, ge-
ben Sie GIBMIRLE-
BEN im PaRwort-
Screen ein.

ins
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M 99 Leben

Ganz besonders vorsichti-
gen Naturen kommen selbst
zehn Extraleben ein wenig
mager vor. Fir diese Perso-
nengruppe ist der folgende
Cheat gedacht, der lhnen
sage und schreibe 99 Leben
einbringt. Um mit dieser
verschwenderischen  Viel-
zahl von Leben zu begin-
nen, geben Sie das PaBwort
LEBENSHUNGER ein.

B FMV Sequenzen

Auch der immer wieder gerne verwendete FMV-
Cheat ist hier dabei. Um sich alle FMV-Sequenzen
der Reihe nach zu Gemiite zu fihren, geben Sie
im PaRwort-Screen den Code FILMSPIELEN ein.

B Credits

Diesen eher unsinnigen Cheat
verraten wir lhnen lediglich
der Vollstindigkeit halber.
Wollen Sie wissen, wer an die-
sem Game mitgearbeitet hat,
geben Sie im PaBwort-Screeen
den Code CREDITS ein. Wer
hatte das gedacht ...

B Schwebender Harry

Falls Sie schon immer wissen wollten, wie wohl
ein fliegender Harry mit seinen Gegnern um-
springen wiirde, sollten Sie den Code NULLG-
HARRY eingeben. Wie es die Losung bereits ver-
muten l4Rt, erhebt sich Harry aufgrund der feh-
lenden Gravitationskrifte in die Lifte.

marz
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— kann auch

Spaﬁ machen

Mit unseren Lern-Programmen, die in grafisch
M Wasserkopf : - -
s . . _ ansprechender Form leicht verstandlich auf
uch der vor allem bei Sportspielen sehr beliebte E 5 b J Z > =
Wasserkopf-Cheat ist vorhanden. Um Harry mit einer zahlreichen Bildschirmseiten mit Hilfe von Bild-
riesigen Birne auf den Weg zu schicken, geben Sie im : : : : :
R Y el schirmanimationen, llustrationen und.Graflken

sowie gesprochenen Erlauterungen die behan-
delten Themen erlautern.

MATHEMATIK

Differential- &
Integralgleichungen
ISBN 3-7723-8615-6

B Level: 3, Leben: 57

Wer weder mit den zehn Extraleben noch mit den 99
Leben zufrieden ist, sollte das PaRwort DISCO-
LIGHTSS eingeben. Nun beginnen Sie das Spiel im
dritten Level und verfiigen auRerdem iiber sagenhafte
57 Leben. Na, wenn das nichts ist!

e

" -

!J RUHE HIER MATHEMATIK
- Vektoralgebra &

. _ i \ Differentialgleichungen ==
\ ISBN 3-7723-8616-4

Theorieverweise, Grafikhilfen, Analysehilfen,
Tutorverweise und Ergebnisdarstellungen hel-
fen, auf einfache Weise, Aufgaben zu losen
Mogen Harrys Kommentare wahrend der ersten Par- Odef den richtigen Lésungsweg Zu finden.

tien noch recht witzig riberkommen, dndert sich das
mit zunehmender Spieldauer schlagartig. Hier hilft \
das PaRwort RUHEHIER, das den Hauptdarsteller ver- gral;)ns-gfrlgg (:rng
stummen laRt. Ist doch viel cooler, als die Lautstédrke RISHE SAMERA S

i
gegen Null gehen zu lassen, oder? 85586 Poing ve

Tel.: 08121,/95-1444

Fax 08121/95-1679 e o
: Compuserve 106004, 2214 A/
i http://www.franzis.de !JE""UQ Q‘o

* unverbindliche Preisempfehlung
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...TOP SECRET...TOP SECRET.

| M Hallo!! M Levelcodes (deutsch)
Alle Cheats Bin . Sk ¢ o
Die folgenden Codes sind nur fiir diejenigen Level 1 (Training): KINDERSPIEL
Leser gedacht, die wirklich alles sehen wol-  Level 2 (Die Stadt Shenrak):  METROPOLE
' 0/0 len. Um die Nachrichten der Programmierer  Level 3 (Untergrundhéhlen):  TIEFSCHWARZ
aufzurufen, geben Sie einen der folgenden  Level 4 (Der Mokutempel): ZUMTEMPEL
qetestet Codes als PaRwort ein. Die nun auftau- Level 5 (Der Gladiator): HEISSERSTEIN
| chende Laufschrift verrdt einiges Gber die  Level 6 (Die Blasenfelder): UNTERGCANG
Vorlieben der Macher (siehe Screenshot). Level 7 (Abstieg in den Vulkan): HEISSESACHE
Level 8 (Lodernde Flut): AUSBRUCH
Level 9 (Krylithular): UMSTURZ

Level 10 (Die Zellenblécke): ZAUBERCARTEN
(Level 11 (Lebensentzuganlage): TALFAHRT

SURFINGHARRY

SHARKY

JEFFBROWN

BUCHANAN

IMPRESSGIRL Level 12 (Das finstre Tal): RIESENKERL

COURTNEY Level 13 (Die Kristallmatrix): WURMKUR -

AARON Level 14 (Die Crux): ENDSPURT

JESUSHINT

DAVIDPASS

RICHARD

UssSD

JOHN

JOEL

BETH

OTAKUONIRC

OTAKUMEMORY?2

NANCYM

STEPHEN

DAVIDCRANE

GCODZILLA

MOMANDDAD

REDJAY

IFEELSICK

UCLA

FYB B Levelcodes (englisch)

MITCH Level 2 (City Of Shenrak): METROPOLIS

JAYSPADRES Level 3 (Underground Caverns): DEEPDARK

HEYBUTTY Level 4 (Moku Temple): TEMPLEME

ROBSTAHL Level 5 (Cladiator): GEEHEISBIG
Level 6 (Blister Fields): HOTROCKS
Level 7 (Desert Into Volcano): GOINGDOWN
Level 8 (Blazing Flood): WOWTHATSHOT
Level 9 (Kryll Thular): BIGWORMCUY
Level 10 (Cell Blocks): JAILBREAK
Level 11 (Life Extraction): THUNDERDOMES
Level 12 (Dark Vale): MAGICCARDEN
Level 13 (Crystal Matrix): SPOOKYMESAS
Level 14 (The Scourge): BESTFORLAST

das offizielle PlayStation Magazin madrz '99
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|l ¢ Special

Fanatisch

uncd

smart

ennspiele sind in, daran besteht
kein Zweifel. Manche Gamer be-
vorzugen die klassische Digital-

_ P steuerung mit dem Steuerkreuz,
fiir andere muB es schon ein Lenkrad mit allen
Schikanen sein. Unsere Jahressieger in der zu-

Also, ran an Papier und Bleistift und die
grauen Zellen angeheizt! Uberlegen Sie sich,
welche Art eines realistisch umsetzbaren Steu-

ergerits Sie bisher auf dem Markt vermissen.
Benutzen Sie Thre Phantasie ebenso wie lhren F H n H t E :

Verstand und entwerfen Sie ein Lenkrad, Joy-

gehorigen Disziplin, die Firma Endor mit ihrem pad, einen Joystick oder eine Maus, was auch Senden Sie Ihre Beschreibungen, Zeichnun-
Label Fanatec, méchten es genau wissen. Daher ~ immer Ihnen in den Sinn kommt. Bedenken Sie gen, Blaupausen, Fotos oder was-auch-immer
filhlen sie allen Spielern, die an unserer dreitei- jedoch, daB sich Ihre Idee sowohl gegen die bis zum 15. April 1999 an

ligen Aktion teilnehmen, genau auf den Zahn. Entwicklungen aller ande-

Firma Endor

Natiirlich nicht umsonst — zu gewinnen gibt es ren Teilnehmer behaupten 5 =
: \ y f Ideenwettbewerb
neben je zehn Lenkréddern "Speedster” und und dann auch noch vor ;
¥ dex L g X s Seligenthaler Str. 16a
Rallye" ein echtes Auto. Nicht irgendeins - einer kritischen Jury von 84034 Landshut
wer so ausgeflippt ist wie die Jungs und Midels Hardware-Experten beste-
bei Endor, sucht sich schon etwas ganz beson- hen muf - 08/15-Ent- Nicht teilnahmeberechtigt

deres aus. Zum wiirfe fallen also eher un- sind Mitarbeiter der

Beispiel einen ter die Kategorie "na ja". WEKA-Zeitschriftengruppe
"smartster”. Jeder Ein wenig Hirnschmalz und der Firma Endor.

der drei Teile die- ist schon notig ... Der Rechtsweg ist ausge-
ser Aktion besteht schlossen.

aus zwei Hilften:
einer Umfrage
und einem Ideen-
wettbewerb. In
der Umfrage geht
es darum, wirk-
lich genau her-
auszufinden,
was Sie — die Spieler - eigentlich wollen. Denn
nur so konnen auch Zusatzgerite entstehen,
die Thren Wiinschen entsprechen. Aus allen
Einsendern wird am Ende der Gewinner des
"smartster" gezogen — Sie miissen also nicht

bei allen drei Umfragen mitmachen, um eine D e r S m a rt Ste r

Chance auf das KiuEERE e b haben Zum ersten Mal verlost Das Offizielle PlayStation-Magazin ein Auto.

drei Teilnahmen erhdhen jedoch Thre Gewinn- Damit dieses besondere Ereignis auch wirklich aufergewohnlich wird,
chancen. Der Ideenwettbewerb lauft anders: hat sich Endor etwas Besonderes einfallen lassen: Wenn der Gewinner
Sie designen Thr Wunschgerit und schicken das Fanatec-Design beibehdlt, kann er nicht nur auf die smarte Steuer-
den Vorschlag direkt an Endor. Aus allen befreiung zuriickgreifen, sondern bekommt auch noch mindestens ein
Einsendungen werden die zehn interessante- Jahr den kompletten Versicherungsschutz bezahlt! Na, wenn das mal
sten Vorschldge ausgewihlt, die dann neue nichts Besonderes ist ... Weitere Infos hierzu finden Sie auf der Fanatec-
Fanatec-Hardware im Prototypen-Stadium Homepage im Internet (www.fanatec.com).

testen diirfen.
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Diese Seite bitte heraustrennen/fotokopieren, ausfillen und einsenden an:

WEKA Consumer Medien
PlayStation Magazin "Fanatec"
Gruber Str. 46a

85586 Poing

Alle komplett und korrekt ausgefiillten Fragebdgen (auch die aus den Ausgaben 4/99 und 5/99) nehmen gleichberech-
tigt an der Verlosung eines "smartster", zehn Fanatec-Lenkrddern "Rallye" und zehn Fanatec-Lenkradern "Speedster"
teil. Nicht mitmachen diirfen Mitarbeiter der WEKA-Zeitschriftengruppe und der Firma Endor. Der Rechtsweq ist aus-
geschlossen. Einsendeschluf fiir simtliche Fragebdgen dieser dreiteiligen Aktion ist der 15. April 1999. Durch die Teil-
nahme erkldren Sie sich mit der Weitergabe lhrer personenbezogenen Daten an die Firma Endor einverstanden.

Name

Strafe

PLZ, Ort

Land

Wie alt sind Sie?

Wie lange spielen Sie schon?

Haben Sie einen PC?

Welche Spielkonsolen haben Sie?

Wieviele Stunden spielen Sie taglich?

Wieviele Stunden davon mit der PlayStation?

Bitte nur jeweils EINE Antwort ankreuzen:

Mit was spielen Sie am liebsten PlayStation-Renn-

- spiele?
O Lenkrad 3 Analog-Joypad
O Digital-Joypad J andere
Gas und Bremse iiber
7 FuBpedale ' 7 Handhebel
7 Buttons J anders

Welche Gangschaltung bevorzugen Sie?
T Automatik 3 Schaltkniippel
O Buttons ) andere

Welche Zusatzfunktion brauchen Sie unbedingt?
7 Keine O Dauerfeuer
J programmierbare Buttons J Slow Motion

Wie mup ein gutes Steuerrad geformt sein?
3 rund [ elliptisch
) eckig O anders

Wieviel Widerstand soll bei der Lenkbewegung spir-
bar sein?
O keiner
0 viel

) wenig
7 sehr viel

mdarz '99

das

Das ideale Lenkrad-Gewicht fir Sie ist
7 sehr leicht O leicht
O schwer 7 sehr schwer

Welche Befestigung bevorzugen Sie?

O Schraubzwinge O Saugnapf

[ zwischen den Beinen O auf den Beinen
[ andere

Wie lang mup das Anschlufkabel an einem Lenkrad
sein?

O weniger als 2 m
T langer als 3 m

725m

Ist die Verarbeitungsqualitat fiir Sie kaufentschei-
dend?

O auf jeden Fall
1 eher nicht

O nicht zwingend

Wo liegt Ihre persdnliche Kaufpreisgrenze fir ein
PlayStation-Lenkrad Ilhrer Wahl?

3 bis 100 DM 3 bis 200 DM

3 bis 300 DM 1 hoher

Welches Material ist das beste fiir den Lenkrad-
kranz?

O Leder O Gummi

O Plastik

Kompatibilitdt zu alten Spielen (ohne Analog-Unter-
stiitzung)

O wichtig ) weniger wichtig

3 unwichtig

Welche Optik bevorzugen Sie fir ein Lenkrad?
[ klassisch-realistisch O futuristisch-spacig
3 verspielt-bunt

Welcher Faktor ist bei Rennspielen fiir Sie am wich-
tigsten?

) Realismus
O Spap

M gute Rundenzeiten

Vielen Dank fiir Ihr Interesse und viel Gluck bei der Verlosung!

offizielle PlayStation Magazin
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Rennspiele

Die PlayStation ist die ideale Konsole fur Hobby-Rennfahrer,
Geschwindigkeitsfanatiker und Lenkrad-Akrobaten. Mehr als 60
Rennspiele sind bislang fiir die Sony-Konsole erschienen - Grund
genug fur einen Streifzug durch die Welt der Bildschirm-Racer.
Michael Schmithduser

rei Dinge braucht der ambitio-
nierte Rennspieler: Einen robusten
Gasknopf-Daumen, die richtige
Kurventechnik und Nerven aus
Stahl. Ist er mit jenen Gaben gesegnet, steht ei-
ner beispiellosen Karriere im virtuellen Motor-

sport nichts mehr entgegen. Nach einer trium-
phalen Siegesserie im japanischen Sunday-Cup
folgt der Gewinn der britischen Tourenwagen-
Meisterschaft, der Weltmeistertitel in der For-
mel 1 und schlieBlich die Erstplazierung in der
Gleiter-Rennserie des Jahres 2097.

Willkommen in der Welt der PlayStation-
Racer — dem mit Abstand beliebtesten Genre
der deutschen Joypad-Akrobaten.

Geschichtsunterricht

Schon lange vor Anbruch der glorreichen 32-
Bit-Ara beschiiftigten sich die Spieleentwickler

mit der Symbiose von Pixeln und Pferdestirken.

1976, als die sogenannten "Telespiele” fiir zu
Hause noch Zukunftsmusik waren und dem
Spieltrieb nur gegen bare Miinze in verrauchten
Spielhallen gefront werden konnte, brachte der
Automatenhersteller Exidy ein Spiel namens
Destruction Derby (woher kennen wir diesen

Auf die Grofie kommt es an

Namen nur?) auf den Markt. Dabei ging es
darum, entfernt an Rennautos erinnernde Pixel-
haufen iiber émen Schwarzweil-Bildschirm zu
scheuchen und durch Rammen der gegnerischen
“Fahrzeuge" sein Punktekonto aufzubessern.
Die Ansicht des Geschehens erfolgte aus der
Vogelperspektive, wodurch der mifhig erfolgrei-
che Automat als eine Art Urahn des PlaySta-
tion-Renners Micro Machines anzusehen ist.

Im selben Jahr lehnte sich die legendire
Spielefirma Atari ganz weit aus dem Fenster
und priisentierte mit Night Driver den ersten
3D-Racer aller Zeiten. Die Grafik dieses revolu-

tiondren Spiels war — gelinde gesagt — duberst
zweckmiBig: schwarze StraBe, schwarzer Him-
mel. weifie Begrenzungspfosten. Ab und zu
rannte eine pixelige Katze, der es auszuweichen

galt, iiber den nachtschwarzen Bildschirm — so

etwas empfand man in den Zeiten von Abba,

Schlaghosen und Batik-T-Shirts als aufregend.
Die sieben Jahre bis zum niichsten Quanten-

Damals und heute: 1976 vergniigten
sich die Rennspiel-Fans mit dem pi-
xeligen Destruction Derby (links,
nicht verwandt mit dem gleichna-
migen Psygnosis-Titel). Rechts da-
neben ein spater Abkommling des
betagten Klassikers - Micro Machi-
nes V3 von Codemasters.

Vom winzigen Spielzeugauto bis hin zum ehrfurchteinfléfenden Riesenvehikel - die
Grope der in PlayStation-Spielen vorkommenden Flitzer variiert erheblich. Im Bild ein
paar exemplarische Beispiele (von links nach rechts):

1. Micro Machines - Spielzeugauto. Lange: 20 cm, Gewicht: 100 g

2. Buggy - Funkferngesteuertes Modellauto. Lange: 70 cm, Gewicht: 1,5 kg
3. Ridge Racer Type 4 - Porsche-Derivat. Lange: 4,50 m, Gewicht: 1200 kg
4. Rollcage - Futuristischer "Bigfoot". Lénge: 6,50 m, Gewicht: 3,5 Tonnen

das offizielle PlayStation Magazin
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sprung verbrachten die Racer-Fans mit simplen
Ausweich-Rennspielen aus der Vogelperspek-
tive — bis Atari 1983 den Meilenstein Pole Posi-
tion priisentierte. Das dreidimensionale Formel-
I-Rennen sieht heute zwar neben einem durch-
schnittlichen PlayStation-Game recht alt aus,
doch seinerzeit gerieten die Videospieler ob der
kunterbunten 3D-Grafik vollkommen aus dem
Hiuschen. Nicht ohne Grund: Auch die heuti-
gen Rennspiele orientieren sich in Sachen Bild-
schirmaufbau und Gameplay an diesem betag-
ten Atari-Klassiker.

Mitte der 80er-Jahre nahm Sega das Heft in

die Hand und stellte mit der pfiffigen Ferrari-
Hatz Out Run den Vorliufer aller Arcade-Racer
vor. Gleichzeitig mit diesem Spiel hielt eine den

PlayStation-Zockern wohlbekannte Technologie

Einzug in die Automatenwelt: Das Force-Feed-
back. Wie heutzutage der Dual-Shock-Control-
ler, vibrierte bei Out Run erstmals das Lenkrad
nach einem Crash.

Die Racer-Konsole

Die kreativen Kdpfe von Sega waren es auch,
die erstmals fiir ein rundum realistisches Fahr-
gefiihl auf Videospiel-Konsolen sorgten: Sega

Rally gilt in Fachkreisen immer noch als das

Spiel mit dem besten Fahrzeug-Handling aller

Zeiten. Auch in den Spielhallen sorgte Sega
Ende der 80er fiir Furore —
zeugte sowohl in Sachen Optik als auch vom
Fahrverhalten her auf ganzer Linie. Doch die
Konkurrenz schlief nicht: Namco fesselte die
Rennspiel-Fans mit seinem tiberragenden
Ridge Racer an die Miinzeinwurfschiichte.
Jener Arcade-Racer sollte im Jahr 1995 als

einer der Launch-Titel fiir die brandneue Play-

Station den Erfolg der Sony-Konsole mitbe-
griinden.

Virtua Racer iiber-

Kieines Fahrzeug-Einmaleins, Lektion 1

Da ist es - das beliebteste
Auto der Rennspiel-Produ-
zenten. In mindestens
einem Dutzend PlaySta-
tion-Racer 1afit sich die
Viper iiber die Renn-
strecken hetzen.

Das ideale Auto fir alle
Fastfood-Freunde findet
sich im Fuhrpark von
NASCAR 99: Unter den
dezenten Werbeaufklebern
verbirgt sich ein méachtig
getunter Ford.

Mit vier Ringen zum Er-

folg: Die Lackierung des

Touren-Audi aus TOCA 2
Iapt keine Fragen beziig-
lich des Fabrikats dieses
Wagens aufkommen.

Wer hatte gedacht, seinen
ersten eigenen Wagen ein-
mal eigenhandig liber den
Rennkurs von Silverstone
steuern zu dirfen? TOCA
2 1apt den ollen Ford Fi-
esta wiederauferstehen.

Mika Hakkinen's Silberpfeil
aus Formel 1'98 - héllisch
schnell, superempfindlich

und bis auf die letzte Wer-
beflache original dekoriert.
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Evolution der 3D-Racer: Links der
"Urvater" Pole Position (1983) in
der Atari-5200-Konsolenversion, in
der Mitte Out Run (1986) von Sega,
rechts der PlayStation-Hit Gran
Turismo (1998).

Namco's iiberragende Ridge-Racer-Konver-
tierung zeigte schon kurz nach der Veriffentli-
chung der PlayStation, daB die 32-Bit-Konsole
fiir dreidimensionale Rennspiele geradezu pri-
destiniert war. Ridge Racer PSX glich seinem
Automaten-Vorbild nahezu wie ein Ei dem
anderen. Weitere Rennspiele lieBen daher nicht
lange auf sich warten: Mit dem futuristischen
Gleiterrennen wipEout und der Zerstorungs-Or-
gie Destruction Derby feierte Psygnosis sein
PSX-Debiit und landete prompt zwei Superhits.
Die Nachfolger jener Klassiker — wipEout 2097
und Destruction Derby 2 sind immer ng Bing
Platinum-Ausgaben erhltlich und auf jeden Fall
eine Investition wert. Nach diesen drei Ein-
stands-Titeln brach die Flut der PlayStation-Ra-
cer los und iiberschwemmte den Markt bis dato
mit iiber 6() Genrevertretern aus sechs Unterkate-
gorien. Hier die besten Vertreter jeder Kategorie:

Rennsport-Simulationen
Psygnosis' Formel 1 sorgte 1996 fiir Furore
und begriindete die Kategorie der Rennsport-
Simulationen. Die 97er-Version gilt immer
noch als MaB aller Dinge in Sachen Formel | -
leider hat sich Psygnosis bei Formel 1 '98
nicht gerade mit Ruhm bekleckert, so daB viele

nochals

LIS peCiak Rennspiele

Fans lieber auf den wesentlich ausgereifteren
"Oldie" zuriickgreifen. Wenn's nicht unbedingt
die Formel | sein muB, dann sollten Sie drin-
gend den Platinum-Titel TOCA Touring Car
Championship und dessen Nachfolger TOCA 2
probefahren.

Street-Racer

Der "Real Driving Simulator” Gran Turismo
hat im vergangenen Jahr die Meblatte fir
chugipiﬂé enorm hoch gelegt — noch immer
iagﬁ@rafiach bildschone und spielerisch
hochst anspruchsvolle Vorzeige-Racer das be-

Runde
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ste Rennspiel fiir die PlayStation.
Wer dagegen schon immer mal am
Volant eines siindhaft teuren Su-
persportwagens sitzen wollte und
auch nichts gegen wilde Verfolgungsjagden
mit der Polizei einzuwenden hat, ist mit der
Action-Raserei Need for Speed 3 bestens be-
dient. Des weiteren sollten sich alle Fans von
actiongeladenen StraBenrennen den Platinum-
Oldie Porsche Challenge und den motivieren-
den Arcade-Racer Rage Racer unbedingt

_nither ansehen.

Zeitsprung auf zwei
Rédern: Oben der friihe
Motorrad-Klassiker Hang
On von Seqa, links das
brandneue Moto Racer 2
fir die PlayStation.

Huch! Was ist denn das?
Richtig gesehen: Hier
handelt es sich um einen
waschechten Einkaufs-
korb auf Radern, produ-
ziert von Nissan und zu
fahren in C3 Racing.

das

offizielle

Der Schrecken aller
Fahrschiiler: Wehmiitig
erinnern wir uns daran,
wie wir mit diesem un-
formigen Monster die er-
sten Fahrlizenz-Prifun-
gen in Gran Turismo ab-
solviert haben.

Ein echter Bello aus Ita-
lia: Auch die Kehrseite
des Ferrari 550 Mara-
nello aus Need for Speed
3 ist eine wahre Augen-
weide. Solche Autos wol-
len wir in Gran Tursimo
2 sehen!

PlayStation Magazin

Sieht aus wie ein Klei-
derschrank im Windka-
nal, ist aber ein echter
Klassiker: Der 72er Pon-
tiac aus Test Drive 5
wird von einem machti-
gen 8-Zylinder-Bigblock
angetrieben.

Da leuchten die Augen
aller Rallye-Fans: Mit
diesem blauen Priigel
vom Typ Subaru Impreza
hat Colin McRae in der
letzten WRC-Saison
kraftig abgeraumt. Und
kam in Colin McRae Ral-
Iye zu Bildschirm-Ehren.
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Keine Frage — bei den Rallye-Schlamm-
schlachten fiir die PlayStation fiihrt eindeutig
die Codemasters-Produktion Colin McRae
Rally das Feld an. In Sachen Handling und
Fahrphysik ist dieser Titel absolute Spitze -
niiher dran an der Realitit ist kein anderer
PSX-Racer.

Wer Geld sparen und dennoch eine ziinf-
tige Rallye-Partie erleben mochte, sollte sich

Lust auf mehr?

Sie haben so richtig Lust auf die ganze Welt
der PlayStation-Racer bekommen? Dann
nichts wie ab zum Kiosk! Seit dem 3. Fe-
bruar gibt's dort unser aktuelles Sonderheft
Rennspiele und Formel 1. Dort erfahren Sie,
welche der neuen Games eine Anschaffung
wert sind, welche Sie besser im Regal liegen
lassen und bei welchen Titeln Sie als Plati-

Duell der Offroad-Giganten: Die Uber-
ragende Fahrphysik von Sega Rally
(oben, Saturn-Version) stand Pate fiir
die gelungene PSX-Schlammschlacht
Colin McRae Rally (unten).

das grafisch wunderschéne V-Rally von Info-
grames in der Platinum-Edition zulegen.

Fun-Racer

Oldie but Goodie — Micro Machines V3 ist auch
gut zwei Jahre nach seinem Erscheinen immer
noch absolute Spitze in seiner Sparte. Kein an-
derer Fun-Racer konnte bislang dem Codema-
sters-Original in Sachen Abwechslungsreichtum
und Multiplayer-Fun das Wasser reichen. Der
Erfolgstite]l zog Dutzende mehr oder weniger
gelungene Plagiate nach sich — vom sehr guten
Wreckin' Crew bis hin zum grottenschlechten
Penny Racers.

ARDS PSX

1I8DM 1701 3

num-Edition ein Schnapp-
chen machen kdnnen.
Dariiber hinaus liefern wir
Ihnen alle Infos zur bevor-
stehenden Formel-1-Sai-~
son: Fahrer, Strecken,
Termine. Mit von der
Partie ist natirlich

auch ein riesiges Ge-
winnspiel. Es gibt Kar-
ten zum Grand Prix

von Deutschland und
reichlich Fan-Zubehor
aller Formel-1-Teams.

- IMPORTE IN FAR
- KOPFHORERAN:
- UMSCHALTEN
- PC NICHT ER
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ke 38DM 1724
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Neuheiten-Quartett '99: Le Mans GT Racing, No Fear, Racing Si-
mulation 2 und V-Rally 2 (von links oben nach rechts unten).

80

Die Exoten
Es miissen nicht immer vier Rader, ein Motor und ein Lenkrad sein: Einige PlayStation-Racer kommen auch ohne klassische Automobile aus.

Hier eine kleine Auswahl:

In wipEout vertauschen
Sie das Lenkrad mit dem
Steuerkniippel und rau-
schen in extrem wendi-
gen und pfeilschnellen
Gleitern durch die Liifte.

Was kommt dabei her-
aus, wenn man ein New
Yorker Taxi mit einem
Land Rover kreuzt? Die-
ses Ungetiim aus Rally
Cross 2 zeigt das Ergeb-
nis auf eindrucksvolle
Weise.

das

offizielle

Rapid Racer wirft Sie
mitten ins kalte Wasser:
Am Steuer eines tur-
bostarken Rennbootes
fetzen Sie durch Yacht-
hafen und Wildwasser-

Kategorie unformige
Werbetrager: Der Peugot
306 Maxi aus V-Rally
ist nicht gerade ein Aus-
bund an Schonheit. Und
dann auch noch der
neckische Heckfliigel...

Q SpeCiak Rennspiele

L e T e T

AR

Running Wild kommt voll-
kommen ohne Rader und
Pferdestarken aus. Auf
zwei Beinen (respektive
Pfoten oder Hufen) mis-
sen Sie der tierischen
Konkurrenz davonlaufen.

In Courier Crisis kommen
Sie ebenfalls nur mit
Muskelkraft voran: Nur
wer kraftig in die Pedale
tritt, behalt seinen Job
als Fahrradkurier.

Die Hooverboards von
Streak sind eine pfiffige
Weitereintwicklung der
heutigen Skateboards.
Dank Antigravitations-
Antrieb schweben die
Dinger stets einen Meter
iber dem Boden.

Blick in die
Zukunft

Im letzten Jahr des Mil-
lenniums wird sich
noch einiges an der Ra-
cer-Front tun. Die Ver-
offentlichung der PAL-
Version von Ridge Ra-
cer Type 4 steht unmit-
telbar bevor und bildet
nur die Spitze des Eis-
bergs. Im Sommer will
Sony die Massen mit
Gran Turismo 2 begei-

stern — es wird von

einem erweiterten Auto-

marken-Spektrum ge-
munkelt. Ebenfalls in
der heiBen Jahreszeit
begliickt Infogrames die

dem zweiten Teil von V-Rally. Erste Screenshots
lassen auf einen absoluten Spitzentitel hoffen, und
auch in Sachen Fahrdynamik soll V-Rally 2 das
Zeug haben, die bisherige Referenz Colin McRae
Rally vom Thron zu stofien. Auch die Freunde
von lupenreinen Rennsport-Simulationen diirfen
schon mal die Joypads vorwiirmen: Le Mans GT
Racing von Infogrames bringt die ganze Stim-
mung und PS-Power des legendiren 24-Stunden-
Rennens auf den Bildschirm, withrend Ubi Soft
gerade am potentiellen Formel-1-Killer Racing
Simulation 2 bastelt. Psygnosis, wohl geschockt
von der schlechten Produktqualitiit von F/ '98,
schweigt sich beharrlich iiber den im November
filligen Nachfolger aus. Codemasters hat neben
dem — ebenfalls noch streng geheimen - TOCA 3
einen weiteren Hit-Kandidaten in der Mache:

No Fear ist eine grafisch hiichst vielverspre-

Das ultimative Mittel ge-
gen lastige Drangler: Wo
dieses riesige Ungetiim
aus Rollcage driiber-
fahrt, wachst kein Gras
mehr. Und der Reifen-
handler reibt sich die
Hande...

PlayStation Magazin

Offroad-Fanatiker mit

sein.

Kreative Japaner: Fir
Rage Racer entwickelten
die Namco-Grafikdesig-
ner diesen interessan-
ten Mix aus Mini und
Fiat 500.

chende Mountainbike-Simulation — es
miissen ja nicht immer Pferdestirken ‘g
P(” MayStation

Gerade mal 70 Zentime-
ter lang, phanomenale
Beschleunigung und her-
vorragendes Crash-Ver-
halten: Ein funkfernge-
steuerter Flitzer aus

Buggy.
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Yuji Korekado
Makoto Sonoyama

1/
RATION

Fast auf den Tag genau vier Monate nach
dem Release der US-Version bricht auch
hierzulande das Metal Gear Solid-Fieber

aus. Angesichts der hohen Qualitat der
PAL-Version ist dies auch vollkommen
berechtigt. Artur Hoffmann

onamis Metal Gear Solid be-
herrscht seit fast fiinf Monaten
die Schlagzeilen der européischen
Videospiel- und Hindlermaga-
zine. Bei all den Diskussionen um Importstop,
Unterlassungserkldrungen und Lokalisierungs-
kosten wird aber vergessen, dal MGS auch eine
Vorbildfunktion zukommt. Nicht nur, da es
dem Genre der Action-Adventures neue Wege
aufzeigt, ein enormer Verkaufserfolg konnte
moglicherweise einen Umschwung in der Loka-
lisierungspolitik herbeifithren und dafiir sorgen,
daB mehr Titel parallel zur US-amerikanischen
Version konvertiert werden. Wir — und mit Si-

cherheit auch Sie — wiirden eine solche Vorge-
hensweise begriifien.

Meisterspion
Eine Terroristengruppe hat unter der Fiihrung
von sechs ehemaligen Mitgliedern der Eliteein-

FACTS & FEATURES

* unglaublich dichte Story
* einzigartiges Gameplay
* unzdhlige Waffen und Gadgets

* grandiose Dual-Shock-Unter-
::.___._..Stutm g
_ : =
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[1] Zigaretten und
ein Fernglas
gehdren zur Grund-
ausstattung. [2]
Wahrend der Folte-
rung ist ein flinker
Finger gefragt. [2]
Gut, dap dieser
Wachter schilaft.
[<] Auf Spapchen
dieser Art treffen
Sie des ofteren.

heit Foxhound die in Alaska gelegene Insel
Shadow Moses besetzt und fordert die Heraus-
gabe der sterblichen Uberreste des legendiren
"Big Boss". Falls diese Forderung nicht binnen
24 Stunden erfiillt wird, drohen sie mit dem
AbschuB einer Atombombe. Nur ein Mann kann
diese Gefahr abwenden: Solid Snake.

Bevor Sie sich aber Hals iiber Kopf ins
Kampfgetiimmel stiirzen, sollten Sie sich im
Trainingsmodus mit der grundlegenden Steue-
rung und vor allem dem Verhalten der Genom-
soldner vertraut machen. Hierzu stehen diverse,

mearz. 99



[1] Beim Kampf gegen
Psycho Mantis hilft nur
ein Trick. [2] Vorsichtig

schleichen wir auf einem
Vorsprung entlang.

[3] Im Schnee hinterlassen
Sie selbstverstandlich
FuBspuren.

Fieslinge

Frither waren sie Kollegen, heute sind sie erbitterte Feinde, die sich auf Leben und Tod bekampfen. Die Terroristentruppe vereinigt al-
les, was in der Militarszene Rang und Namen hat. '

Decoy Octopus

Meister der
Verstellung

Revolver Ocelot

Foltermeister und
hervorragender
Pistolenschiitze

Vuican Raven

Schamane mit

Vorliebe fiir Mega-

Wummen

57201 3
THTm v

aufeinander aufbauende Ubun-
gen bereit, in denen Sie das
Anschleichen und den
SchuBwaffengebrauch einstu-

dieren.

Haben Sie alle Tests be-

standen, geht es richtig los. Nur mit einem
Fernglas und einem Piickchen Zigaretten be-
waffnet starten Sie einen Feldzug, in dessen
Verlauf Sie mit unzihligen realen und fiktiven
Waffensystemen und zahlreichen coolen Gad-
gets in Beriihrung kommen. Letztere sind auch
bitter nétig, da Sie mit reiner Waffengewalt
nicht weit kommen. Aus diesem Grund sollten

Sie sich mit den Einsatzgebieten Thres techni-

schen Zubehors vertraut machen: Chaff-Grana-

ten setzen die Elektronik auBer Gefecht, das

Psycho Mantis

upme—— ey g e -

Sniper Wolf

Besitzt telepathische Ausgezeichnete

Krafte

und psychokinetische Scharfschiitzin

Wiirmesichtgeriit macht Laserstrahlen sichtbar,

Liguid Snake

Brillanter Denker
und Foxhound-Chef
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DV 48,99
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DV 4999

DA 45,88

DV 44,99

DV 4988

DV 59,99
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DV 44,99

DV 49,99

Mickey's Wild Adventure ov 44 99
Micro Machines V3 Dv 39,99
ONE DV 49,99
Pandemonium DV 4499
Pax Corpus DV 59,99
Powerboat Racing Dv 4899
Resident Evil DV 39,99
Soul Blade® DV 4499
Tekken 2 DV 48,99
Tital Wars DA 4999
TOCA+B27 DV 48,98
Tomb Raider DV 4999
V-Rally DV 44,99
Wipe Out 2087 DV 48,99
Worms DV 44,99
Sony Playstation
ACM 1918 DA 89,99
Actua Soccer 3 DV 84,99
Alundra DV 89,99
Arc of Time DV 8499
Asterix* DV 89,99
Atlantis DV 89,99
Antack of the Saucerman*DV 89,89
Azure Dreams DV 89,99
Batman & Robin DV 8498
Big Air* DV 88,99
Blaze & Blade DV 94,99
Dv 79,99

Bomberman World
Box Champions
Breath of Fire 3 Edition
Brunswick Bowling
Buggy

Bust a Groove

Bust a Move 3D

C3 Racing

Caesars Palace 2

Colin Mc Rae Rally
Colony Wars 2
Command&Cong Gegen
Constructor

Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 3
Dark Omen

Dead or Alive

Diablo

Dodgem Arena
Dreams*

Dungeon Keeper II*
Earthworm Jim 3D*
Eliminator*

FIFA 99

Formel 1 98

Future Cop - LAPD 2100

Dv
DV
DV
Dv

G-Police I DV
Global Domination* DV
Gran Tourismo DV
Granstream Saga® DV
GT Racing* DV
Hogs of War* DV
HUGO DV
international Superstar Soccer 9DV
John Madden NFL 99 DV
Kingsley* Dv
KKND* bDv
Legends bv
Live Wire* DA
Lucky Luke DV
Magic the Gathering Dv
Medievil bv
Megaman Battie&Chase DV
Monster Seed* DV
Moto Racer 2 DV
Mr. Domino DV
Musik bV
N2o DV
Nanotek Warrior DV
Nascar 99 DV

'

erwunscht!

-f- Handleranfragen smd ebenfalls
" Lt‘usungshefte ab 9,80 DM

84,99 DM
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AKTIONSPREIS

| RGB Scart Kabel

' Link Kabel

| Memory Card 15
Verléngerungskabel
Game Pad

je 19,99 DM |

299,99 DM |

Blood Lines*®

s __ ert pﬂrli)tn_lr.r \rcmnd.l(a.m]n;:p.; en 1.50 DM Rikckp
4 Nachaahme 10,50 pro Paket z2gl. 3DM Zahlkarten

m—.un—n—aumm-ﬁ mmw
lmwmmm Pred

DV

RGB Scart Kabe! G
SONY Analog Joystick
SONY Ascii Pad

89,99 SONY CD Case
89,99
89,99
94,99
89 99

SONY Controller

SONY G-Con 45

g Sony Leerhillen

as 39 SONY Maus

89,99 SONY Memory Card bunt
89,99 SONY Multi Tap

84,99 5ONY Namco Arcade Stick

89,99
94 99 SONY NeGcon

,99

59 g9 Shockhammer Pad
89,99 Ultra Racer

Turock2 EV 109,99 DM
Zelda 64 DV

11999 DM

SONY Controler Dual Shock

Case mit Mamory + Controller

s

69,9
84,9
50,8
74,9

T END

ichnete Produkic waren 7ur | !rml\ls} g nuch nicht crschicuen.
len Neucrscheinungen. Nutzen Sic unseren Vorbesrellservice
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und Blendgranaten verwirren die Gegner.
Kommt es dennoch zum SchuBwechsel, sollten
Sie nicht mit "Kanonen auf Spatzen” feuern,
sondern mit Bedacht vorgehen. Stinger-Raketen
eignen sich zum Einsatz gegen groBe, bewegli-
che Objekte, mit der ferngesteuerten Nikita-Ra-
kete feuern Sie auf schwer zugiéngliche, stati-
sche Ziele und Claymore-Minen sind das Non-
plusultra in engen Gingen.

Spiel oder Film?

Den GroBteil des Games lassen Sie die Knarren
aber stecken und vertrauen auf Ihre Infiltrie-
rungsfihigkeien. So kriechen Sie an schlafen-
den Wichtern vorbei, schleichen zwischen Pan-
zern herum oder lassen sich in einer Kiste ver-
steckt von den Gegnern im Lastwagen herum-
karren. Zur Orientierung dient dabei der Radar-
schirm, der Ihnen die Sichtweiten der Feinde vi-
sualisiert. Sobald Sie entdeckt werden, sind die
Gegner im Alarmzustand und das Radar wird
durch eine Timer-Anzeige ersetzt, die Thnen die
Aufmerksamkeit der S6ldner vor Augen fiihrt.
Um das Ganze nicht zu einem reinen Versteck-
spiel ausarten zu lassen, erwarten Sie einige
Spezialeinsitze (wie beispielsweise das Absei-
len von einem Hausdach, das Uberstehen einer
Folterung oder eine gepflegte Keilerei).

e A -5 el TR = = e e —

' Mitarbeiter

Obwohl Snake stets allein arbeitet, erhdlt er ein wenig Unterstiitzung aus dem Hauptquartier. Ob es um Fragen zur Waffentechnik, der

[1]1 Wir haben Sniper Wolf
genau im Visier. [2] Unter
Dauerbeschup seilt sich
Snake von einem Hausdach
ab. [3] Wer hat uns die
Zeitbombe ins Inventar ge-
schmuggelt?

Neben dem Kampf gegen die unterschied-
lich ausgestatteten Infanteristen treffen Sie im
weiteren Spielverlauf natiirlich auch auf alle
Foxhound-Mitglieder. Vulcan Raven und Sniper
Wolf miissen Sie zweimal, den Oberfiesling Li-
quid Snake sogar viermal bekdmpfen. Nach je-
dem erfolgreichen Duell wird Thre Energieleiste
ein wenig aufgestockt.

Die einzigartige Grafik zeigt keinerlei
Schwiichen und verwohnt das Auge mit atembe-
raubenden 3D-Umgebungen, in Echtzeit be-
rechneten Zwischensequenzen und realistisch
anmutenden Animationen. Um die Dunkelheit
so gut wie moglich darzustellen, ohne aber
Tomb Raider-dhnliche "schwarze Licher” ein-
zusetzen, verpaBten die Entwickler den AuBen-
leveln eine griinliche Firbung. Mit FMV-Se-
quenzen untermalte Monologe setzen die Story
geschickt in Szene.

Der Sound iibertrifft die Grafik sogar noch:
Je nachdem, wie prekir Ihre aktuelle Lage ist,
schwankt die Musikuntermalung zwischen ein-
lullendem Gedudel und hektischen BaBst6Ben.
Auch die deutsche Synchronisation ist perfekt.
Lediglich diejenigen, die die US-Variante ken-
nen, werden Snakes sonore Originalstimme ver-
missen. DaB die iiber Codec (das Funkgeriit) ge-
filhrten Gespriche nicht lippensynchron sind,

Keine Informationsn.
QO dricken, um =u werfen,

wihrend dao Menfi offen ist.

kennen wir bereits aus der NTSC-Version —
dem SpielspaB tut dies keinen Abbruch. Aller-
dings ist es schade, daB sich die Dialoge nicht
abbrechen lassen. Beim vierten Durchspielen
interessiert sich schlieBlich kein Mensch mehr
fiir Mei Lings konfuzianische Weisheiten.

Die Inventarverwaltung entpuppt sich als
duBerst benutzerfreundlich: Mit L1 rufen Sie
alle technischen Hilfsmittel auf, R2 ist fiir die
diversen Waffensysteme zustindig. Obwohl das
digitale Steuerkreuz eine recht genaue Lenkung
erlaubt, sollten Sie auf die analogen Pads set-
zen, um Snake durch die weitrdumige Basis zu
fiihren.

Wiihrend andere Programmierer das An-
sprechen der beiden Motoren des Dual-Shock-
Pads meist als notwendiges Ubel behandeln
und es dementsprechend unmotiviert vibriert,
glinzt MGS durch perfekte Einbindung der
Riittel-Funktion. Ob bei Aufzugfahrten, dem
Sprung ins Wasser oder eingesteckten Treffern
— das Feedback ist perfekt abgestimmt. Hohe-
punkt ist der Snipermodus, in dem sogar Herz-
schlige und das Zittern der Hiinde wiedergege-
ben werden. Eine weitere Besonderheit dreht
sich um die situationsabhdngige Positionierung

richtigen Angriffstaktik oder Speicherprobleme geht, die Mitarbeiter geben ihm zahlreiche wertvolle Hinweise.

Mel Ling
McDonell

Kommunika-
tions- und
EDV-Spe-
zialistin

| ——— et

T e R —— e e A s

"Master"”
Miller

Ehemaliger
Foxhound-
Ausbilder

m das offizielle PlayStation Magazin

Dr. Naomi Natasha
Hunter

Koryphde auf Romanenko-
dem Gebiet Militarberate-
der Genfor- rin und Atom-
schung spezialistin
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[11 Im Treppenhaus des
27stockigen Gebdudes
geht’s rund! [2] Der un-
bekannte Soldner hilft Ih-
nen zunachst... [2] Re-
volver Ocelot ist der er-
ste Zwischengegner.
[<] Metal Gear Rex in
seiner ganzen Pracht.
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1 Freunde

Als knallharter Séldner hat Snake bereits soviel Unheil erlebt, dap er nur einen echten Freund hat: Roy Campbell. Aufgrund der ange-

spannten Lage und der benétigten Hilfe entwickeln sich im Spielverlauf aber noch zwei andere Verbindungen.

Meryl
Silverburgh

fir Fragen

Méchtegernsdldne-
rin mit Gewissen
und einer Vorliebe

Robotikspezialist,
Computerhacker
und Animefan

Roy Campbeli

ziger Freund

Solid Snakes ehe-
maliger Komman-
deur und sein ein-

Compi
. Corner

Alles fiir ihre PlayStationw

Psx-Bootchips*

fiir US und Japan

Unglaublich

4,99 DM

Fir alle PlayStationmodelle,

\a Ub“ch “ mit ausfuhrlicher Einbauanleitung
ard

o U gch.‘p+Mem0ry C

© 4 Umbat 14 MB PlayStationumbauservice nur

@ Nur 13,50 29,00 DM

5 : “ mit Garantieiibernahme

& \ch innerhalb von24 Std. nach Zusendung

E \au

T U ng n+Memory Car erhalten Sie Ihre PlayStation

= auchip® umgebaut per Express zuriick

T 29,50 pM mit Garantie !

3 r29;

c .

(1)

&

2 Telefonische Bestellung unter: Lieferung erfolgt ab Lager Moers

2 Tel.: 0203 / 44 91 045 . Rheinbergerstrale 17

X Bestellfax: 0203 / 44 91 046 47441 Moers

RGB-Kabel

RGB-Kabel mit Audioanschluf
1 MB Memory Card

8 MB Memory Card

24 MB Memory Card

40 MB Memory Card
PSX-Joypad

PSX-Joypad Bunt

Scorpion

Exploder

MB PSX-Dualshock

MB Game-Booster

RF-Unit

Pal Booster

Linkkabel
Joypadverlangerung
Steering Wheel fir PSX/N64

8,99 DM
11,99 DM

9,99 DM
26,99 DM
59,99 DM
69,99 DM
14,99 DM
14,99 DM
65,99 DM
89,99 DM
35,99 DM
49,99 DM
21,99 DM
29,99 DM
13,99 DM

8,99 DM

119,99 DM

Handleranfragen erwunscht

Lieferung nur gegen Nachnahme

+ Fracht und Verpackung




Ein Memory card Analogpad Dual-Shock-

") o4 | l,e’ _
Spieler kompatibel kompatibel Controller
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Undurchsichtige

Da der Plot nicht gradlinig verlduft, sondern von sténdigen Irrungen und Wirrungen in eine andere Richtung getrieben wird, trifft
Snake auch auf eine Reihe von duferst undurchsichtigen Gestalten.

Kenneth Baker Donald Anderson Jim Houseman Ninja Big Boss

us-
Verteidi-
gungs-

minister Einmal

und Ver- Feind,

schleie- dann . Der sagen-
rungs- wieder { umwobene
fachmann Freund Terrorist

[1] Der PAL-Schiiissel verbirgt ein Geheimnis. [2] Liquid Sna-
kes erster Auftritt! [2] Auch ohne Waffen geht es hart zur
Sache. [4] Ob der Ninja Policenauts gezockt hat?

der Extras. Je nach- nichsten Game unsichtbar durch die Basis Titel "Big Boss" zu erhalten, miissen Sie das
dem, welchen Weg schleichen. Ebenso motivierend ist auch das Game im Schwierigkeitsgrad Extrem (muf
Sie einschlagen, Wertungssystem, das nach der SchluBsequenz erst freigeschaltet werden) in einer Zeit von
treffen Sie auf an- Ihre Leistung belohnt. Bei dieser Bewertung unter drei Stunden durchspielen. Dabei diir-
dere Waffen bzw. spielen Faktoren wie beispielsweise gewiihl- fen Sie maximal viermal entdeckt werden,
Zubehor. Benutzen ter Schwierigkeitsgrad, Anzahl der verbrauch-  nur eine Ration verbrauchen, weniger als 25
Sie beispielsweise ten Rationen und Summe der beanspruchten Gegner eliminieren und kein Conti-
den unteren Ein- Continues eine groBe Rolle. Um hier ganz nue in Anspruch nehmen. Ganz .g
gang, um in die Basis zu gelangen, ist das vorne zu stehen und den prestigetrichtigen schon heftig, oder? aff i [

Wiirmesichtgerit hinter einer Stufe-4-Tiire
versteckt, kommen Sie aber durch den
oberen Liiftungsschacht, ist der Raum
unverschlossen und Sie sacken das
Teil ein. Aber nur, wenn Sie vorher

:]lilt;)::com aus dem Laster entwendet GENRE:
. ; VERFUGBAR AB:

Da auch ungeiibte Spieler das
Game in knapp zehn Stunden durch- HERSTELLER:
gezockt haben, muBten die Program- ENTWICKLER:
mierer ganz tief in die Trickkiste grei- SPRACHE DES SPIELS:
fen, um Sie zum erneuten Einlegen SPRAC DES HANDBUCHS:
der CD zu nétigen. Je nachdem, mit
welcher der beiden Personen (Meryl W SPIELIDEE:
oder Otacon) Sie die Basis verlassen, . B GRAFIK:
werden Sie mit einem anderen Goodie | B SOUND:
belohnt: Retten Sie die unsichere B PRASENTATION:
Soldnerin, beginnen Sie das néchste BN GAMEPLAY:
Spiel mit einem Bandana, das fiir un- B MOTIVATION:

begrenzte Munition sorgt. Fliichten B PREIS/LEISTUNG:
Sie mit Otacon, schenkt er Ihnen den

letzten Stealth-Anzug, mit dem Sie beir

m das offizielle PlayStation Magazin mdarz '99
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Your way to flavor.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)



[1] Akuji kann nicht nur springen, sondern auch klettern. [2] Spriinge liber bewegliche
Plattformen verlangen hochste Konzentration. [3] Das deformierte Nashorn sieht
gefahrlicher aus, als es ist.

Alle Welt freut sich auf den nachsten
potentiellen Action-Adventure-Hit Legacy

of Kain: Soul Reaver und vergifit dabei, daf

Crystal Dynamics mit Akuji the Heart-
/less noch ein zweites Eisen im Feuer hat.
Und das ist verdammt heif3! Artur Hoffmann

er stahlharte Kimpfer Akuji trai- mit seiner Verlobten zusammenzutreffen. Dazu
nierte seine Kampfeskiinste, wid- verbiindet er sich mit dem undurchsichtigen Ba-

mete sein Leben dem Voodoo-
Kult und freute sich auf seine be-
vorstehende Verméhlung mit Keysho. Der Bund
der Ehe mit der éltesten Tochter des Tonko-
Clans hiitte seiner Familie fiir alle Zeiten die
Herrschaft iiber Mamoras fiithrende Kaste gesi-
chert. Doch die Hochzeitsfeier wurde von
mordlustigen Gesellen - angefiihrt durch seinen
eigenen Bruder Urat — unterbrochen, die die
Giste und ihn vernichteten. Doch Akuji gibt
nicht auf! Und so macht sich der Untote auf den
langen Weg durch die Schattenwelt, um Rache
an seinen Meuchlern zu nehmen und am Ende

ron Zamedi, der ihm die Tiiren in die diversen
Abschnitte der Parallelwelt 6ffnet. Allerdings
stellt der Fiesling eine Bedingung: Akuji muBl

FACTS & FEATURES
* Uberregende Grafik
* fesselnde Atmosphdare

* hervorragende Story
* intelligentes Power-Up-System

* teilweise ungliickliche
Kameraperspektive ]
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PlayStation PlayStation

GAMES DES MONATS

ACTUA SOCCER 3 MIT O. BIERHOFF KD
ALL STAR TENNIS ‘99 KD
ALUNDRA KD
APOCALYPSE KD
ASTERIX (02/99) KD
ATLANTIS (CRYO) KD
B-MOVIE DA

BIG AIR (02/99) KD 89,90
g B (KNOC| KINGS) Ko gg'gg 2 2
BOX CHAMPIONS (KNOCKOUT ;i
mércs BUNNY AUF ZEITREISE KD gg.gg Llegnltzer Str' 13
C3 RACING DA 5 s
ESEEPEDEAE > KD gg,gg 82194 Grobenzell
c LLY i
COLIN McRAE LENKRAD PEDALE KD 199,90 "
COLONY ICPJERS:+VENGEANCE+ DA gg.gg Akuii the H ' —— Telefon . 08 142-59640
COMMAND & CONQUER: GEGENSCHLAG 1 uji the Heartless
CONSTRUCTOR INCL. MEMORY CARD 89,90 : B
CONSTRUCTOR TNC 89190 . g == 1elefax: 08142-54654
CRASH BANDICOOT 3: WARPED gz.gg : SO /
DODGEM ARENA , ’
DRERMS 89,90 Bestellannahme:
FIFA ;
igﬁ;lf”’“""% iy 2§§§§ Mo.-Do.: 900 - 1800 yhr
FORMEL 1 ‘98 + RUMBLE LENKRAD : -
G_FU"Drg:Eugop -LAPD 2100- gg.gg Frei tag: 900 - 1700 Uhr‘
GRAN TURISMO 89,90
HUGo 89,90 Samstag: 990 - 1300 yhr
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 89,90
LE MANS 24 (02/99) 89,90 LT e
LEGEND 79,90 | Unser gesamtes Sortiment fir CD-ROM, NG64T*,
LIBERO GRANDE 89,90 ! psx™, pvD™ und Zubehér finden Sie in unserem
MEDIEVIL . gg.gg ! online-Shop unter
MEGAMAN X ¢ | . 3
MEGAMAN LEGENDS (02/99) 8390 . http://www.wial.de
MOTO RACER 2 89,90 i _— —
MOTO RACER 2 + DUAL SHOCK PAD 129,90
MUSIC - MUSIC MAKER FUR PSX 89,90
NASCAR ‘99 89,90
NBA LIVE 99
NEED FOR SPEED 4 (03/99) 85,90
NHL 99 89,90
NINJA 89,90
0.D.T. 86,90 WIAL Shop Augsburg

ODDWORLD: ABE’'S EXODUS

PRO PINBALL - BIG RACE USA
PSYBADEK

RACING SIMULATION 2 (03/99)
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13" - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

S S R o A G L A L
g

RIVAL SCHOOLS 89,90 . Y 2=l .

ROGUE TRIP 89,90 (IVILIZATION WIAL Shop Darmstadt

g::sm.a SOCCER 2000 gg.gg i Al . Adelungstr. 22

LL SOLDIERS y .

SPYRO THE DRAGON 89,90 =

STREETFIGHTER COLLECTION 85,90 & 5 Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr

TENCHU - STEALTH ASSASSINS 89,90

LB oufo 89,30 il F WIAL Shop Gera

TEST DRIVE : &

JUCA 2 82,29 Vi A | W Kurt-Keicher-Str. 1

g i e - 2%2:38 = KOMPL. DT. - Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uh

V-RALLY 2 (03/99) 89,90 95,90 DM\ 0. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,

VIRUS (cmro)g9 : gg,gg S : Sa. 9 - 13 Uhr

VR BASEBALL Y SR e

WING OVER 2 (02/99) 8590 Civilization 22 (03/99) WIAL Shop Siegen

Siegstr. 55
SONDER 1 B & Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
- - (A o) =1
E&(cxl: TIBERIUMKONFLIKT ﬁ.gg e W"I!Zl' l'ﬂ WIAL ShOp Sonthofen
R ‘ =2 adpae

DARK OMEN (WARHAMMER) 44,90 BEEEEE— ; Blumenstr. 17

DIABLO 44,90 i _ = B = Mo. - Fr. 9%° - 18% Uhr, Sa. 9%° - 12%° Uhr

FORSAKEN 3990 = : | 3

GEX 3D: ENTER THE GECKO ::,gg KOMPL. Db DN\ WIAL Sh Bali

GRAND THEFT AUTO ;

HERCULES PLATINUM 44,90 . 85.9 Op Balingen

Wilhelm Kraut GmbH
Bahnhofstr. 34

Mo. - Fr. 9°° - 199 Uhr, Sa. 9°° - 14° Uhr

LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS
ODDWORLD: ABE’S ODDYSEE
PANDEMONIUM PLATINUM

PITFALL 3D

44,90 Breath of Fire 3

KD
KD
KD
KD
KD
DA
KD
KD
KD
KD
DA 44,90
KD
DA
DA
KD
DA
KD
KD
KD
KD
DA

RAYMAN PLATINUM 44,90
RESIDENT EVIL PLATINUM 44,90
SKULL MONKEYS 44,90
SOUL BLADE 44,90
TOCA - TOURING CAR 44,90
TOMB RAIDER 1 44,90
V-RALLY 44,90
VERGESSENE WELT 44,90
VIGILANTE 8 49,90

PlaySiation

PlayStation.

] o o DUAL SHOCK ™
DUAL SHOCK CONTROLLER Need for Speed 4 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale (03/99) DUAL SHOCK. o CONTROLLER

GAMEBUSTER CHEAT-MODUL

GAMESTER “RUMBLE"” LENKRAD ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. o PAL-Version

INFRAROT PADS (2 STCK.) Preisirrtumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der 3 ‘_,.'.- wo

MEMORY CARD 16 MEG Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: M 239 oo D M
bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 ,

PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHW.
RGB SCART KABEL

SCORPION LIGHT GUN

X-PLODER CHEAT CARTRIDGE

DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell-
wert betragt 24.00 DM, Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise kénnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT PiayStation Magazin 0399
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die Schattenwelt von den Seelen seiner angeb-
lich verdorbenen Ahnen sdubern. Mit fiinf Le-

ben ausgestattet, begibt sich Akuji also in die
Unterwelt, um die Vorhofe der Holle zu iiberle-
ben und wieder in die "normale" Welt entlassen
zu werden. Doch am Ende kommt alles ganz
anders...

Seelenfanger

Auf Threm Weg durch die unheimliche Welt
treffen Sie auf unziihlige Gegner. die Ihnen das
Leben schwer machen. Angefangen bei iiberdi-

[1] Manche Schalter
miissen beschossen
werden. [2] Von der
Schlangenstatue
haben Sie eine gute
Aussicht. [2] Einige
Power-Ups sind nur
sehr schwer zu errei-
chen. [4] Wippende
Planken missen Sie
zu lhren Gunsten aus-
nutzen. [5] Die Dar-
stellung des Protago-
nisten ist beispielhaft.

£ 1

R

[ ey ey e ]
regugnunst

L

mensionalen Libellen iiber einarmige Zombies
bis hin zu riesigen Schlangen — die erstklassig
dargestellten Feinde tragen ebenso wie die dii-
stere Musikuntermalung zum beklemmenden
Ambiente bei. Haben Sie einen Gegner erle-
digt, hinterliBt er [hnen seine Seele. Sobald Sie
insgesamt 100 davon eingesammelt haben,
werden Sie mit einem Extraleben belohnt.

Um nicht das ganze Spiel hindurch mit
Thren an den Armen befestigten Macheten zu
kiimpfen, miissen Sie nach besseren Waffen
Ausschau halten, die in Form von Power-Ups
auf Sie warten. Diese zahlreich vorkommenden
Extras statten Sie mit den knapp zehn Zaubern

aus, mit denen Sie den Gegnern Dampf machen.

Ob Geisterhieb oder Vernichtungsschlag, See-
lensucher oder Hollenschlag. Stromsstof
oder Todesring — jeder einzelne Zauber 1st
von durchschlagender Wirkung. Lediglich
das Flammengewand stellt eine Art ma-

gischer Riistung dar, die Sie kurzzeitig vor den
gegnerischen Hieben schiitzt.

Auch die zuhauf herumliegenden oder in
Objekten versteckten Voodoo-Puppen haben er-
freuliche Auswirkungen auf Thren Charakter:
Haben Sie 100 dieser Puppen eingesammelt, er-
hoht sich der zuniichst sehr schmale Lebensbal-
ken. Somit werden Sie mit zunehmender
Spieldauer immer stiirker. Die dritte Art der le-
benserhaltenden Goodies stellen die sporadisch
anzutreffenden Herzen dar, die Thre Lebens-
energie wieder auf Vor-
dermann bringen.

Auf diese Art und
Weise fighten Sie sich
durch die zahlreichen,
erstklassig designten
Level, losen Puzzles
und legen halsbrecheri-
sche Jumps hin, bis Sie
am Schlu} vor dem
Wiichter des jeweiligen
Abschnittes stehen.
Diese Begegnungen
miissen Sie sich aber
erst verdienen, indem
Sie die "Seelen ihrer
Ahnen" einsammeln.
Im Gegensatz zu den normalen Power-Ups
sind diese aber meistens sehr gut versteckt. Ha-
ben Sie einen Level nicht perfekt abgesucht,
diirfen Sie jederzeit zuriickkehren und die Jagd
erneut aufnehmen. Allerdings sollten Sie wis-
sen, daB die gefundenen Zauber nur in derjeni-
gen Welt einsatzbereit sind, in der sie gefunden
wurden. Lediglich Thr sonstiges Inventar (Voo-
doo-Puppen und Seelen der erledigten Gegner)
hat Bestand.

Oscarverdachtig
Die 3D-Grafik gehort zu den Besten und begei-
stert durch grandiose Lichteffekte, atemberau-
bende Animationen und in Echtzeit berechnete
Zwischensequenzen. Um den Prozessor der
PlayStation zu schonen, werden im Hintergrund
plazierte Polygonobjekte ausgeblendet, ledig-
lich die Bitmap-Horizonte sind stiindig prisent.
Ebenso gut ist auch die ungemein intelli-
gente Levelarchitektur, die jedem Auftrag ein
unvergleichliches Flair verleiht. Blutrote
Siimpfe, griin gehaltene Waldlevel und in
schwindelerregender Hohe angesiedelte Ein-
satzgebiete sorgen fiir permanenten Augen-
schmaus. Die Puzzles stellen Thre grauen Zellen
auf keine allzu harte Probe, da die meisten
Denkaufgaben einem einfachen Strickmuster
folgen. Haben Sie ein Level erfolg-
reich beendet, darf gespeichert
werden. Damit Sie bei einem
Ableben nicht wieder von
vorne beginnen miissen,
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kompatibel kompatibel

Dual-Shock- Memaory card

Controller

Sp-ieler

Fallen dieser Art kommen uns sehr

stalle.

bekannt vor.

o spendierten die Ent-
wickler einige Continue-
Punke in Form blauer Kri-

Auch in Sachen Steuerung
begeistert Akuji the Heart-
less auf ganzer Linie. Sprin-

gen, Rollen und SchieBen

gehen bereits nach kurzer
Zeit flott von der Hand, mit
L1/R1 drehen Sie die Kamera,

R2 schaltet in den Ego-Modus.
Lediglich die dynamische Kamera-

fiihrung kann — wie so oft in diesem Genre —
nicht immer iiberzeugen. Teilweise wird das
Kampfgeschehen von einer Siule verdeckt,

Spriinge werden aufgrund mangelnder Uber-
sicht nicht korrekt ausgefiihrt und ab und an

Akuji the Heartless genau das Spiel

werden versteckte Goodies einfach iibersehen.
Doch dies indert nichts an der Tatsache, dal3

L

PlayStation

ist, das wir uns eigentlich alle von
Tomb Raider 3 erhofft haben.

pat

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:
N GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

® PREIS/LEISTUNG:

BOOT P I DN

F. IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILDERTERKJLEITUNG

DUAL SHOCIK PAD =34,99 DM

UMSONST: AB DM 50 ERHAI.TEN SIE EINEN SCHLUSSELANHANGER GRATIS

EVTSCHE LOSUNGSHEFTE:
JE HEFT 14, 20 DM:

Abe's Oddysee
Alien Trilogy
Alundra

Alone in the Dark 1-3
Ark of Time

Atlantis

Baphomets Fluch 1
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin
Battle Ar. Tosh. 1&3
Blazing Dragons
Blaze & Blade*
Breath of Fire 3*
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Command &

Cong. 1+2 (19,95 DM)
Crash Bandicoot 3*
C &C: Gegenschlag
Cyberia

D

Deathrap Dungeon
Diablo

Discworld 1
Discworld 2
Excalibur

Final Fantasy 7
G-Police

Gex 3D & Rayman
Heart of Darkness
Herc's Adventure

5in1Pla

Schriftliche
Anfragao

uiSi

Kings Field
Legacy of Kaln
MDK

MediEvil

Men in Black
Nightmare Creat.
One

Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Resident

Evil DC (19,95 DM)
Riven

Spawn

Suikoden
Syndicate Wars
Tekken 1 &2 & 3
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2*

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer: Dark O
Wild 9's

Wing
Commander 384
WWF: Warzone
X-Com: Terror

k 14,99 DM ++ MB Game Booster 49,

CDG MEDIA

AUF DEN SANDBERGEN S

SOLANGE VORRAT REICHT

JE HEFT 14,80 DM:
CODEPOWER #6,

- noch mehr Codes flr lhren
Game Buster oder X-Ploder

- Codes zu ca. 100 neuen Spielen
|nkl Tomb Raider 3 Nackt-Codes

mes“'zmm

- fir Game Buster & X-Ploder

-Codes zu ca. 32 pgeﬁ %
- fur Game Buster & X-Ploder

PSX Codepower #3 (80-Pal Spiele)
PSX Codepower #2 (100 Spiele)
PSX Codepower #1 (170 SpleIe

- Top Design & Qualitat

- liegt Super in der Hand

- Autofire & Geon
kompatibel

IMPORTE OHNE EOOTCH:‘P SPIE.LEN
- Durch den Bootmaster kdnnen Sie
Importe chne Chip spielen

- Inkl. Cheatcartridge fur unendlich
Leben, Energie usw.

- Geben Sie selber neue Codes ein

xg_

- inkl. Codeheft nach Wahl

- Pro Version = 149,00 DM

(mit dem X-Ploder Pro kénnen
Sie selber Codes herausfinden!!

- Cheats Tips & Tncks
zu ca. 100 neuen Spielen!

DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER
KOMPLETT IN FARBE:

Abe’'s Exodus (19,95 DM)
Banjoo & Kazoie (24,80 DM)
Colony Wars 2 (24,85 DM)
Mission Impossible (24,80 DM)
Tekken 3 (24,95 DM)
Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM)
Tomb Raider 3 (19,95 DM)
Yoshi's Story (29,80 DM)
Zelda 64 (29,80 DM)

) DM ++ Original Sony Maus

- inkl. Codeheft nach Wahl
(mit dem Game Buster Pro kénnen
Sie selber Codes herausfinden!!)

PAL BOOSTER M;OQ‘ F
TSC zu PAL Wandler (Antennenanschiuf
M ++ Origine y Dual St

EEESsSTT ELLL _ HOTwWLIEINNRaE-=-

ontroller 5

1MB (15 Blocks) 14, 9 DM
8MB (120 Blocks) = 29,99 DM
24 MB (360 Blocks) = 39,99 DM
72 MB (1080 Blocks) = 84,99 DM

2 MB (30 Blocks) = 24,99 DM
34,99 DM

4 MB (60 Blocks)
RGB Kabel = 9,99 DM
Joypad = 16,99 DM
Pad Verl. 2M = 9,99 DM
Linkkabel = 11,99 DM
RGB+Audio = 16,99 DM
4-Spieler Adapter = 59,00 DM
Infrarot Pads = 59,00 DM
Maus = 29,99 DM
Lasereinheit = 69,00 DM
Lenkrad = 149,00 DM
Lenkrad + Rumble = 189,00 DM
Equalizer = 59,00 DM
RF Unit = 24,99 DM
Leerhiulle = 1,99 DM

0 DM ++ Remote Infrarot Station fir alle Pads 89,00 DM

T EAX:

TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

21337 LONEBURG
Online-Shops:
www. spieleloesungen.de
www.gamecentral.de

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!!

Oo4131 / 850610

- Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

04131 / 850620

HANDLERANFRAGEN
WILLKOMMEN!




[1]1 Nach einem Crash diirfen Sie Ilhrem
Fahrzeug bei sekundenlangen Flugiibun-
gen zugucken. Das kann im schlimmsten
Fall den Sieg kosten. [2] Fiir zu dichtes
Auffahren werden Sie bei Rollcage keinen
Strafzettel kassieren. [3] Gepanzerte
Karosserie, gigantische Reifen und Rake-
tenantrieb: Die Rollcage-Mobile haben's in
sich. [4] Superbe Lichteffekte erhellen
die Canyons auf dem fernen Planeten
Outworld. [5] Die Blinklichter in den
Strapenschiuchten von Neo-Tokyo be-
leuchten den Asphalt.
T :

i

Willkommen beim wahrscheinlich

schnellsten Autorennen aller Zeiten:

Wer sich hinters Steuer eines Rollcage-

Boliden wagt, darf sich auf einen heftigen

Speed-Kick einstellen. Da gibt's nur eins:

Anschnallen, Durchstarten, Spaf} haben!
Michael Schmithdauser

_ s ist schon ein Kreuz mit dem biegen und unliebsame Dringler plattmachen stemen und riesigen Reifen nicht zu kaufen -
L StraBenverkehr heutzutage: Mor- oder gar mit einer Rakete von der StraBe blasen.  doch immerhin kann man im neuesten Action-
gens um halb neun steht man im Leider gibt es diese unzerstorbaren Vehikel mit Racer von Psygnosis am Steuer eines solchen
Stau, der Tunnel unter der Umge- dicker Stahlpanzerung, vielfiltigen Waffensy- Blechmonsters so richtig die Sau rauslassen.

hungsstraBe ist hoffnungslos verstopft, die Am- _—-ﬂ
peln formieren sich zu einer einzigen roten & Coole Vehikel
Welle, und riicksichtslose "Verkehrspartner" F Acrs FEATURES Rollcage aus den britischen Entwicklerstudios

dringeln und schneiden, daB man thnen am * schéne und schnelle Optik A.T.D. ("Attention to Detail") ist in der fernen

liebsten den Hals umdrehen méchte. In solchen * abwechslungsreiche Strecken Zukunft angesiedelt. Jahr fiir Jahr kiimpfen

friihmorgendlichen Extremsituationen kime ein * ultimativer Geschwindigkeitskick Profi-Rennfahrer aus aller Welt an exotischen

Rollcage-Mobil gerade recht. Mit diesen Wun- * Fahrzeuge nach Crash Schauplitzen um den Titel des Rollcage-Mei-
unkontrollierbar

sters. Mit von der Partie: der stille Automecha-
niker Lothar aus Deutschland, der quirlige
] Jungspund Tony aus England, der brutale Hau-

derwerliin Ldu. moclirnen Automobilbaus kann % Plazierung stark vom Zufall
man pau ust Pnd aune an Tunnechcken ent- abhéangig
langfahren, listige Verkehrsampeln einfach um- — —
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degen Lenny aus den USA und der Kraftbolzen
Leon aus Frankreich. Komplettiert wird die illu-
stre Runde von dem japanischen Zwillingspaar
Jet und Testuo und der ebenso hiibschen wie
strengen Italienerin Ria. Alle Charaktere treten
in unterschiedlich abgestimmten Boliden an:
Die Fahrzeuge unterscheiden sich hinsichtlich
Beschleunigungsvermdgen, Hochst-
geschwindigkeit, Robustheit und 1
Grip. Des weiteren haben die Ent-
wickler allen Charakteren unter-
schiedliche KI-Muster eingepflanzt:
Wiihrend z.B. der kiihle Lothar sehr
besonnen unterwegs ist, laBt es der
HeiBsporn Lenny auf der Piste so
richtig krachen.

Die Fahrleistungen der schwer
gepanzerten Vehikel lassen so man-
chen Supersportwagen unserer Zeit
ziemlich alt aussehen: Trotz ihres
immens hohen Gewichts beschleu-
nigen die Rollcage-Boliden in weniger als drei
Sekunden von Null auf Hundert und erreichen
Spitzengeschwindigkeiten von bis zu 550 Stun-
denkilometern. Wer hinsichtlich dieser beein-
druckenden Daten Zweifel an der Verkehrssi-
cherheit anmeldet, sei beruhigt: Selbst bei
einem Frontalaufprall mit 400 Sachen geschieht
den Insassen aufgrund der stabilen Karosserie
rein gar nichts. Es kommt noch besser: Nach
einem Crash mit dreifachem Uberschlag und
viermaligem Kontakt mit der Leitplanke fahren
die Vehikel munter weiter — so, als ob iiberhaupt
nichts geschehen wiire. Liebe Autohersteller:
Wann baut ihr endlich solche Flitzer?

Famoses et
Streckendesign
Die Kombination aus bra-
chialer Beschleunigung,
haarstriiubender Geschwin-
digkeit und vollkommener
Unzerstorbarkeit macht
einen GroBteil des Reizes
von Rollcage aus. Ohne
Riicksicht auf Verluste bret-
tert man iiber die abwechs-
lungsreichen Rennstrecken,
erklimmt Tunnelwiinde,
rammt gegnerische Fahr-
zeuge und schlittert mit 250
durch die engsten Haarna-
delkurven.

V9.9

15 anspruchsvolle Rennstrecken, verteilt auf
vier Spielwelten, wollen auf dem Weg zur Mei-
sterschaft bewiltigt werden. In der japanischen
Riesenmetropole Neoto bahnen Sie sich Thren
Weg durch endlose StraBenschluchten, enge Ab-
wasserkaniile und stille Parkanlagen. Anschlie-
Bend machen Sie einen Ausflug ans Meer und

das

offizielle

lernen die kurvigen Kiistenstraflen von Harpoon
City kennen. Dann folgt ein Abstecher ins
ewige Eis — inmitten einer verlassenen For-
schungsanlage finden drei Rennen auf hichst
rutschigem Untergrund statt. Die vier Finalren-
nen sind auf dem fernen Planeten Outworld an-
gesiedelt, wo sich tiefe Schluchten mit gliihend-
heifen Lava-Feldern abwechseln.

Jeder einzelne Kurs wurde mit viel Liebe
zum Detail gestaltet. Enge Tunnelsysteme
wechseln sich ab mit riesigen Highways, zahl-
lose unterschiedliche Gebdude sidumen den
Streckenrand, und kleine Uberraschungen wie
vorbeifliegende Ufos, spektakulidre Meteori-
teneinschlige und unvermittelt entgegenkom-
mende Ziige sorgen fiir Abwechslung.

Grafisch holt Rollcage beachtlich viel aus
der betagten PlayStation-Hardware heraus. Die
ungemein detaillierten Streckengrafiken werden
von der 3D-Engine miihelos in einem Affen-

Fanrer P1

Fanrer P1
ﬁ ‘* %
[eow

Fanrer P1

‘ s o
Tony

Fahrer P1

[1] In den schimmernden Kapseln verbergen
sich nette Extras wie Schilde, Raketen oder
Turbo-Booster. [2] Heftige Duelle zwischen
den besten Fahrern der
gesordnung. [2] Ein halbes Dutzend Fahrer
mit unterschiedlich abgestimmten Vehikeln
stehen zur Auswahl. [4] Selbst
Lavastrome konnen den futuristischen Trucks
5 nichts anhaben. [5] Die Introsequenz stimmt
hervorragend auf die nachfolgende Action ein.

elt sind an der Ta-

lihende

PlayStation
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zahn iiber den Bildschirm geschaufelt. Blitzer?
Fehlanzeige. Pop-Ups? Gibt es nicht. Ruckeln?
Nicht die Bohne. Das ist um so verwunderli-
cher, da die Strecken mit wunderschonen Lich-
teffekten und sagenhaften Special-Effects ge-
spickt sind. Die Entwickler von Formel I '98
sollten bei den fihigen Jungs von A.T.D. mal in
die Schule gehen...

Neben der famosen Optik kann auch der
Sound auf ganzer Linie iiberzeugen: Trei-
bende Techno-Rhythmen wechseln sich
ab mit meditativen New-Age-Stiicken
und coolen Drum'n-Bass-Einlagen.

Aufer Kontrolle

Je nach gewiihltem Fahrzeugtyp lassen
sich die Rollcage-Autos mit ein wenig
Fingerspitzengefiihl flott und problemlos
iiber die Kurse jagen. Doch wehe, Sie
ecken irgendwo an oder krachen gar ge-
gen ein Hindernis! Dann verwandelt sich

darauf nehmen, das Ren-
nen als Letztplazierter zu
beenden. Dieser starke
EinfluB des Zufalls sorgt
in Verbindung mit dem
absoluten Kontrollverlust
nach einem Crash fiir
zahllose Frustmomente
im Spiel.

Doch es kann auch
umgekehrt kommen, wo-
durch sich die meisten
Rennspiel-Fans wieder
mit dem vertrackten
Gameplay versohnen diirften: Wenn Sie gleich
zu Beginn auf Platz 6 zuriickfallen, konnen Sie
sich durch geschickten Einsatz der Extrawaffen
und der Speed-Ups problemlos auf Platz 1 vor-
arbeiten.

Stichwort Waffen: So nette Extras wie Ziel-
suchraketen, Zeitstopper oder Elektroschocker
sind als schimmernde Kapseln auf den Strecken
verteilt und sorgen fiir knallharte Duelle unter

[1]1 Nachtfahrt
durch die fu-
turistische
Millionenmetro-
pole Neoto.

[2] Schon ge-
klaut: Solche
Geschwindig-
keits-Felder hat
es schon zu
wipEout-Zeiten
gegeben.

[3] Wenn zwei
sich streiten:
Auch im Split-
Screen-Betrieb
bleibt die Grafik
schon detailliert
und fliissig ani-
miert.

den Kontrahenten. Besonders fies ist die Blocka-
de der Fahrbahn mit den Uberresten einge-
stiirzter Gebiiude. Dazu miissen Sie entweder
mit hoher Geschwindigkeit gegen die tragenden
Elemente eines Bauwerks krachen oder eine
Rakete auf das selbige abfeuern. In einer auf-
wendigen Animationssequenz mit viel Feuer,
Rauch und Getose stiirzt das ladierte Gebiiude
darauthin in sich zusammen und macht dem
Verfolgerfeld das Leben schwer.

All die destruktiven Features bilden zu-
sammen mit der iiberwiltigenden Grafik und
den witzigen Vehikeln einen echten Ausnah-
me-Racer. Wenn der totale Kontrollverlust
bei den Unfillen nicht wiire, dann hitte der
technisch brillante Titel eine absolute Spitzen-
wertung eingeheimst — so bleibt leider nur
ein Platz im vorderen Mittelfeld. Dennoch
sollten alle Action-Freunde einen Blick auf
Rollcage werfen — eine solch haarstriiubende
Mischung aus Geschwindigkeit und %

Action findet man nur selten auf der
PlayStation

PlayStation. mom

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:

SPRACHE DES HANDBUCHS:

Ihr Vehikel kurzzeitig in eine Mondra-
kete, schraubt sich zwanzig Meter hoch
in die Liifte, vollfiihrt siebzehn ansehnli-
che Saltos, kracht auf den Asphalt, geriit
ins Schleudern, und legt neun kunstvolle
Pirouetten aufs Parkett, bevor es mit der
Motorhaube entgegen der Fahrtrichtung
endlich zur Ruhe kommt. Passiert Ihnen
ein solches Malheur in Fiihrungsposition
kurz vor der Ziellinie, konnen Sie Gift

M SPIELIDEE:

M GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

B MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:
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PSX i JS_;f).iele” A-G:I

5th Element 79,95

PSX - Spiele G-R:

G-Police 89,95

Gran Turismo 79,95

Hard Edge (01/02) 89,95

Heart of Darkness 89,95

Hugo 84,95

Indy 500 69,95

Ace Combat 2 79,95, Invasion 84,95
ITX = J.McGrath Supercross 79,95

ACM 1918 (01/02) i -
52 Jet Rider 1 & 2 je 59,95

Actua Golf 3 79,9 =
79,9 ..g Joe Blow (01/02) 89,9

Actua Ilce Hockey 99 (01/02) e 2.8
Actua Pool (01/02) 95 ohn Madden i

= K1 The Arena Fighters 59,95
Actua Soccer 3 79,957 Kick Off World 79,95
Actua Tennis 79,952 kula World 79.95
o ]
Aironauts (01/02) 89,95 Legend 84,85
All Star Tennis 79,95 g s
Alundia 79,955 Libero Grande 79,95
Lifeforce Tenka 89,85
b e A & Lifeforce Tenka <a> 59,95
Aquanauts Holiday 59,952
Assault 79,952 :
g L | 59,95
Atlantis " 84,95 one Soldier <a>
A. Senna Kart Duel 59,95%-
. = Magic Carpet 59,95
B-Movie ihdadd - Medievil 84,95
Baphomets Fluch 2 79,952 Mega Man 8 79,95
Batman & Robin 79,955 Mega Man Battle & Chase 79,95

Battle Station <a> 59,955

Mega Man Legends (01/02) 79,95

Bgast Wars 69,95 | Mega Man X4 (01/02) 89,95
Bio Freaks 79,95“5 Men in Black 89,95
Blast Radius 69,95%-‘; —
Blasto 74,952

Blaze'n Blade 84,955_

Bomberman World :m,gs,{:ﬂ|

Box Champions 84,952

Brahma Force 69,950

Breath of Fire 3 79,955

Breath of Fire 3& T-Shirt& |

Pin & Drachenfigur 99,9585 - 3

Sune 79.952 Metal Gear Solid (16.02) &
Bushido Blade (K=l | MB Memory Card

59,959

Bust-A-Move 3

M. Owen's WLSoccer99 79,95

Bust A Move 4 (01/02) 79,955V [ 84.95
Bust A Groove 79.952 Moto Racer 2 84,95
Mr. Domino 69,95

C3 Racing 79,95 a
79,955

" TE

Caesars Palace 2

Cardinal Syn 69,955 N20 69,95
Castlevania 69,955 Nascar Racing '99 84,95
TR | NeA Live ‘99
Colin McRae Rally 84,952 Need for Speed 3 84,95

Colony Wars 2 PRl Need for Speed 4 (03/04) 84,95

2 Newman Haas Racing 79,95
C & C 2 Gegenschlag 79,95?_5 NHL Hockey '99 84,95
Constructor 79,952 Nightmare Creatures 79,95
Cool Boarders 3 84,955 Nightmare Creatures 89,95
Crash Bandicoot2 &3 je 79,953
Dark Omen - Warhammer 2 79,95¢] Ninja 89,95
Dead or Alive 79.95§ O.D.T. 74,95
Deathtrap Dungeon 59,95= overblood 84,95
Doer Stalker (01) 70,95 P MIcHonS 65,95
S patinTy 74,95
Diablo 79,952 Phat Air Extr. Snowboard. 84,95
Dodg'em Arena 79,95% Pitfall 3D 79,95
Dreams (03/04) 94,05 Plane Grazy (01/02) 84,95
Epidemic 39.95§ Point Blank 74,95
Everybody’s Golf X Pool Shark (01/02) 84,95

Fatal Fury Real Bount
FIFA '99

SRS Populous - Beginning (01) 84,9

84,954 premier Manager 98 79,95
59,05k=1 Premier Manager 99 (01) 79,9

. . Pro Pinball Big Race USA 74,95
Final Fantasy 7 & dt. 4c Spiele-

k 79,95
berater <1000 Bilder> 104,9 Psybade

Fighting Force

a Puma Street Soccer (01/02) 84,9
Football '99 (01/02) 79,958 H-Typa Collection 79,95
Formel 1 '97 79'95% Haga Racer 89,95
Formel 1 '98 & Demo 89|95; Ray Tracers 59,95

Frenzy 69'95% RC Stunt Copter (01/02) 84,95
Full Metal Pidgeon (01/02) 89,958 -y pessmyy 89,95

Future Cop LAPD 2100 84,955 Resident Ecil D.C. 89,95

S
69,9 =] Rivals School 84,95
=

G-Darius

el

Franchise-Partner:
Game Paradise,
Windthorststr. 13,
48143 Miinster

City-Passage
Zimmerstr. 15

Tel.: 0251-5105789

33602 Bielefeld
Tel.: 0521-5215206

PSX - Spiele S-Z:

Riven - Myst 2 89,95
Road Rash 3D 79,95
Rogue Trip 79,95
Rosco McQueen 69,95
Rushdown = 79,95
Samurai Shodown 3 59,95
Sensible Soccer
Sentinent <a> 79,95
Sentinent Returns 79,95
Shadow Gunner 79,95
Small Soldiers 84,95
Snow Racer '98 79,95
Soccer '97 79,95
Spawn 69,95
Speedster 59,95

Sports Car GT (03/04) 89,9
Spyro the Dragon 79,95
Stadt der verlorenen Kinder 79,95

59,95

79,95
79,95

Streetfighter Alpha 2

i
z
%
d
D
§

Streetfighter Collection
Streetfighter Ex + Alpha

Streets Skater (03/04) 89,95
Super Pang Collection 79,95
Syndicate Wars 69,95

Tai-Fu <01/02>
Tekken 3

89,95
89,95

84,95

84,95
84,95
84,95
84,9

74,95
84,95

Tenchu

Test Drive 5

Test Drive Off Road 2
Theme Hospital

Tiger Woods 99 (02.99)
Tilt

Toca Touring Car 2
Tomb Raider 2 69,95
Tomb Raider 3 89,95
Tombraider 3 & MC - 1 MB 99,95
Tombi 79,95

59,95

59,95
79,95
89,9
89,9

Tommi Makinen Rally

Total NBA '98
Treasure of the Deep
Ubik (01/02.)

UEFA Soccer (01/02)

Unholy War, The 74,95
& Demo Blood Omen 2

vV 2000 69,95
V-Ball 84,95
Versus 59,95
Victory Boxing 2 79,95
Vigilante 8 69,95
Viper 79,95
Virtual Baseball 97 59,95
Virtual Baseball 99 79,95
VMX Racing 59,95
VR Baseball '97 59,95
VR Baseball '97 79,95
War Games 84,95
WCW the World 89,95
Wild 8 & Sony T-Shirt 79,95

Wild Arms 74,9

Wing Commander 4 58,95
<engl. & ungeschnitten>
79,95
89,95

ot

:-0

cwill
X-Files The Game (01/02) 89,9

X-Men vs Streetfighter 84,95
Xevious 3D/G+ 59,95
Zero Divide 2 69,95

Wir filhren auch Merchandising
-Artikel fiir Resident Evil,

Sailermoon, Simpsons, Spawn,
Star Trek, X-Files uva.

Game Paradise,

a = Auslandische Anleitung

ZUBEHOR:

5 Spieler Adapter 54,95 A-M
Antennenkabel 24,95
4-4-2 Soccer
Actua Golf
Actua Golf 2 44,95
Actua Ice Hockey <a> 39,95
Actua Soccer 39,95
Actua Soccer Club Edition 29,95
Adidas Power Soccer Int. 49,95
Agent Armstrong 39,95
Analog Pad Alien Trilogy 39,95
(inkl. Dauerfeuer, Alien Trilogy <a/uncut> 39,95
Zeitlupe & Armored Core 44,95
Programmierung) 1,95 Assault Rigs <Link> 39,95
CD-Case 9,95 Ayrton Senna Kart Duel 2 49,95
Sorowtiten 0 Pock . 8,96
Dual Rumble Pad je 34,95 Battle Arena Toshinden 39,95
Dual Shock Controlier 49,95 Battie Sport 39,95
E3 '98 Messe Video 29,95 Bedlam 39,95
Game Killer 49,95 Black Dawn 29,95
Gun "Dual” 29,95 Blam Machinehead 39,95
Gun "Lunar" 39,95 Blast Chamber y 49,95
Gun "Real-Arcade-tarn" 89’95 Blood Omen 44.95
Gun "Scorpion" 59,95
Gun & Laseraufsatz PEY T B!oody Roar b
Joypad Ascii 39,95 Bug Riders 44 .95
Joypad versch.Farben je 14,95 Burning Road <Link> 39,95
Joypsd Orginal 29,95 Bust-A-Move 2 39,95
Joypadverldngerung 14,05 Caesars Palace 44 95
Lenkrad 'Jordon GP' 119,95 Carnage Heart 49,95
. 3 Casper 44,95
Cheesy 49,95
Chill 49,95
Circuit Breakers 44,95
Command & Conquer 39,95
Contra 39,95
Crash Bandicoot 39,95
& Crime Killer 39,95
Lenkrad "V3" 119,95 Critical Depth 44,95
Link Kabel 14,95 Criticom 29,95
Memory Card IMB  je 19,05 CrC e
<verschiedene Farben> Crow, The 44,95
Memory Card Orginal 24,95 Cybal_l Zo0e o
- Cyberspeed 29,95
Memory Card 2MB bLN:1y Darklight Conflict 39,95
<unkompromiert> Darklight Conflict <a> 29,95
Darkstalkers 29,95
Nomaly Gerd O MR 39,95 pestruction Derby 2 39,95
ragonheart 39,95
nMeoéjgn gg’g: Dynasty Warriors 29,95
PlayStation & Beal Arcade Gun gacthworm Jigeg 48,95
"tarnfarbe" 319,95 [3GUTG L 44,95
Fantastic Four 39,95
FIFA Soccer '97 39,95
Formel 1 39,95
Formula Karts . 39,95
Forsaken 39,95
Frankreich '98 <a> 39,95
Frogger 49,95
Galaxy Fight 39,95
Gex 3D 44,95
Goal Storm 39,95
Golden Goal 98 39,95
Grand Theft Auto 44,95
- o Grid Run 29,95
PEK-Ruchnmck 59,95 erc’s Adventure <a> 39,95
RGB Kabel 14,95 Hercules 39,95
RGB Kabel Special Hercules & CD-Case 49,95
CinchanschluB fiir die Stereo-JERLEEELT ERTE s EIY 20,95

Int. Superstar Soccer Pro 39,95
Int. Track & Field

Anlage / Real Arcade Gun,
G-Con Unterstitzung>

SV 1107 Program Pad 34,95

Ultra Racer 49,95
: Johnny Bazookatone 39,95
Xploder-Schummelmodul 79,95 Jupiter Strike 49,95
SPIELBERATER: Jurassic Park 44,95
Adventure Mix 14,80 Konami Open Golf 29,95
Alundra 14,80 Lemmings Compilation 44,95
Final Fantasy 7 4C 19,80 Little Big Adventure 39,95
<iiber 1000 Bilder> Lost Vikings 2 44,95
Metal Gear Solid 4C P2 %:1 Bl Marvel Super Heroes
Res,dent Ev!l 9,95 MDK & Soundtrack 39,95
Resident Evil & D.C. 4C
; A : Megaman X3 49,95
<farbig & viele Bilder> 19,80 - S
Tekken 1.2 & 3 14.80 Mickey's Wild Adv. 39,95
o s ’ Micro Machines V3 39,95
..und viele andere Midnight Run 44,95
Spieleberater!!! Motor Mash 44,95

* geplante Neuheit Preisreduzierung

An- und Verkauf / Verleih von PSX-Spiele

Nur solange Vorrét reiht!!!
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Namco Soccer Prime Goal 49,95

29,95

NHL Powerplay Hockey 98 39,95

Overboard

Pandemonium
Parodius Deluxe
Perfect Assassin
Perfect Weapon
Pitball

Porsche Challenge

San Francisco Rush
Shadowmaster

Skeleton Warriors
Skull Monkeys
Slam'n Jam

Soulblade

Soviet Strike
Spice World
Spider

29,95

39,95
49,95
44,95

39,95
39,95
49,95
29,95
39,95
39,95

39,95

Spot goes to Hollywood 29,95

Star Gladiator

Streetfighter Alpha
Strike Point

Striker

Super Football Champ
Super Match Soccer
Super Puzzle Fighter
Supersonic Racers <a>
Swagman

Tekken 2

Total Eclipse Turbo
Trash It

n
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49,95
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49,95
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44,95
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39,95
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W. Gretzky Hockey '98

Wing Commander 4
Wipeout 2097

World Cup Golf

World League Basketball
Worms

Wreckin' Crew

X2

39,95/

49,95
39,95
39,95
49,95
39,95
44,95
39,95
49,95
49,95

...standig neue
Sonderangebote !
Wir lagern lber

70.000
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[1] Der amerikanische Platz Couer d'Alene
am gleichnamigen See verfiigt lber das
weltweit einzige schwimmende Inselgrin...
[2] Das fiihrt zu vielen verlorenen Ballen.
[3] Drivingrange, Puttinggreen und eine
Chipping-Area stehen zur Verfiigung.
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CHIPPEN

Mit einem Newcomer unter den Golfspielen versucht sich Psygnosis
in den angestammten Bereich von Electronic Arts hineinzuzwangen.

Und was es da zu sehen gibt, rechtfertigt diesen Versuch und
signalisiert allen Mitbewerbern: "Zieht Euch warm an!" Justin Smart

_ iinktlich zur kalten Jahreszeit diir-
fen die Hindler mal wieder etwas
Platz in den Regalen schaffen.
Denn wie jedes Jahr gibt es auch
heute wieder einige Golfsimulationen einzuréu-
men, die allen Fans dieser Sportart das Warten
auf die niichste Saison verkiirzen sollen. Einer
der Kandidaten heif}t dieses Jahr Pro 18 -
World Tour Golf, ein Neuling aus dem Hause
Psygnosis.

Understatement

Ubersichtlich! In Anlehnung an den Witz iiber
die "Nouvelle Cuisine", die in den 80er Jahren
zwei Karottchen, drei Kresseblitter und eine
Scheibe Lerchenleber als Hauptgericht titu-
lierte, ist dieser Ausdruck passend zum Haupt-
bildschirm von Pro 18. Denn statt diesen mit
Meniipunkten und Einstellungen zu verunstal-
ten, haben die Entwickler eine schone Panora-
maaufnahme vom Herrenabschlag eines felsi-
gen Parcours als Dreh- und Angelpunkt ihrer Si-
mulation gewihlt. Notgedrungen muBten sie
noch drei kleine Symbolbilder in die linke obere
Ecke plazieren, mit denen Sie in die einzelnen
Abschnitte des Spiels gelangen.

In den Optionen findet sich alt bekanntes
wieder, das nahezu jedes PSX-Game zu bieten
hat. Von der Bildschirm-Position iiber die
Lautstirke bis hin zur Anderung der Steuerung
passen Sie Pro 18 an Ihre Wiinsche an. Ein be-
sonderes Augenmerk gilt hier jedoch dem Punkt
"Sprache". Wiihrend seine Kollegen bestenfalls
einmal die Meniipunkte in die Landessprache
des Spielers iibertragen, wagt dieser Golf-
Frischling gleich den ganzen Schritt. Haben Sie
namlich "Deutsch” als verbalen Favoriten ge-
wiihlt, sprechen auch plétzlich die Kommenta-
toren Thre Sprache. AuBerdem — und das ist ein-
malig —miissen Sie sich nicht mehr mit Yard
und Inch herumquilen, sondern erhalten alle
Angaben im metrischen System.

Mit dem zweiten Punkt des Hauptmeniis ge-
langen Sie ins Spieler-Setup. Hier legen Sie

FACTS & FEATURES

* perfekte Spieleranimation
% originalgetreue Details

% bebilderte Hintergundinfos
* innovativer Golfschwung

m das offizielle PlayStation Magazin

Sehr hilfreich ist die Lochibersicht,
die Sie jederzeit einblenden kénnen.

neue Charaktere an, bestimmen deren Ausrii-
stung und speichern diese auf der Memorycard.
Und da sich knapp ein Dutzend Spieler einen
einzigen Block teilen, haben Sie geniigend
Platz, um in Sachen Ausriistung etwas herumzu-
experimentieren. Wihrend andere Vertreter die-
ses Genres gerade einmal zulassen, daf} Sie
selbst wiihlen, welche 14 Schliger auf Ihrer
Runde dabei sind, haben Sie bei Pro 18 zusitz-
lich die Maglichkeit, Thren eigenen Schliger-
satz zu gestalten. Das beginnt bei der Wahl des
Schafts. Verwenden Sie Graphit-Schliiger, wird
dieser leichter. Daraus resultiert, daB Sie schnel-

marz
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ler durchziehen und somit weiter schlagen kon-
nen. Allerdings sollten Sie daran denken, daf}
fast alle Profis mit Stahlschiften auf diec Runde
gehen, weil dieser zu genaueren Schligen fiihrt.
Damit nicht genug, bestimmen Sie zusiitzlich
noch die Kopfform Ihrer Eisen. Wiihrend der
ausgehohlte Cavity-Kopf sehr viel Toleranz auf-
weist und somit Fehler verzeiht, bietet die
Blade-Variante dem anspruchsvollen Spieler
eine bessere Kontrolle.

Dariiber hinaus haben Sie noch die Wahl, ob
Sie mit Zweischalenbillen spielen wollen oder
die besser kontrollierbaren Ballatabille verwen-
den wollen, die allerdings wegen ihrer héheren
Flugbahn nicht so weit fliegen.

Einfach nur schon
Jedem Spieler weisen Sie zudem ein Konterfei
zu, das Sie aus zwolf verschiedenen Portraits
wiihlen. Acht davon gehoren Weltklassespielern
wie Laura Davies, Mark O'Meara oder lan
Woosnam. Deren Lebensliufe und groBe Er-
folge finden Sie gut dokumentiert und bebildert
in den Profi-Informationen.

Zu guter Letzt bietet das Training im Spieler-
Setup ein hervorragendes Terrain, um die ver-
schiedenartigen Einstellungen zu erproben.

Hier haben Sie die Gelegenheit, wie in natura
Ihre Fihigkeiten auf der Drivingrange, in der
Pitching-Area und auf dem Puttinggreen zu
schulen.

Alle bislang beschriebenen Funktionen
zeichnen zwar bereits die Umrisse eines aufler-
gewohnlichen Exemplars unter den Sportsimu-
lationen. Was Pro 18 jedoch in puncto Grafik zu
bieten hat, iibertrifft alles bislang Dagewesene.
Das zeigt sich einerseits an den liebevoll gestal-
teten Landschaftsbildern. Jeder Kurs ist filigran
seinem realen Pendant nachempfunden. Das be-
ginnt bei der Bepflanzung und reicht bis hin zu
Ortschaften im Hintergrund und Gebduden auf

dem Platz. Wie sehr es den Machern von Pro 18
um die Realititstreue ging, zeigt der grofie In-
formationsbereich, der IThnen immer vor einer
Runde Infos zum Kurs in Wort und Bild bietet.
De facto scheint zwar die Auswahl an drei Pliit-
zen fiir eine Golfsimulation im Jahr 1999 etwas

1

[1] Wahrend Sie beim Putt zwei-
mal driicken missen,... [Z]

... kommt beim normalen Schlag
noch eine weitere Anzeige hinzu.
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mager. doch sind die Charaktere der Golfclubs
derart verschieden, daB sie quasi die gesamte
Bandbreite an moglichen Golferlebnissen ab-
decken. So ist "Couer d'Alene”, im Nordwesten
der USA gelegen, beriihmt fiir das einzige
schwimmende Inselgriin und seine gepflegten
parkdhnlichen Fairways. Der "Royal County
Down" in Nordirland ist ein Links-Kurs, wie er
typischer nicht sein kann. Dazu gehoren Sand-
diinen, die blinde Abschlige fordern und See-
gras, in dem gerne einmal ein Ball verloren
geht. Und zu guter Letzt ist "The Lost City" in
der Nihe des siidafrikanischen Johannesburg in-
mitten einer exotischen Tier- und Pflanzenwelt
immer eine Reise wert. Diesen von Gary Player
gestalteten Platz siumen antike Tempelanlagen
am Rand und groBe Wiistenbunker auf den
duBerst schmalen Fairways.

Doch obwohl bereits die "Umgebungsgra-
fik" eine gute Note in diesem Wertungsbereich
prophezeit, reifit die Qualitit der Animation die
Bewertungslatte fast bis zum Anschlag nach
oben. Eine derart sanfte Einbettung einer Ani-
mation in einen texturierten Hintergrund gab es
bislang noch bei keiner PSX-Golfsimulation. So
genau man auch hinschaut, man erkennt kein
noch so kleines Flackern an den Riéindern des
Spielers. So entsteht das Gefiihl, man siBe vor
einer Sportsendung im Fernsehen statt am Pad
von Sonys Powerkonsole. Um der Wahrheit
geniige zu tun: Die Spieler und ihre Bewegun-
gen sind wirklich realititsnah. Allerdings wirkt
das Gesamtbild so, als wiirde im "Sportstudio”
jemand vor einer elektronischen Wand den
Golfschliger schwingen. Dennoch ist es die be-
ste Umsetzung, die es je gegeben hat.

Clevere Steuerung
Wiihrend Kommentatoren in anderen Simulatio-
nen oft nur wenige Spriiche pausen-
los wiederholen, sind die Sprecher.
die in Turnieren Thr Spiel begleiten,
etwas variantenreicher. Im Ubungs-
modus bekommen Sie sogar Tips
und Hinweise zu der jeweiligen
Lage des Balls. Neben den bereits
angesprochenen Spielmodi auf den
Trainings-Facilities und den
Ubungsrunden bietet Pro 18 noch
finf weitere Arten, den Ball iiber die
18 Fairways zu scheuchen. Damit
auch der Spal nicht verloren geht,
wenn Sie einmal Besuch haben, kon-
nen bis zu acht Spieler am heiteren
Biille-Priigeln teilnehmen. Ebenso
wie die Spielerprofile lassen sich
natiirlich auch Spielstinde speichern.
Je Runde - egal mit wievielen Spie-
lern — bendtigen Sie dazu einen
Block auf Threr Speicherkarte.
Absolut innovativ ist der soge-
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nannte "ProSwing". Ahnlich wie bei anderen
Golfspielen wird der Schwung des Schligers an
einer Tacho-dhnlichen Anzeige simuliert. Der
Zeiger steht zunichst unten und bewegt sich
beim ersten Tastendruck mit zunehmender Ge-
schwindigkeit nach oben. Hier miissen Sie am
optimalen Punkt ein zweites Mal driicken, wor-
auf der Zeiger mit der zuletzt erreichten Ge-
schwindigkeit wieder nach unten saust. Ist er
wieder am tiefsten Punkt angekommen. 16st ein
dritter Klick den tatséichlichen Schlag in der Si-
mulation aus. Soweit stimmt das Verfahren
beim "ProSwing" mit dem der herkommlichen
Spiele tiberein. Beim letzten Tastendriicken
kommt hier jedoch ein weiteres Element in
Form einer horizontalen Anzeige ins Spiel. So-
lange Sie die X-Taste halten, bewegt sich ein
Zeiger von links nach rechts. Optimal wird der
Schlag, wenn Sie die Taste genau in der Mitte
loslassen. Haben Sie zulange gezogert, treffen
Sie nur die Oberseite des Balles. Ein zu kurzer
Tastendruck resultiert in einem deftigen Schlag
in den Boden, den man fast in den
Handgelenken spiirt — auch ohne 4&
Dual-Shock-Controller. e wcssi

Das Wetter variiert nach |lhren Angaben
von... [1] ...sonnig iiber... [2] ... bewOlkt
und... [3] ...neblig... [4] ...bis hin zu
stromendem Regen.

mom

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

| MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:

B DEMIA ENGEL
B 6 Pard4 Schlag?2
Eisen 4

Normal




Bitte ausgefiillten Coupon an
PlayStation Magazin, Abo-Service CS),
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schicken,
unter 089 - 20 02 81 22 faxen oder unter

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin,
Abo-Service CS), Postfach 14 02 20, Bog52 Miinchen
widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach
Datum des Poststempels lhrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews —
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhdngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt - holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Hélfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!

Seiten
ST BRI W Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demaos
1 o

Das offizielle

| ﬁ’ \ =

D PlayTest

Akuji the "
Heartless e

A Bug’s Life
Retro Force
@® Angespielt
Gex - Dee
Cover Gecko
NHL Face Off '99
Populous -
The Beginning
Driver

. = S R
r sp,e’ O s Y o SRS, e VO . _

= A5 VIDARE » APENAS PARA DEMONSTRACAD - NAD E PARA REY i

o TUM VERKAUF » DEMO UNIQUEMENT - REVENTE INTERS ‘ ®
bare. pac-Jeriosung:

= rane
Dem ) 3X PlayStation Magazin mit Demo-CD - B?J\\ 157?6?)'(}1

W

416

EENMYYNTIIN = ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKS

e e 2 i e ) o

® Schicken Sie mir die nichsten drei Ausgaben des offiziellen PlayStation Magazins mit der exklusiven
Demo-CD fiir nur DM 20,-/EUR 10,23 statt DM 38,40/EUR 19,64! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der
dritten Ausgabe nichts von mir horen, freue ich mich auf die regelmiRige Zustellung per Post frei Haus -
mit dber 10% Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) fiir DM 138,-/EUR 70,56.
Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzeit kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte
Ausgaben erhalte ich selbstverstdndlich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

||

Strafie, Nr,

=
’H
g2

:

3

Datum,
Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin, Abo-Service (S|, Postfach 14 02 20,
Miinchen strufen. Die Widerrufsirist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempets meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist
enligt die rechtzeilige Absendung des Widerrufs. Ich bestiitige dies durch meine 2. Unterschrift.

weka@csj.de mailen!

i

Absendung des Widerrufs.

:
:

I
I
1
I
|
I
I
1
I
I
I
I
I
|
1
1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1

. ——————— - — - — -




0 delete * paste © copy

SPACE: 42
SIZE: 1

% change theme

LY tum”™N 12 & SIART done SELECT abort

[1] Die Streckenobjekte spiegeln sich in der Heckscheibe.
[2] In kiirzester Zeit bauen Sie sich eine Strecke zusammen.
[3] Im Suicide-Modus kracht es ziemlich oft.

Es ist wirklich seltsam. Da herrscht
monatelang absolutes Stillschweigen und
plotzlich tauchen innerhalb kiirzester

Zeit gleich zwei Vertreter aus dem unter-
reprasentierten Genre der Off-Road-Games
auf: Wer ist besser? Test Drive 4X4 oder
Rally Cross 27? Artur Hoffmann

_ uerst vergibt Sony Cool Boarders
L 3 an ein bis dato unbekanntes US-
I amerikanisches Programmierteam
: B _ das Spiel wird ein Erfolg. Als
nauhxlu. stiirzte sich die Idol-Minds-Crew auf
Rally Cross 2 und auch dieses Game macht
einen mehr als guten Eindruck. Allerdings profi-
tiert diese Off-Road-Simulation nicht zuletzt
von den kaum vorhandenen Konkurrenzproduk-
ten, die dieses Genre reprisentieren.

Modular

Im Einzelspielermodus erwarten Sie die Varian-
ten Einzelrennen, Zeitfahren, Training und Mei-
sterschaft. Im Solorace diirfen Sie sich auBer-
dem fiir die Art des Rennens entscheiden. Zur

Auswahl stehen neben dem standardméBigen
Ablauf auch ein Head-On (ein Konkurrent be-
fahrt den Kurs in der Gegenrichtung) sowie ein
Suicide-Modus (drei Gegner kommen lhnen
entgegen). All diese Spielarten dienen im
Grunde genommen aber nur zur Vorbereitung
auf die Saison, die sich je nach Schwierigkeits-
grad iiber sechs bis 13 Rennen erstreckt.

FACTS & FEATURES

#* zehn fiktive Fahrzeuge

% viele Spielmodi

* intelligenter Streckeneditor
% hoher Schwierigkeitsgrad

% eintonige Musikuntermalung

— —msm—
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Wie schon beim Vorginger miissen Sie sich
die Meriten erst verdienen und beginnen Ihre
erste Meisterschaft im Rookie-Modus. Die bei-
den anderen Schwierigkeitsstufen werden erst
freigeschalten, wenn Sie im Endklassement
vorne dabei sind. Leider hat diese Einteilung
einen gravierenden Nachteil: Die Auswahl der
Automobile beschrinkt sich zunéchst auf drei
(Apex, Baja und Orbit). Um die zehn vorhande-
nen und unterschiedlich motorisierten Boliden
zuginglich zu machen, miissen Sie auch alle
Rennserien gewinnen. Doch dies ist kein Kin-
derspiel, da die Gegner alles andere als unterbe-

lichtet sind und Ihnen wo es nur geht Paroli bie-

ten. Aus diesem Grund sollten Sie Ihr Fahrzeug
vor jedem Rennen im Hinblick auf Strecken-
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fithrung, StraBenbelag und Wetter ein-
stellen. Hierzu diirfen Sie an StoBdamp-
fern (weich bzw. hart), der Lenkempfind-
lichkeit, Bremsverhiiltnis, Ubersetzung,
Reifentyp (Allwetter-, Off-Road-, Win-
terpneus bzw. Slicks) herumfeilen. Zum
AbschluB verpassen Sie Threm fahrbaren
Untersatz noch eine ansprechende
Lackierung.

Der zweite Weg. der Thnen offensteht.
um wertvolle Sekunden zu sparen, be-
steht in der Wahl der richtigen Strecken-
filhrung. Aus diesem
Grund sollten Sie bei
[hren Trainingsfahrten
immer auf mogliche Ab-
kiirzungen schielen und
diese selbstverstindlich
auch testen, da manche
Shortcuts teilweise sehr
schwer zu befahren sind.

Details

Bei der Darstellung der
Strecken haben sich die
Entwickler scheinbar ein
wenig mehr Miihe gege-
ben als bei den fahrenden
Untersitzen, die stets ein =3

wenig aufgepixelt wirken.

Fiir ein wenig mehr Realitiit sorgen hier die
Fahrzeugverschmutzungen: Je ofter Sie mit
[hrem Allrader durch Schlammpfiitzen fahren,
desto dreckiger wird Thre Karre. Brechen Sie
jedoch durch eine tiefere Pfiitze, werden die
Schlammspritzer wieder weggewischt. Coole
Sache, oder? Leider kann man das von den
leichten Pop-Ups und der teilweise ungenauen
Kollisionsabfrage (nur bei Streckenobjekten)
nicht behaupten.

Wiihrend des Rennens‘entscheiden Sie sich
fiir eine von vier Kameraperspektiven, mit
einem Druck auf die Dreieck-Taste sehen Sie
sich das hinter Thnen liegende Feld an. Nach
dem Race diirfen Sie sich eine Wiederholung
der kompletten fiinf Runden zu Gemiite fiithren.
Untermalt wird das Ganze durch eine gitarren-
lastige Hintergrundmusik, die bereits nach kur-
zer Spieldauer auf die Nerven geht.

Kennen Sie alle acht standardmiiBigen sowie
alle versteckten Kurse (siehe Tips und Tricks),
ist es an der Zeit, sich eine ganz personliche
Strecke zusammenzubasteln. Dazu stehen Ihnen
im Streckeneditor insgesamt 48 verschiedene
Abschnitte, die in die Bereiche Eis, Wiiste und
Dschungel eingeteilt sind, zur Verfiigung.

Thre Aufgabe besteht lediglich darin, ein
Streckenstiick an der gewiinschten Stelle zu
positionieren. Nach der Entwurfsphase testen
Sie diesen Kurs im Rahmen eines freundschaft-
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current 0 00 00 best 0 36 68 total

&°

urrent 0 00 00 best O\IG\68 total 0 00 00
- T

= il

L Sy "":.‘..Agt
- -t

Das herausragendste Merkmal des Vorgin-
gers war die uneingeschriinkte Multiplayer-
Fihigkeit, die sogar ein Vier-Spieler-Duell
mittels Quad-Screen unterstiitzte. Dieses
Feature fiel allerdings leider dem Rotstift zum
Opfer und somit diirfen Sie sich nur noch mit

einem menschlichen Konkurrenten
mittels horizontal geteiltem Bild-
schirm messen. pat

L
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curront 1 04 28 best 1 45 3§ total 2 4924

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

B SPIELIDEE:
B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:

[1] Im Dauerregen
durch den Schwarz-
wald. [2] An dieser
Stelle |apt die Kolli-
sionsabfrage zu wiin-
schen ubrig. [3] Zwei
Spieler messen sich
im Split-Screen-Mo-
dus. [4] Ihr Auto
zeigt erste Beschadi-
gungen. [S] Spekta-
kuldres fiihren Sie
sich in der Wieder-
holung zu Gemiite.




[1] Mit diesen
Samen aus der
Erde kann
man...

[Z] ...Trampo-
lin-Pilze her-
zaubern.

[3] Zusammen
mit einem
Sprof} erhalten
Sie eine Pflan-
zentreppe.

Von der Kinoleinwand auf die PlayStation:
A Bug'’s Life entfiihrt Sie in die Welt
der Ameise Flik, die so manchen ungebe-
tenen Gast im Ameisenhugel in seine
Schranken weist. Ol/af Bernhard

Slevel wird geladens. -

stillen. Doch Flik denkt nicht daran, sich
weiter von den griinen, hopsenden Monstern

unterdriicken zu lassen und zieht hinaus in die
weite Welt des Abenteuers, um Verbiindete
fiir seinen Kampf gegen die Grashiipfer zu ge-
winnen.

ie Ameise Flik hat einen schlech- serloch. Was nun? Die Grashiipfer sind emport

ten Tag. Eigentlich will sie ihrem
Stamm nur helfen, doch was ge-
~ schieht? Richtig, sie macht alles

nur noch viel schlimmer. Das miihsam gesam-
melte Schutzgeld in Form von Samen und Bee-
ren soll den bosen Grashiipfern iibergeben wer-
den. Doch als diese anriicken, passiert das
Schreckliche: Fliks mechanische Pfliickma-

schine stoBt gegen den Samen- und Beerenberg,

und die gesamte Sammlung rasselt in ein Was-

und lassen dem Ameisenstamm noch eine letzte
Chance. Die doppelte Menge soll nun den
GroBenwahn der iiberdimensionierten Flohe

FACTS & FEATURES

* witzige Levelideen
* tolle Animationen aus dem Film
* erfrischender Sound

——, |
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Facettenreiche Aufgaben
Von diesem Punkt an iibernehmen Sie die Kon-
trolle iiber Flik in A Bug’s Life. Sie spielen die
komplette Geschichte des gleichnamigen com-
puteranimierten Films (bei uns: "Das groBe
Krabbeln") nach. Im Ganzen sind das 15 Level
voller Jump‘n-Run-Action.

In einem Trainingslevel werden Sie gut mit

den bevorstehenden Aufgaben bekannt gemacht.

Darunter fallen zum einen die Bedienung der

marz
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Beerenschleuder-Waffe, zum anderen der Ein-
satz der groBen Samenkorner.

Bei der Beerenschleuder handelt es sich um
eine wahrlich fruchtige Angelegenheit. Sie
schleudern Beeren gleich einem Pitcher beim
Baseball Thren Gegnern nach. Treffen Sie diese,
ist die Durchschlagskraft Threr Beere entschei-
dend, ob Sie keinen, etwas oder Totalschaden
verursachen. Aullerdem bieten zielgesteuerte
Beeren eine sehr gute Treffsicherheit.

Beriihren Sie die groBen, halb aus dem Bo-
den herausragenden Samen in A Bug's Life, ver-
wandeln diese sich prompt in einen Trampolin-
Pilz. Sammeln Sie ein weiteres Power-Up auf,
konnen Sie den Samen aber auch zum SprieBen
bringen und den Sprof als Treppe nutzen. Oft
hilft nur eine Kombination von je einem Tram-
polin-Pilz und einem SproB, um eine gewisse
Hohendifferenz zu tiberwinden.

Sobald Sie das erste Level starten, werden
Sie mit originalen Szenen aus dem Kinofilm
verwohnt, die im Laufe des Spiels vor jedem
Level ablaufen. Da die Animationen fiir die
Leinwand verfaBt wurden, erreichen sie eine na-
hezu perfekte Qualitit. Die eigentliche Spiele-
3D-Grafik ist ebenfalls gut gelungen und Pflan-
zen und Tiere sind liebevoll und detailliert dar-
gestellt. Das ist zusammen mit der sehr guten
musikalischen Untermalung der Geschichte
ganz typisch fiir Disney-Produkte. Nur die et-
was monotonen Spriiche unserer Spielfigur
langweilen nach einiger Zeit.

Ideenreichum vs.
Gameplay

Sie werden in den Levels mit vielen witzigen
und anspruchsvollen Situationen konfrontiert.
In einem Abschnitt schweben Sie z.B. am Sa-
men einer Pusteblume iiber ein FluBbett. Wir-
belnde Blumen verschaffen Ihnen hierbei den
notigen Aufwind.

Doch das durch die netten Ideen aufkei-
mende Gliicksgefiihl wird durch das weniger
iiberzeugende Gameplay fast zerstort. Zum
einen dndert sich die Kameraposition zu lang-

marz '99

sam, zum anderen ist es fast unmaoglich, unseren
Flik auf einen Stein springen zu lassen, ohne
daf er sofort wieder auf einer Seite abrutscht.
Ist es nun aber notwendig, auf diesen spezifi-
schen Stein zu gelangen, um das Level zu mei-
stern, dann artet dies in einen Sprungversuchs-
marathon mit ungewissem Ausgang
aus. AuBerdem gibt es manche un-
faire Situation in A Bug's Life. In
einem Ameisentunnel fallen z.B. auf
einmal Erdklumpen von der Decke,
denen man nur sehr schwer auswei-
chen kann. Oft greifen auch Tiere von
hinten an, ohne daB Sie sie vorher zu
Gesicht bekommen haben. Sie werden einige
Leben ohne Ihr eigenes Verschulden opfern
miissen, um [hren Ameisenstamm zu retten.

A Bug'’s Life ist ein Jump*n-Run-Titel, der
sich vor allem wegen seiner witzigen Ideen
nicht verstecken mufl. Er kommt
zwar nicht an die groBen Games des
Genres wie z.B. Crash Bandicoot 3
oder Spyro the Dragon heran, aber
zum Uberbriicken der kal-
ten Wintertage ist es auf
alle Fille geeignet.

[1] Oh,oh, was hat Flik nun wieder angerich-
tet? [2] Ein sanftes Lacheln in Fliks Gesicht.
[2]1 An der Grashalm-Liane hangelt sich Flik
zur hohergelegenen Ebene hoch.

mom

[1] Das Optionsmenii ist witzig gestaltet. Hier 1apt sich z.B. die Vibrationseinstellung
ausschalten. [2] Die Oberbosse sind im allgemeinen leicht zu besiegen. [3] Auch Regen-
tropfen konnen unseren Helden bose verletzen.

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

B SPIELIDEE:
B GRAFIK:

o SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:
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[1] Gleich hinter dieser Abzweigung geht's in
den Abwasserkanal. Vorher sollten Sie aller-
dings das griine Speed-Up einsammeiln.

[2] Die Charaktere schubsen und treten sich
gegenseitig aus dem Bild, wenn Sie bei der

Auswahl zum nadchsten wechseln.

[ SELECT

=

'~ NEwW CHARACTER |

[3] Das ist der erste versteckte Kurs, den es
freizuschalten gilt. Irgendein gemeiner Com-
putergegner hat uns mit einer Schrumpf-
attacke behandelt. [4] Hier soliten Sie nicht
unbedingt reinfallen. Die Lava kostet Sie bei
einer Beriihrung empfindlich viel Speed.

Wenn Sie dachten, Formel 1 oder
vielleicht auch Gran Turismo waren
Rennspiele, dann haben Sie sich
leider geirrt. Denn es gibt nur einen
Titel, der dieser Bezeichnung auch

W|rkllch gerecht wird, und das ist Running Wild. moritz Menzel

as ist doch mal was Neues: ein
Rennspiel! Nein, das ist nicht iro-
nisch gemeint, denn bei Running
Wild handelt es sich tatsichlich
um ein echtes "Renn"spiel. Sie steuern einen
von sechs tierischen Charakteren, die sich er-
staunlich stark in puncto Steuerung und
"Renn"verhalten unterscheiden, und rasen per
pedes durch insgesamt sechs Level. Wie schon
bei zahlreichen anderen Titeln sorgen Beschleu-
nigungsstreifen und Extras fiir einen Speedkick
auf Threm Marathon. Haben Sie "Autorun" akti-

viert, laufen Sie gar automatisch durch die
Kurse und miissen sich nur ums Lenken kiim-
mern. Um die Strecken einmal griindlich zu er-
kunden, bietet es sich an, diese Funktion abzu-
schalten. AuBerdem haben Renn-Profis dann

# superschnelle Grafik
% nur sechs Kurse
* wenig Abwechslung

—_— —
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FACTS & FEATURES

eine hohere Kontrolle iiber ihre rasenden
Wildsiue.

Neben den Speed-Ups finden Sie z.B. auch
Extras, die Thre Gegner schrumpfen oder lhren
Charakter wachsen lassen und solche, die das
ganze Level fiir Thre Kontrahenten in eine
Eis- oder Schlammwelt verwandeln. Das bremst
sie natiirlich ab und verschafft Ihnen unter
Umstiinden genau das biichen Vorsprung, das
Sie noch brauchen. Das ist zwar schon eine
ganz nette Idee, doch in puncto Extras hiitten
sich die Entwickler ruhig noch etwas mehr

marz
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einfallen lassen konnen. Die Auswahl ist ein-

fach sehr begrenzt.

Tierisch schnell
Die Grafik von Running Wild glinzt nicht gerade
durch hohe Detailtreue oder beeindruckende
Spezialeffekte. Doch eines ist sie mit Sicherheit:
schnell! Nach ein paar Speed-Power-Ups kommt
fast schon wipEout-Feeling auf. Nur, daB hier
nicht einfach Ihr Gleiter Gas gibt, sondern z.B.
ein Stier wie wild mit den Beinen
strampelt — das birgt schon eine ge-
wisse Komik. 989 hat die Priorititen
bei Running Wild also richtig gesetzt,
niamlich auf Geschwindigkeit. Clip-

Dual-Shock- Analogpad Memory card

E i)
[ _'—’_\I‘. 1= |

kompatibel

Controller kompatibel

),
Spieler

[1] Im Replay sehen
Sie Ihre Racer aus
verschiedenen Per-
spektiven...

[2] ...doch leider hau-
fen sich hier Clipping-
Fehler.

[2] Hier ist der Panda
nicht etwa im Sprung,
man sieht nur einfach
die Schrdge nicht, auf
der er lauft.

die Gegner schneller und schwerer zu schlagen,
auf den Strecken finden sich nun auch zahlrei-
che zusitzliche Hindernisse. Wenn Sie auch un-
ter diesen erschwerten Bedingungen als Erster
durchs Ziel jedes Levels gerannt sind, wird ein
weiterer Bonustrack freigeschaltet. Halten Sie
die Augen offen, werden Sie auf einige Abkiir-
zungen stofien, die Thnen einen beachtlichen
Vorsprung verschaffen. In jedem Rennen ist ein
spezieller Gegner, der in der jeweiligen Welt zu
Hause zu sein scheint, denn er ist sehr schwer
zu schlagen. Meist haben Sie daher nur durch
die Short-Cuts eine Chance, trotzdem als Erster
iiber die Ziellinie zu rasen.

Zu Beginn des Spiel entscheiden Sie sich fiir
die Art des Wettkampfs. Zur Ubung bieten sich

der Practice- oder der Time-Trial-Modus an.
Stehen Sie schon etwas sicherer auf den Hufen,
konnen Sie neben der bereits erwiihnten Chal-
lenge auch am Circuit-Modus teilnehmen. Hier
bekommen Sie in jedem absolvierten Rennen je
nach Plazierung Punkte und miissen zusehen,
daB Sie am Schlufl noch die Oberhand haben.
Besonders spaBig, wenn auch fiir die mei-
sten wohl nicht sonderlich praktikabel, ist die
Mehrspieler-Option. Im zweigeteilten Split-

screen-Modus treten Sie gegen einen Freund an,
und mit Multitab-Adapter diirfen Sie das Bild
sogar vierteilen, um mit drei weiteren Kumpels

an den Start zu gehen. Damit dabei
noch Spal aufkommt, muf} der Fern-
seher natiirlich ziemlich grof sein. jb

L
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[1] Flieg, Panda, flieg! [2] In der Eis-
welt bewegen Sie sich mehr rut-
schend als rennend vorwarts.

ping-Fehler und dhnliches halten sich
wihrend des Spiels in Grenzen und
fallen nicht sonderlich negativ auf.
Ganz anders ist das im ausgesprochen
schlampig programmierten Replay.
Hier schimmert fast an jeder Ecke der
schwarze Hintergrund durch, und teil-
weise verschwindet der Boden unter
[hren Fiiben.

Vom Dschungel iiber die Wiiste
bis zur Eislandschaft rasen Sie durch
nur sechs verschiedene Level. Haben
Sie im Challenge-Modus alle Kurse
hintereinander als Erster gemeistert,

GENRE:

VERFUGBAR AB:

HERSTELLER:

ENTWICKLER: _
SPRACHE DES SPIELS: 1
SPRACHE DES HANDBUCHS: 4

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:

W SOUND:

N PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:

wird ein weiterer Track freigeschaltet,

und der Schwierigkeitsgrad steigt um
eine Stufe. Dadurch werden nicht nur
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[1] Mit den Rohr-
bomben richten
Sie nachhaltigen
Schaden beim Geg-
ner an.

[2] Im Zweispieler-
modus stehen Ih-
nen verschiedene
Areas fir heife
Deathmatchs zur
Auswahl.

[3] Da sich die
Mechs in den immer
gleichen Bahnen
bewegen, bieten sie
ein leichtes Ziel.

Ethisch bedenklich - als Spielehandlung
akzeptabel: Statt einen Verbrecher lebenslang
hinter Gittern schmoren zu lassen, zelebrieren
unsere Nachfahren die Bestrafung als

einen vor breitem Publikum ausgetragenen
Kampf um Leben und Tod - rosige Aussichten.

Jorg Maurer

er sich bei Eliminator an moderne
Gladiatorenkdmpfe erinnert fiihlt,
¢ liegt damit sicher gar nicht mal so
S falsch. Es liegt an Thnen, die

Rolle eines dieser armen Strafgefangenen zu
iibernehmen und sich in einem wendigen Glei-
ter Threr Haut zu erwehren.

Fiinf Fahrzeuge stehen [hnen zur Verfiigung
und unterscheiden sich in den Bereichen
Schutzschild, Geschwindigkeit und Steuerung.
Allen gemein ist die Tatsache, daB sie atembe-
raubend schnell und standardmiflig mit einem
einfachen Laser ausgeriistet sind.

Durch riesige Arenen, die iiber enge Tunnel-
passagen und labyrinthdhnliche Anlagen mitein-
ander verbunden sind, fiihrt Sie Thre Hatz nach
dem jeweiligen Ausgang des Levels an ver-
schiedensten Gegnern vorbei. Stampfende
Mechs, SelbstschuBanlagen, Minen oder Flug-
drohnen versuchen natiirlich, Sie mit allen Mit-
eln aufzuhalten.

Viele davon bewegen sich nach einem im-
mer wiederkehrenden Schema und sind deshalb
nach einer kurzen Eingewdhnungszeit leichtes
Kanonenfutter, wihrend andere, wie z.B. die
groBen Levelbosse, duBerst hartnickig und nur
mit der richtigen Strategie zu knacken sind.
Man muB nicht unbedingt jeden Gegner erle-
digen, doch hinterlassen manche von ihnen
niitzliche Power-Ups wie Selbstlenk-Raketen,
Smart-Bombs oder eine Auffrischung des
Schutzschildes. Manchmal 6ffnet sich der
durch Laserbarrieren blockierte Zugang zu
weiteren Abschnitten auch erst, nachdem be-

FACTS & FEATURES

* flissiges Scrolling
* spafliger 2 Spielermodus
* relativ schwer

% wenig Abwechslung
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[1] Da manche Passagen vermint sind,
sollten Sie sich immer auf ein lberra-
schendes Ausweichmanover einstellen.

[2] Die Explosionen sind schon gemacht
und lassen das Pad ordentlich vibrieren.

mdarz '99
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stimmte Widersacher abgeschossen wurden.

Damit man nicht auf die Idee kommit, sich
zu viel Zeit zu lassen, ist Ihr Gleiter mit einer
Zeitbombe ausgestattet, welche Sie nach Ablauf
des zum Teil sehr knapp bemessenen Limits
gnadenlos in die ewigen Jagdgriinde befordert.

Sollte das passieren, werden Sie am zuletzt
passierten Riicksetzpunkt wieder abgesetzt.
Diese liegen jedoch teilweise duBerst versteckt
und werden bei der im Spiel schnell aufkom-
menden Hektik gerne mal iibersehen.

Das fiihrt dann natiirlich schnell zu Frust,
denn trotz der nicht allzu hohen Gegner-KI ist
Eliminator nicht gerade als leicht zu bezeichnen.

Schuld daran ist die nicht immer problem-
lose Steuerung, da im Gegensatz zu herkdmmli-
chen Shootern das Fadenkreuz auch in vertika-
ler Richtung justiert werden kann. Bei fliegen-
den Gegnern artet das Ganze schnell zu einem
Gliicksspiel aus.

Dafiir 148t sich der Gleiter angenehm flott
durch die Level lenken und weist ein realisti-
sches Flugverhalten auf. Insbesondere bei ana-
loger Steuerung kann richtig Spal aufkommen.

Warum das Rumble-Pack allerdings nur bei
der Explosion des Schiffes und bei Kollisionen
mit den Gegnern vibriert, jedoch nicht bei den

Gerade zu zweit macht Eliminator dann re-
lativ viel SpaB, doch leider sind die Zwei-Spie-
ler-Maps sehr klein geraten und las-
sen daher schon nach kurzer Zeit die
notige Abwechslung vermissen. mom

Begrenzungsmauern, ist mir allerdings ein Riitsel.

Wie jedes bessere Rennspiel verfiigt auch
Eliminator tber einen Zwei-Spieler-Modus, in
dem drei spezielle Level fiir heiBe Death-
Match Gefechte zu Verfiigung stehen.

PlayStation
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Sie fighten sich durch eine horizontal

scrollende, ansehnliche 3D-Welt und beharken
mit lhren Waffensystemen diverse Gegner.
Klingt qut, oder? Artur Hoffmann

er relativ groBe Erfolg von Spie-
lesammlungen wie z.B. Namco
Museum, Capcom Generations
" oder Ataris Greatest Hits beweist,
daB es einen Markt fiir Oldiespiele gibt. Der
neuste Trend geht aber trotzdem mehr in Rich-
tung "altes Spielprinzip neu aufbereitet”. Das in
dieser Ausgabe angespielte R Type Delta zeigt,
wie man eine betagte Spielidee so verpackt, dafl
auch PSX-Besitzer ohne Space-Invaders-Ver-
gangenheit Spal daran finden. Auch Psygnosis
wagt sich in diese Gefilde und présentiert mit
Retro Force einen astreinen 3D-Weltraum-
Shooter, der an die groBen Erfolge von Zaxxon
und Co. ankniipfen will.

Doch trotz aller Liebe zu antiquierten Spiel-

ideen haben es die Entwickler ein wenig iiber-
trieben: Warum werden die Gespriche der ein-
zelnen Crewmitglieder so lieblos in Szene ge-
setzt? Warum wurde auf Voice-Samples ver-
zichtet, obwohl die CD gerade mal 300 MByte
umfaft? Warum sind die aufzusammelnden
Kristalle griin, wo doch auch die gegnerischen

'__‘__’

FACTS & FEATURES

* vier Raumschiffe

+# ansprechender Multiplayer-
Modus

* keine Sprachausgabe

* lieblose Prasentation
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(1] Uber eine man-
gelnde Gegner-
dichte brauchen Sie
sich nicht zu be-
schweren. [2] Die
Energieleiste des
Sub-Bosses steht
bereits vor dem
Kampf auf Null!

[3] Auf diese Art
werden lhnen Tref-
fer angezeigt. Wirk-
lich witzig! [4]
Nach jedem Level
wird abgerechnet.

But gemachi)

sier mit X ~Teswe

Schiisse griin sind? Warum blitzen getroffene
Objekte zuniichst weiB auf, bevor sie schlieflich
explodieren?

All diese Fragen konnten uns wohl nur die

zustindigen Programmierer beantworten. Aber
die sind anscheinend zusammen mit ihren
besten Freunden von der Qualititskontrolle,
die dieses Game als releasewiirdig eingestuft
haben, auf einer einsamen Insel...

Retro oder veraltet?

Als angehender Raumschiffpilot werden Sie
zu Beginn des Spiels iiber den Grund Ihres
Einsatzes aufgeklirt: Irgendwelche auBerirdi-
schen Herumtreiber unter der Fiihrung Kyatis
haben am 29.11.2999 ein wichtiges Artefakt
gestohlen und sind abgediist. Allerdings nicht
nach Hause, sondern in die Vergangenheit.
Nun liegt es an Thnen, in der Haut eines von
vier Piloten (zwei Humanoiden, ein Roboter

marz '99



PC PLAYER - DIE TEST-INSTANZ IN DER SPIELEWELT |
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Drei vergoldete Rolls-Royce, Villen in Monaco, beutel-
weise Brillanten — was hat man uns nicht schon alles
fir ein gutes Testergebnis in PC Player angeboten.
Vergeblich.

Denn seit unseren Anfangen vor uber 6 Jahren haben
wir uns geschworen, die Wahrheit und nichts als die
Wahrheit zu schreiben. In jeder Ausgabe von PC Player
finden Sie deshalb auch heute noch gnadenlos ehrliche
Spieletests, hammerharte Hardwaretips und ultimative
Losungshilfen.

Und falls Ihnen das noch nicht genug ist, gibt's die
PC Player Plus — mit mindestens zwei CDs voller Demos,
Patches, Tools, Treibern und einer Vollversion.

Also: Auf zum Kiosk. Holen Sie sich |hre monatliche
Dosis Wahrheit.
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[1] Ein Level-
boss in seiner
ganzen furcht-
einflofenden
Pracht. [2] Das
hat mit moder-
ner Prasenta-
tion nichts zu
tun. [3] Mit der
richtigen Taktik
ist die Mutan-
tenraupe kein
Problem. [<]
Nachdem wir
diesen bosar-
tigen Eisbar
ausgeschaltet
haben... [5]
..treffen wir
auf seinen
grof3en Bruder.
[&] Wow, was
fur ein riesiges
Raumschiff.

w Sanr

oDooR i

sowie ein katzenihnliches Etwas) die Verfol-
gung aufzunehmen, die Aliens samt ihrer Sub-
und Levelbosse zu eliminieren und das heilige
Artefakt zuriickzubringen. Aber scheinbar
haben die Fremdlinge auch die Présentation
dieses Games geklaut. Denn wie soll man sich

sonst die rudimentiren Textbildschirme er-
kldren, mit deren Hilfe die Hintergrundstory
fortgefiihrt wird?

Also steigen Sie in Ihren Gleiter, der iiber
ein primdres und sekundires Waffensy-
stem, eine Spezialwaffe sowie Blast
Bomben verfiigt, und machen sich
auf den Weg durch die 15 Level. Da-
bei mihen Sie alles nieder, was Thnen

Memory card

Analogpad

=

kompatibel

Dual-Shock-

Vier

i, ' l.':l [} '_.'
Controller

kompatibel Spieler

stocken Ihr Punktekonto auf. Die er-

dem gewihlten Schwierigkeitsgrad
zusammen.

Lichtblick

Die einzige Abwechslung kommt
durch die verschiedenen Multiplayer-
Varianten ins Spiel: Sind zwei Zocker
vor dem Bildschirm versammelt, haben Sie
Team-, Arcade- und Staffelmodus zur Auswahl.
In ersterem pusten Sie die Gegner gemeinsam
von der 3D-Oberfliche, im Arcade-Modus be-
enden Sie die Level der Reihe nach, und in der
Staffel-Option sdubert der erste Spieler ein Le-
vel und sieht dem zweiten dabei zu, wie er sich
in der néichsten Stufe behauptet. Bei den beiden
letzten Varianten diirfen sogar bis zu vier Perso-

reichte Punktzahl hdngt aber auch mit

nen mitspielen. Angesichts der vielen negativen
Aspekte ist es sehr verwunderlich, daB es an der
Grafikengine — abgesehen von den miesen Bit-
map-Explosionen — nichts auszusetzen gibt. Die
polygonalen — und damit zerstorbaren — Rand-
objekte werden detailliert dargestellt, die gegne-
rischen Horden sind gut animiert, und auch das
Design der enormen Endgegner ist vollkommen
in Ordnung.

Das gleiche gilt fiir die Darstellung der in
vier grole Welten eingeteilten Level. Ebenso
positiv fdllt auch die dynamische Kamera-
perspektive ins Gewicht, die den
Blickwinkel je nach Situation selb- 'E
stindig édndert. o 2

mom
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vor die Geschiitze kommt: gegneri-
sche Gleiter, Bombentiirme, Laseran-
lagen und natiirlich die extraharten
Bosse. Letztere besitzen eine eigene
Energieleiste, damit Sie wissen, wann
der Kampf zu Ihren Gunsten ent-
schieden ist. Manch getroffener Geg-
ner hinterldBt Thnen ein Goodie, das
von Waffen-Upgrades, iiber Extra-
leben bis hin zum temporiren Schutz-
schirm alles abdeckt, was in diesem
Genre iiblich ist. Summa summarum
treffen Sie auf knapp 20 Waffensy-
steme, die mit den beiden R-Tasten
aktiviert werden. Nach diesem Schema
fighten Sie sich durch die Level und

M SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:
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Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kannst Du innerhalb von 10 Tagen bei Video Games, Abo-Service CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels Deiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniig die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Jetzl lesten und sparen!

Dieses Angebot hat’s in sich! Jetzt kannst Du drei Monate alles bekommen, was Video Games
zu bieten hat: Kritische Allround-Spieletests, geniale Berichte lUber die ganze Welt der
Videogames sowie feinste Cheats und Tricks fiir alle Konsolen. Und daflir muBt Du nicht
mal einen Schritt vor die Haustir machen, denn wir schicken Dir die ndchsten Ausgaben
frei Haus zu - fiir schlappe 10,- DM. So ein Angebot kann man einfach nicht ausschlagen!
Also: Fiil1 schnell den Gutschein aus und bestell Dein Kurzabo noch heute!

d Lama lebensgrob O

Ja, schickt mir die nachsten drei Ausgaben
der Video Games f0r nur 10.- DM/EUR SIl  Neme Vomame
staft 19,50 DM/EUR 8,87 Als Geschenk
bekomme ich das lebensgroBe Lars-Poster

Bitte ausgefiillten Coupon an
Video-Games, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20,

80452 Miinchen schicken,

unter 089/200 281-22 faxen
oder per E-Mail unter weka@csj.de
bestellen!

dazul Solitet Ihr nach Erall der diitten
Ausgabe nichis von mir horen, freue ich mich
auf die regelméBige Zustellung per Post frei
Haus - mit ca. 14% Preisvorteil | 12 Ausgaben
Video Games fUr nur DM 67.20/EUR 34,36,
Studentenabo DM B0.-/EUR 30.,68]. ich
kann jederzeit kiindigen. Geld flr bezahlle,
aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalle
ich selbstverstdndlich zurick. Bilte keine
Vorauszahiung. Rechnung abwarten!

Strabe. Ni

P s
Solile sich meine Adresse andermn, erlaube ich der Deutschen Post AD,
meine neue Anschillt dem Verag mitzuleilen

Datum, | Unkerschilt
Widenufsrechh: Diese \«'erelnaarunq kann ich inneihalb von 10 Tagen bei Video
Games, Abo-Service C5), Positach 14 02 20. B0452 Minchen schillflich wider-
ruten. Die Frist beginni 3 Tage nach Dalum des Posistempels meiner Beshellung
Zut Wahrung der Widenulshist genOgt die iechizeilige Absendung des
Widerufs. ich besialige dies durch meine 2. Unterschiill

Datum, 2. Unlerschiilt Y



[1] Wichtige Storyelemente werden in Anime-FMVs dargestellit.
[2]1 Manche Gegner sind Ihnen in puncto Agilitat einen Sprung
voraus. [3] In den Stadten bekommen Sie Waffen, Heilkrauter

und allerhand Tand.

i

Als Kevin Costner seinerzeit mit Waterworld baden ging, bestand
die Welt zu 99 Prozent aus Wasser. Auch in Shades neuestem
Sprofs steht dieses Endzeit-Szenario bevor, jedoch haben die
Bewohner nebst Hochwasser auch mit Monstern, Steinen und
verschwundenen Magiern zu kampfen. Philipp Schneider

lle Rollenspiele haben derzeit ei-
nes gemeinsam: Sie miissen sich
mit dem iiberméchtigen Gegner

e Final Fantasy VII messen. Meist
werden diese Vertreter des beliebten RPG-Gen-
res trotz gutem Gameplay und feiner Story
schnell als Pausenfiiller genutzt, da Final Fan-
tasy VIII drohend iiber Squaresofts Konkurrenz
thront. Shade macht damit zwar nicht Schluf,
hebt sich aber dennoch von der Riege der lang-
weiligen Durchschnitts-Spiele ab.

Hundert Jahre vor der Granstream Saga
stand die Welt kurz vor dem Untergang. Verant-

wortlich zeichneten sich zwei rivalisierende
Volker — die Imperial Wizardry und die Allied
Spirit Army — aus. Durch Engstirnigkeit und
mangelnde Toleranz fiir die kulturellen Diffe-
renzen begann ein grausamer Krieg, der in

—

FACTS & FEATURES

* lieblose Grafik

* nette FMV-Sequenzen
* interessante Story

* fliissige Echtzeit-Fights

Sa—— |

i
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einem Remis endete. Da beiden der glorreiche
Sieg verwehrt war, entfesselten die Imperial
Wizardry eine schreckliche Waffe, welche die
Polarkappen (aus Versehen) zum Schmelzen
brachte. Zum Gliick standen vier dullerst neu-
trale Weisen parat, die vier Kontinente wiihlten
und diese in die windigen Liifte erhoben. Damit
die fliegenden Inseln nicht langsam gen Boden
sanken, wurde jedes Jahr mittels vier Steinen
eine michtige Zeremonie unter den Weisen ab-
gehalten. Doch nun, Jahre spiter, kommen
Geriichte auf, daB die bosen Magierclans wieder
agieren. Die vier Weisen verschwanden seltsa-
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REI-MONATS-TRIP

DURCH Dle GANZE SPIELEWELT
FUR 9,- DM!

‘D‘ N 4

3 AUSGABEN

SD_M

MIT CD-ROM

: JA., ich méchte Power Play kennenlernen. Bitte schicken Sie mir die nachsten 3 Ausgaben mit CD-
ROM. Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts von mir héren, freue ich mich auf
P cwer P , o y = ; die regelmaRige Zustellung per Post frei Haus — mit ca. 15% Preisvorteil (5,50 DM pro Heft statt 6,50 DM;
I Jahresabopreis 66,- DM/EUR 33,75, Studentenabo 57,60 DM/EUR 29,45 ). Auslandspreise auf Anfra-
ge. Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
d as wir d i selbstverstdndlich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

Name, Vorname

Wenn Du die ganze Spielewelt
kennenlernen willst, dann
kannst Du mit dem Power Play
Kurz-Abo jetzt voll durchstar-
ten. Denn fur nur 9,- Mark er-
haltst Du die nachsten drei
Ausgaben voll mit ultimativen
Previews auf die kommenden
Spiele-Highlights, detaillierte
Tests der wichtigsten aktuellen
Games, Hintergrundinfos, Inter-
views und natirlich die Mega-
CD mit Demos, Videos und und
und. Das Beste aber ist: Bei die-
sem Drei-Monats-Trip zum Last-
Minute-Preis sparst Du jetzt
auch noch fette 50%.

gespielt!

Coupon bitte ausschneiden und
~schicken an: Power Play,
Abo-Service CSJ, Postfach 140220,
80452 Munchen oder faxen an
089/200 281 22 oder per E-Mail
weka@csj.de

StraRe, Nr.

PLZ, Ort

o — — ———— " - - “1
| i
|
"|_~.
? o

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kannst 1
! . : Datum, 1. Unterschrift
Du innerhalb von 10 Tagen bei Power Play, y
Abo-Service CSJ, Postfach I4022%. 80452 Miunchen | Solite sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen,
widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage ; Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei Power Play, Abo-Service CSJ,
nach Datum des Poststempels Deiner Bestellung. I Postfach 140220, 80452 Munchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tadqe nach Datum des Poststempels
Zur Wahrung der Frist genigt die recht- meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige dies durch
zeitige Absendung des Widerrufs, : meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift
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merweise, und die Kontinente begannen lang-
sam aber sicher zu sinken. Sie, alias Eon,
wohnen mit Threm Vater auf einem solchen
schwebenden Land, genannt Schilf. Das Aben-
teuer beginnt, als Sie sich auf die Suche nach
einem verschwundenen Midchen machen und
dabei eher unabsichtlich zwischen die Fronten
geraten...

RPG mal anders
Gleich nach dem schonen Intro sticht
die durchschnittliche Grafik ins
Auge, welche durch Lieblosigkeit
und streckenweise langweilige Textu-
ren “glianzt”. Mal abgesehen davon,
daB die Charaktere iiber keinerlei
Mimik verfiigen, da jegliche Ge-
sichtsziige fehlen, ist die Grafik
zweckmiBig und wird durch die fei-
nen FMV-Sequenzen bereichert. Im
bekannten Anime-Stil wird die Hin-
tergrundgeschichte weitergefiihrt.
Damit sich das Epos nicht auf meh-
rere CDs erstreckt, werden nicht so
essentielle Szenen in der Spielgrafik dargestellt
und nur die Kameraperspektive geéindert.

Wiihrend Sie Thren Hauptcharakter Eon nor-
malerweise von oben sehen und steuern, ver-
schiebt sich die Sicht bei den unumgénglichen
Kimpfen hinter Ihren Kémpen, so daf} Sie das
gesamte Areal inklusive Gegner gut im Blick-
feld haben. Apropos Kampfe: Diese laufen nicht
wie bei den meisten Vertretern dieses Genres in
Runden ab, sondern werden in Echtzeit bestrit-
ten. Aktionen wie Beschiitzen, Angreifen, Parie-
ren und Spezial-Attacken werden durch schnel-
len Tastendruck vollzogen. Bei Magie-Einsatz
oder dem Kramen im Inventar pausiert das
Spiel praktischerweise automatisch. Diese
duBerst angenehme Art des Gefechts
bringt nicht nur SpaB}, sondern steuert
sich auch geschmeidig. Verfiigen Sie
iiber einen Dual Shock Controller, rea-
giert dieser bei harten Treffern des Kon-
trahenten mit einem spiirbaren Riitteln.
Machten Sie Thren Gegner auch etwas
"schockieren", stehen verschiedene Spe-
cial-Moves zur Verfiigung. Je nach Waffe
variieren diese in Stirke und Aus-
fiihrung. Vom normalen Kurzschwert-
Schlag bis hin zu einem effektiven und
komplizierten Rolling Slash mit einer
stumpfen Klinge ist alles geboten. In Sa-
chen Magie verfiigt Eon iiber das iibliche
Repertoire an Spriichen. Feuerbille, Eis-
pfeile und Blitze iiberraschen kaum und
konnen nicht mit den gewaltigen Be-
schworungszaubern eines Final Fantasy
VII mithalten.

Wiihrend die Steuerung in den
Kampf-Sequenzen gut geldst ist, weill

Dual-Shock- Memory card

Analogpad

Controller kompatibel korﬁPatibE'

sie im restlichen Spiel nicht so recht zu iiber-
zeugen. Selbst bei analoger Fiihrung kann

Eon nur maximal sechs Richtungen ansteuern.
Somit hdngt man des ofteren vor einer Tiir und
wackelt geduldig hin und her, bis sich Eon end-
lich bequemt, sie zu 6ffnen.

Die Hintergrundmusik ist im typischen ja-
panischen Stil gehalten und iiberzeugt durch
atmosphirische Klinge. Meist passend zur ak-
tuellen Stimmung wird der Spieler durch die
einzelnen Tracks in die mystische Welt gezo-
gen. Weiterhin erfreulich ist die gelungene

[1] Bereits besuchte Orte wahlen Sie be-
quem per Tastendruck an. [2] Da alle Cha-
raktere liber eine "enorm straffe Haut"

deutsche Ubersetzung. Nur selten hol-
pert der Textflu} etwas, was jedoch
nicht weiter stort.

mom | Perieen

verfiigen und somit keinerlei Gesichtsziige
vorweisen kdnnen, werden sie in essentiellen
Gesprachen detaillierter dargestelit. [2]
Wahrend Sie der Rote zum Ausgang telepor-
tiert, steht der Griine zur Heilung und zum

m das offizielle PlayStation Magazin

Speichern bereit. [<] Die netten Kampfe
werden in Echtzeit ausgefochten und ste-
chen durch fliissiges Gameplay hervor.
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Zauberhaftes

Zubehor

Uber den Winter haben die Entwickler von PlayStation-Zubehor
wieder mal kraftig geforscht und geschraubt. Dabei herausgekommen
sind drei hochwertige Lenkrader und zwei brandneue Pads fir die
Sony-Konsole. Michael Schmithduser

Ruttel-Lenkrad:
Gamester Dual Force

Eines hat der Dual-Shock-Controller von Sony
den meisten Lenkriidern voraus: Er riittelt, was
das Zeug hiilt, wenn Sie in einem Rennspiel

einen Unfall bauen. Obwohl PlayStation-Lenk-

Das Dual Force
Wheel erzittert bei
Dual-Shock-kompatiblen
Rennspielen.

rider fiir den ultimativen Realismus-Kick sor-
gen sollen, haben sie — bis auf das Race Station
Shock von Guillemot - bislang noch nicht das
Vibrieren gelernt. Mit dem Gamester Dual
Force prasentiert Vidis nun immerhin schon

den zweiten Vertreter aus der Zunft der Riittel-
Riider.

Die Verarbeitung der 159 Mark teuren Lenk-
einheit ist tadellos. Zwar wird nicht das extrem
hohe Qualititsniveau unserer Referenz-Lenkrii-
der von Fanatec erreicht, doch das stabile
Gehiiuse und der solide Lenkkranz des Dual
Force bewegen sich eindeutig iiber dem Durch-
schnitt. Das Lenkgefiihl und die Riickstellung
in die Mittelposition sind dank starker Zugfe-

dern hervorragend. Die leichtgiingigen Knopfe

sowie das Acht-Wege-Steuerkreuz sind perfekt
erreichtbar angebracht — in dieser Hinsicht ist
das Vidis-Produkt ein Musterbeispiel an Ergo-
nomie.

Der im Lieferumfang enthaltene Pedalsatz
konnte zwar etwas groBer und vor allen Dingen
rutschfester sein, doch aufgrund des optimalen
Neigungswinkels und der Leichtgangigkeit der
beiden Pedale kann man iiber diese Mankos
groBziigig hinwegsehen.

Nun aber zum Key-Feature und damit zum
eigentlichen Kaufgrund fiir das Gamester Dual
Force: Den eingebauten Vibrations-Motoren.
Das mitgelieferte, externe Netzteil liBt schon
beim Auspacken auf leistungshungrige und da-
mit sehr starke Motoren im Innern des Gehiu-
ses hoffen. Zuerst die gute Nachricht: Ja, es
handelt sich um ganz schon kriftige Motoren.
Nun die schlechte Nachricht: Sie miissen die
ganze wuchtige Lenkeinheit in Schwingungen
versetzen — deshalb fallen die erzeugten Vibra-
tionen kaum "erschiitternder” aus als beim
Dual-Shock-Controller.

Fazit: Zum fairen Preis von knapp 160 Mark
erhalten Sie eine solide Lenkrad/Pedal-Kombi
mit einem leider nur durchschnittlichen Vibra-
tionseffekt.

Edel-Lenker:
Act Labs RS

Das zweite Lenkrad im Test ist zwar nicht mit
Shock-Motoren ausgestattet, zeichnet sich aber
durch eine exzellente Verarbeitungsqualitit aus.
Mit dem knapp 200 Mark teuren Edel-Lenker
aus der RS-Serie zielt die kanadische Hard-
wareschmiede auf betuchte Kunden, die fiir ihr

m das offizielle PlayStation Magazin

Geld ein Lenkgefiihl wie im echten Auto haben
wollen.

Der wuchtige und sehr griffige Lenkkranz
ist mit einem handgeniihten Kunstleder-Bezug
ausgestattet, wodurch er sich sehr angenehm an-
faBt. Die Gehdusebasis ist dhnlich hochwertig
verarbeitet und wird von einem patentierten
Klammer-Mechanismus bombenfest an der

Solide Verarbeitung, Lederlenkrad
und die besten Pedale, die es je gab:
Das RS von Act Labs.

marz
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Tischplatte gehalten. Einfach das Lenkrad auf
die Tischplatte schieben und die beiden Riindel-
rader rechts und links am Gehause gegen den
Uhrzeigersinn drehen — schon ist die Lenkein-
heit perfekt fixiert. Leider lassen Lenkwider-
stand und Zentrierung zu wiinschen iibrig — die
schwachen Zugfedern im Innern des Gehiuses
heben sich negativ vom hervorragenden Ge-
samtbild des Lenkrads ab.

Der Pedalsatz des RS ist dagegen ein Traum
— die beiden ergonomisch angewinkelten und
sehr leichtgiingigen FuBpedale sind in einem
ausladenden Weichgummi-Gehéuse mit rutsch-
fest beschichteter Bodenplatte untergebracht.
Selbst heftigste Bremsmandver auf glattem Par-
kettboden lassen den Pedalsatz keinen Millime-
ter von seinem angestammten Platz weichen.

Eine interessante Losung hat sich Act Labs
fiir die System-Kompatibilitit ausgedacht:
Durch den Tausch von Steckmodulen, die sepa-
rat erworben werden miissen, machen Sie das
PlayStation-RS kompatibel zum Nintendo 64
und — man lese und staune — auch zum PC.

Fazit: Aufwendig verarbeitete Lenkeinheit
mit dem besten derzeit erhdltlichen Pedalsatz.
Schade, daf keine stirkeren Zugfedern verwen-
det wurden.

Enttauschendes
Debut:
Thrustmaster
NASCAR Race Pro

Lange Zeit haben Konsolen-Besitzer neidisch
auf die oft exzellent verarbeiteten und extrem
soliden Zubehor-Artikel ihrer PC-Kollegen ge-
schielt. Einer der bekanntesten Produzenten fiir
hochwertige PC-Lenkrider ist die US-amerika-
nische Hardwareschmiede Thrustmaster. Mit
dem NASCAR Race Pro (179 Mark) prasentiert
die renommierte Firma nun ihren ersten PSX-

Lenker. Das riesige, gefiillig designte Gehiiuse
mit dem abgesetzten Schaltkniippel wirkt auf
den ersten Blick sehr solide. Doch wenn man
die Lenkeinheit in die Hand nimmt, bekommt
man nur die gewohnte PlayStation-Durch-
schnittsqualitdt zu spiiren. Lenkwiderstand und
Zentrierung gehen zwar vollkommen in Ord-
nung, doch der Lenkkranz selbst ist viel zu
diinn ausgefallen und entbehrt jeglicher rutsch-
fester Beschichtung. Auch der mitgelieferte,
etwas klein geratene Pedalsatz ist nur Durch-
schnitt.

Zugegeben, in der Flut der PlayStation-
Lenkrider rangiert das ordentlich verarbeitete
NASCAR Race Pro im oberen Drittel. Doch mit
einem kritischen Seitenblick auf Thrustmasters
Spitzenprodukte im PC-Bereich — und vor allen
Dingen die besser verarbeiteten PlayStation-
Lenker von Fanatec oder Act Labs — enttiuscht
das PSX-Debiit der Amerikaner.

Fazit: Ordentlich verarbeitete Lenkrad/Pe-
dalkombi, die leider nicht den hohen Qualitiits-
standard der PC-Linie von Thrustmaster er-
reicht.

Designer-Pad,
die Erste:
Cyber Shock

PlayStation-Controller miissen nicht immer
hiBlich-grau sein — dal es auch anders geht,
beweist Blaze mit dem ansprechend designten
und in edlem Silber glinzenden Cyber Shock
Controller (60 Mark).

Das wuchtige und rundlich geformte
Gehiiuse liBt den Controller wie ein Requisit
aus einem Science-Fiction-Film wirken.

Form und GroBe bringen aber auch ein Problem

mit sich: Spieler mit kleinen Hinden werden
keine Freude mit diesem Pad haben. Auch die
verwirrende, weil schrige, Anordnung von

Sieht gut aus, ist aber wider Erwarten nur Durchschnitt:
Das erste PlayStation-Lenkrad von Thrustmaster.

g
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Cyber Shock von
Blaze gefallt durch
sein edles Design.

Steuerkreuz und Aktionstasten bietet Anlall
zur Kritik. Fehlbedienungen in hektischen
Situationen sind vorprogrammiert.

Die Analog-Sticks sind dagegen tadellos:
Sie arbeiten sehr prizise und zeichnen sich
durch einen groBen Regelbereich aus. Ein No-
vum sind die fiinf unterschiedlich geformten
Zusatz-Sticks, die im Lieferumfang enthalten
sind und sich problemlos austauschen lassen.

Fazit: Futuristisch geformtes, Dual-Shock-
Kompatibles Joypad mit ebensovielen Stiirken
wie Schwiichen.

Designer-Pad,
die Zweite:
Power Wing

Ahnlich wie der Cyber Shock. kommt auch der
Power Wing Analog Vibration Controller in
auBergewohnlicher Form und Farbe daher. Das
pechschwarze Gehiuse liegt sehr gut in der

stark, schwarz:
Der Power Wing
Controller mit Dual-
Shock-Funktion.

Hand - vorausgesetzt, man ist mit groBen
Hinden gesegnet. Denn aufgrund der grofien
Gehiusetiefe haben auch bei diesem Pad
Spieler mit kleinen Hiéinden das Nachsehen.

Die Analogsticks entsprechen im GroBen
und Ganzen ihren Pendants beim Original-
Dual-Shock, und auch die Stiirke der Vibra-
tionen ist vergleichbar. Die leichtgingigen
Aktionstasten und das groBfiéchige Steuerkreuz
sind leicht erreichbar angeordnet.

Fazit: Schon schwarz und schon schick, der
Power Wing — ansonsten aber keiner-
lei Vorteile gegeniiber dem originalen

Sony-Controller. mom
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vorschau

auferdem:

e Ein Tag im Spieleladen
e Wettbewerbe: Fanatec
(Teil 2) und Rollcage
Tekken 3 WM
Premier Manager '99

Und auf jeden Fall mit dabei: die exklusive PlayStation Demo=CD

mdaso

Im nachsten

KKND 2

Was es fiir den PC schon lange gibt, wird nun
endlich auch fiir die PlayStation umgesetzt:
Die Strategieperle Krush, Kill 'n

Destroy beschert den Konsolenspielern mit
KKND 2: Krossfire endlich mal wieder Nach-
schub. Das nicht ganz ernst gemeinte Echt-
zeit-Strategiespiel versorgt den Strategen mit

drei abgedrehten, miteinander verfeindeten
Parteien, die sich in iiber 50 Missionen gegenseitig die Holle hei3 machen.

Monkey Hero

Die Welt ist wieder einmal in Gefahr, und diesmal muf3
sie ein Bewohner der Traum-Ebene retten. Die Rede ist
von Monkey Hero, der die acht Kapitel eines magischen
Buches finden muf3. Das wird nicht ganz einfach,
schlieBlich sind die einzelnen Teile iiber 14 Dungeons
verstreut. Ob die Griinder von BLAM! (ehemalige

NHL Face Off '99

Erklirtes Ziel beim Eishockey ist es bekanntlich,

die ungeschiitzte Stelle zwischen Gesichtsmaske und
Korperpanzer des gegnerischen Torhiiters zu treffen.
Die wunden Punkte von NHL Face Off '99 dagegen
werden wir erst in der ndchsten Ausgabe veroffentlichen
— sofern sich das Spiel bis dahin in einer testbaren Ver-
sion bei uns eingefunden hat.

Crystal-Dynamics-Mitglieder) auch ohne ihre Kollegen etwas auf die
Beine stellen konnen, sehen Sie im Test.

die redaktion

Nachdem die alte Karre von Moritz nun endgiiltig
ihren Geist aufgegeben hat, diirfen sich Michael,
Jan und Alex jeden Morgen den schwarzen Peter
des Chauffeurs zuschieben. Da letzterer nicht ge-
rade zu den Friihaufstehern zahlt, ist er meist der
"Glickliche" ...

An einer Schliisselposition sitzt unsere liebe
Cathi, die als einzige alle Biiroschlissel verwaltet.
Wenn sie sich abends verabschiedet, startet noch
einmal der grofe Run: "lch mup ans Fax!" - "Kann
ich nochmal ins Archiv?" - "Wo ist der Schiissel zu
Michaels Biiro?" Aus Sicherheitsgrinden kommt je-
der nur noch in sein eigenes Zimmer - was besonders

ffizielle PlayStation Magazin

am Ende der Heftproduktion zu einigem Strep fihrt.
Unsere einzige Hilfe ist dann die Putzkolonne, die
natirlich Uber Generalschliissel verfiigt...

Das explosive Gespann Nitro und Glycerin (sprich:
Moritz und Alex) ist umgezogen. In der lauschigen
Nische zwischen Chefredakteur und Verlagsleiter ist
es nun zwar schwerer, Death Metal und Tekkkno in
der passenden Lautstarke wahrend der Arbeitszeit
zu geniefen, dafiir ist die Wohnqualitat deutlich ge-
stiegen: Ein-Zimmer-Appartment mit unverbaubarer
Aussicht auf S-Bahnhof, Durchgangsstrafpe und
Atomwaffentestgelande. Und nein, wir neigen nicht
zu Ubertreibungen. ;-)
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Die Redaktion behdlt sich vor, geplante Inhalte aus aktuellem Anla3 zu @ndern.
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